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Dwie edycje Gry Sadeckiej. Projekt edukacyjny realizowany
przez nowosadecki Oddzial Archiwum Narodowego w Krakowie.
Podsumowanie — proba poréwnania

Dostrzegajac potrzebg potozenia akcentu na edukacyjna funkcje archiwdéw, nowosa-
decki Oddziat Archiwum Narodowego w Krakowie zrealizowat, po raz pierwszy w historii
swego istnienia, projekt edukacyjny Gra Sadecka, w formie konkursu wieloetapowego
z elementem gry miejskiej. W 2013 r. rozegrata si¢ pierwsza jego edycja. Druga zorganizo-
wano trzy lata p6zniej, w 2016 .

Od 4 lutego do 5 kwietnia 2013 r. miata miejsce pierwsza edycja konkursu: ,,Sadecki-
mi $ladami Bolestawa Barbackiego”, poswigcona osobie sadeckiego artysty-malarza, wy-
bitnego portrecisty, spolecznika, nauczyciela i wychowawcy mtodziezy — Bolestawa Bar-
backiego (1891-1941). Wsparta zostata przez Matopolskie Kuratorium Oswiaty Delegatura
w Nowym Saczu. Gr¢ skierowano do uczniéw szkot gimnazjalnych z terenu Nowego Sacza.
Poprzez konkurs pomystodawcy chcieli uhonorowac twoérczos¢ i rozpropagowac postac
wybitnego sadeczanina, ktory dla rozwoju i $wietnosci swego rodzinnego miasta poswigcit
cate zycie. Rownorzg¢dnym celem konkursu byta popularyzacja wiedzy o archiwach oraz
o zasobie nowosadeckiego Oddziatu Archiwum Narodowego w Krakowie.

Jeszcze przed rozpoczgciem i ogloszeniem konkurs wymagatl wielu przygotowan.
Nalezalo opracowac regulamin oraz tres¢ strony internetowej (m.in. informacj¢ wstgpna
o konkursie, biogram B. Barbackiego, bibliografi¢). Niezb¢dne byty poszukiwania w Inter-
necie oraz wizyty w Sadeckiej Bibliotece Publicznej. Przed, a takze czgsciowo w trakcie
trwania konkursu konieczna byta wspotpraca z lokalnymi organizacjami kulturalno-o$wia-
towymi'.

Opracowujac tresci zadan i klucz do nich, korzystano z publikacji o tematyce regional-
nej oraz skontaktowano si¢ z rodzing B. Barbackiego. Utworzenie drzewa genealogicznego
wymagato kilku wizyt w archiwum Parafii pw. §w. Matgorzaty w Nowym Saczu. Wazna tez
byta tematyczna kwerenda archiwalna w zasobie Oddziatu.

! M.in. wspoétpraca z nowosadecka Delegatura Matopolskiego Kuratorium O$wiaty w rozpro-
pagowaniu konkursu, zgoda Muzeum Okrggowego w Nowym Saczu na publikacj¢ na stronie in-
ternetowej Gry reprodukcji obrazéw B. Barbackiego, uzgodnienie z Miejskim Osrodkiem Kultury
w Nowym Saczu terminu uzyczenia sali na uroczysto$¢ wreczenia dyplomow, zorganizowanie wy-
stepu zespotu ludowego ,,Sadeczoki”, prowadzonego przez Patac Mtodziezy w Nowym Saczu, uzy-
czenie sali wystawowej przez Towarzystwo Przyjaciot Sztuk Pigknych w Nowym Saczu, mozliwosé
zapoznania sig z tre$cia kroniki szkolnej Zespotu Szkot im. Bolestawa Barbackiego w Nowym Saczu,
oraz sponsorami nagrod (Antykwariat ,,Kolekcjoner” w Nowym Saczu, PTTK Oddziat ,,Beskid”
w Nowym Saczu, Malopolskie Centrum Kultury ,,Sokol” w Nowym Saczu, Miejski Osrodek Kultury
w Nowym Saczu oraz Miejski Osrodek Sportu i Rekreacji w Nowym Saczu).
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Oferte konkursowa do szkoét dostarczono dwoma drogami. Za pomoca Internetu roze-
stano zaproszenie wraz z regulaminem, wedlug wczesniej stworzonej listy mailingowe;j
sekretariatow szkot oraz przestano, poprzez nowosadecka Delegatur¢ Matopolskiego Ku-
ratorium Os$wiaty, poczta tradycyjna egzemplarz papierowy ww. dokumentacji. Propozycje
skierowano do 10 szkot sposrod ogétu 12 placowek ponadpodstawowych w miescie (zrezy-
gnowano z rozsytania informacji o Grze do dwoch szkoét specjalnych). Do konkursu zgtosili
si¢ uczestnicy z 5 szkot, co Swiadezy o skutecznym dostarczeniu oferty. Ponadto dane te
daja wynik 50% frekwencji placowek w Grze, co jest bardzo satysfakcjonujace, biorac pod
uwagg, ze konkurs tego typu organizowany byt przez Oddzial po raz pierwszy.

Udzial w konkursie potwierdzano droga e-mailowa oraz poprzez dostarczenie orygi-
natéw kart zgloszeniowych i podpisanego regulaminu do siedziby organizatora. Wszyscy
uczestnicy dokonali zgloszenia w wymaganej formie. Informacja od jednej grupy, ktora
wplyngla po terminie, zostala przez organizatora przyjeta. Nie zauwazono zadnych wykro-
czen wobec regulaminu. Wszyscy uczestnicy przystapili do kazdego z wymaganych zadan
i ukonezyli je z wynikami pozytywnymi.

W ramach konkursu podjgto wspolprace z lokalnymi mediami: prasa i telewizja. Mie-
sigcznik ,,Sadeczanin” na swoim portalu internetowym www.sadeczanin.info udostepnit
dwa artykuty poswigcone Grze Sadeckiej’>. W ramach wspotpracy z Regionalna Telewizja
Kablowa w Nowym Saczu umieszczono na stronie konkursu uzyczony materiat dokumen-
talny poswigcony rodowi Barbackich jako pomoc w realizacji drugiego zadania Gry. Te-
lewizja obecna byla z kamera na uroczystosci wrgczania nagrod (niestety nagrany w tym
czasie material, z powodu usterek technicznych niezaleznych od organizatora, nie ukazat
sig).

W konkursie braty udziat grupy kilkuosobowe (od 3 do 7 cztonkéw), ktore pracowaty
pod okiem opiekundw, nauczycieli danego gimnazjum. Do wspolzawodnictwa zglosito sig
5 grup: Filaretki (Gimnazjum nr 5 z Oddziatami Integracyjnymi im. $w. Kingi), Stowarzy-
szenie bez dobrego skrotu (Gimnazjum nr 11 im. Adama Mickiewicza), Strachy na Lachy
(Gimnazjum Akademickie im. Bolestawa Chrobrego), Strzat w dziesiatk¢ (Gimnazjum
nr 10 im. Orlat Lwowskich) i Széstka z plusem (Gimnazjum nr 6 im. Tadeusza Ko$ciuszki).
Grupy realizowaty program siedmiu konkurencji wedlug wcze$niej ustalonego harmono-
gramu. Zadania umieszczano na stronie internetowej Archiwum, w okre§lonym przez ter-
minarz czasie. Skonstruowane zostalty w ten sposob, aby mtodziez miata okazj¢ nauczyc¢ si¢
wspolpracy w grupie oraz wykorzystania talentoéw i umiejgtnosci jej cztonkow. Uczestnicy
mieli obowiazek dostarczy¢ efekt swojej pracy rowniez w Scisle okreslonym terminie. Kaz-
de polecenie byto precyzyjnie opisane, ale jednoczesnie dawato duza dozg swobody w inter-
pretacji, tak aby nie ogranicza¢ ich kreatywnosci. Pierwsza konkurencja byta praca pisemna
dotyczaca biografii B. Barbackiego o dowolnej formie literackiej. Nastgpnie mtodziez mu-
siata zmierzy¢ si¢ z nielatwym wyzwaniem stworzenia drzewa genealogicznego bohatera
konkursu. Jako trzecie zadanie uczestnicy mieli umiejscowi¢ w porzadku chronologicznym

2 Agnieszka Filipek, Sladami Bolestawa Barbackiego. Rocznica Smierci malarza, ,,Sade-
czanin” 2013, nr 7[66]/Rok VI, s. 45-48. Tekst ukazat si¢ takze na portalu www.sadeczanin.info
w dniu 21 sierpnia 2013 r., co zbieglo si¢ z rocznica $mierci artysty; Lukasz Potomski, Uwaga
Gimnazjalisci! Nowy Konkurs o Bolestawie Barbackim, www.sadeczanin.info (odczyt: 08.12.2016).
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otrzymana list¢ wydarzen na trzech osiach czasu — historia powszechna, historia Polski
i historia Nowego Sacza, z zaznaczeniem tych, ktore wydarzyly si¢ za zycia B. Barbackie-
go. Zgodnie z kolejnym poleceniem mlodziez musiata odnalez¢ kilka wybranych dokumen-
tow zwiazanych z zyciem B. Barbackiego wsrdd materialdw archiwalnych zgromadzonych
w dwoch sadeckich archiwach: archiwum Parafii pw. §w. Matgorzaty w Nowym Saczu oraz
Archiwum Narodowym w Krakowie Oddziat w Nowym Saczu. Celem ostatecznym byto
odnalezienie kilku wybranych dokumentéw, zwiazanych z zyciem B. Barbackiego. Pia-
te zadanie umozliwialo wykazanie si¢ talentami plastycznymi. Nalezato stworzy¢ plakat
promujacy wystawe obrazow sadeckiego artysty. Natomiast szoste zmusito gimnazjalistow
do aktywnosci w przestrzeni miejskiej. Rymowana zgadywanka-przewodnik poprowadzita
ich sadeckimi $ladami B. Barbackiego. Po dotarciu do odpowiedniego punktu tworzono do-
kumentacj¢ fotograficzna, z ktorej powstaty cickawe albumy i prezentacje. Ostatnig konku-
rencjg, podsumowujaca caly konkurs, stanowit test wiedzy. Po kazdym zakonczonym zada-
niu prace oceniata komisja, w ktorej sktad wchodzili znawcy tematu, historycy, regionalisci
i spotecznicy, tj. Lukasz Polomski, Antoni Szczepanek, Stanistaw Szudek, Anna Toton
i Patryk Wicher. Warto doda¢, Zze organizatora merytorycznie wspierali wybitni konsultanci:
Maria Teresa Maszczak i Stanistaw Korusiewicz.

Konkurs przebiegal prawidtowo i zgodnie z harmonogramem, zakonczyt si¢ wytonie-
niem zwyci¢zcOw 1 wreczeniem nagréod w dniu 9 kwietnia 2013 r., w sali widowiskowe;j
Miejskiego Osrodka Kultury w Nowym Saczu. Mtodziez zaskoczyla zaréwno organiza-
tora, jak i cztonkéw komisji oceniajacej kreatywnos$cia, wnikliwos$cia badawcza i talen-
tem. Laureatami konkursu zostaly dwie grupy: zdobywcy pierwszego miejsca — Filaretki
(opiekun: Jolanta Gorowska) i drugiego miejsca — Strzat w dziesiatke (opiekun: Malgorzata
Sikorska). Obie druzyny, w ramach nagrody gtéwnej, pojechaty na jednodniowa wyciecz-
ke do Krakowa, gdzie wzigly udzial w pokazie najstarszych i najcenniejszych materialow
archiwalnych przechowywanych w Archiwum Narodowym w Krakowie oraz zwiedzity
Muzeum Fabryka Oskara Schindlera. Ponadto we wspotpracy z Towarzystwem Przyja-
ciol Sztuk Pigknych w Nowym Saczu, w prowadzonej przez Towarzystwo Galerii przy
ul. Jagiellonskiej zorganizowano wystawe pokonkursowa. 4 kwietnia 2013 r. odbyt si¢
jej wernisaz, na ktérym zaprezentowano prace konkursowe oraz reprodukcje materialow
archiwalnych z zasobu nowosadeckiego Oddziatu Archiwum Narodowego w Krakowie.
Wystawa trwala do 24 kwietnia i cieszyla si¢ zainteresowaniem.

Dzigki konkursowi pozyskano takze nowe materiaty archiwalne: kopie dwdch otowko-
wych portretdéw wigziennych namalowanych przez B. Barbackiego oraz fragment wspo-
mnien jednego ze wspotwiezniow. Pozyskanie ww. materiatldw, od Pana Adama Gomotki
z Tarnowa i Pani Barbary Jablonskiej z Siedlec, wymagato przeprowadzenia licznych roz-
moéw telefonicznych, korespondenciji i spotkania.

W trakcie uroczystosci rozdania nagréd poproszono uczestnikéw Gry, tj. uczniow i na-
uczycieli o wypelnienie anonimowej ankiety ewaluacyjnej (dwa osobne formularze). An-
kiety wypetniono po zakonczeniu czg¢sci oficjalnej. 100% rozdanych ankiet powrocito do
organizatora, 99% zostato poprawnie wypetnionych. Ankiety posiadaty pytania zamknigte,
na ktére odpowiedz nalezato zaznaczy¢ na pigciostopniowej skali, oraz pytania otwarte.

Analiza ewaluacji opiekunow grup przyniosta satysfakcjonujace rezultaty. Zadowolenie
z udzialu w konkursie, zaangazowania czasu i wiedzy, jakiego wymagata rola opiekuna,
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warto$¢ edukacyjna konkursu oraz sposéb komunikacji za pomoca Internetu zostaty oce-
nione wysoko (noty od 4 do 4,75). Konkurs uznano za warto$ciowy pod wzgledem meryto-
rycznym i wychowawczym. Taka opinia wérod nauczycieli moze okazaé si¢ dobra reklama,
pomagajaca wypromowac marke Gry Sadeckiej w przysztych edycjach. Jednoczesnie jest
to zobowiazanie wobec organizatora, aby zachowa¢ wysoki poziom i dotychczasowa war-
tos¢ edukacyjna konkursu.

W ostatnim punkcie opiekunowie wymienili wady i zalety konkursu, chwalili go za r6z-
norodnos¢ zadan i regionalna tematyke, nie podobat im si¢ czas jego trwania. Postulowali
takze przeprowadzenie kolejnych edycji Gry w miesigcach jesiennych (wrzesief/pazdzier-
nik), co jest dodatkowo zasadne ze wzgledu na organizacjg roku szkolnego.

Uczestnicy réwniez ocenili zadowolenie z udzialu w Grze, stopien zaangazowania swo-
jego czasu i wiedzy (umiejgtnosci) oraz osiagnigtych korzys$ci w trzech aspektach: wiedzy,
umiejetnosci i relacji z grupa, a takze sposob komunikacji z organizatorem i przekazywanie
tresci zadan za pomoca Internetu i samodzielnos¢ grup. Wynik ewaluacji rowniez jest
satysfakcjonujacy (noty od 3,63 do 4,53). Wysoka warto$¢ ocen wskazuje na realizacje
z sukcesem celow Gry. Podobne wnioski wysnuto z relacji ustnych i rozmoéow z opiekunami
grup. Uczestnicy wskazywali takze na zadowolenie z wizyt w archiwum panstwowym
i koscielnym oraz z wieloetapowej, réznorodnej formy konkursu. Sugestie co do zmian
w przyszlosci dotyczyly takze zmiany terminu organizacji Gry na okres cieplejszy, np. po-
czatek roku szkolnego.

Duze zaangazowanie mlodziezy, a takze zainteresowanie w srodowisku lokalnym forma
konkursu i jego planowana kontynuacja stato si¢ motywacja do organizacji kolejnej edycji
Gry Sadeckie;j.

Druga edycja — ,,Nikifor Epifaniusz Drowniak — malarz naiwnego realizmu oraz kul-
tura i dzieje Lemkoéw na Sadecczyznie” odbywata si¢ w terminie od 17 pazdziernika do
30 listopada 2016 r. i rowniez byla skierowana do uczniéw szkét gimnazjalnych z terenu
miasta Nowego Sacza. Projekt edukacyjny, tak jak poprzednio, miat posta¢ konkursu wie-
loetapowego z elementem gry miejskiej. Uwzgledniajac postulaty uczestnikow pierwszej
Gry Sadeckiej, skrécono czas trwania konkursu i zmniejszono liczbg zadan, co w efekcie
zapewnilo wigcej czasu na ich realizacje. W trakcie trwania projektu opiekunowie grup
zglosili postulat wydhuzenia czasu na wykonanie zadania czwartego. Zostat on uwzglednio-
ny, zmieniono harmonogram konkursu, wydtuzajac go nieznacznie. Tym razem mlodziez
poznawata zycie i tworczos¢ innego artysty-malarza, zwigzanego z Sadecczyzna, Nikifora
Krynickiego (Epifaniusza Drowniaka, 1895—-1968), przedstawiciela nurtu naiwnego reali-
zmu, oraz histori¢ Lemkdéw na Sadecczyznie. Taki wybor tematyki miat zachgci¢ do za-
poznania si¢ z sylwetka artysty o §wiatowej stawie, osoby o niezwykle twdérczym charak-
terze i skomplikowanej osobowosci, majacej jednoczesnie trudne zycie. Nikifor jest chyba
najbardziej rozpoznawalnym przedstawicielem grupy etnicznej Lemkow, zamieszkujacej
licznie przed II wojna §wiatowa Sadecczyzng. Przypomnienie ich bogatej kultury i trudne;j
historii réwniez stanowito cel dla organizatora konkursu. Podobnie jak w pierwszej edycji
réwnie wazna byta popularyzacja wiedzy o archiwach oraz zasobie nowosadeckiego Od-
dzialu Archiwum Narodowego w Krakowie.

Konkurs wymagat pracochtonnych przygotowan. Nalezato dostosowa¢ zapisy regula-
minu do wymogoéw drugiej edycji oraz opracowac tres¢ strony internetowej, m.in. infor-
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macj¢ wstepna o konkursie, bibliografig, galeri¢ zdje¢ zwiazanych z osoba Nikifora oraz
Lemkami. Nowoscia byt krotki informator dla uczestnikow i opiekunow, pt. ,,Kto jest kim
w II edycji Gry Sadeckiej”, prezentujacy krotko i niekiedy w sposob zartobliwy sylwetki
cztonkdéw komisji oceniajacej i komitetu organizacyjnego. Niezbedne byty poszukiwania
w Internecie, spotkania i konsultacje z czlonkami komisji oceniajacej. W poréwnaniu
z pierwsza edycja Gry intensywniejsza byla takze wspolpraca z lokalnymi organizacja-
mi kulturalno-o$§wiatowymi, ktére zdecydowanie chgtniej partnerowaty organizatorowi,
co rowniez mozna odebra¢ jako wzmocnienie marki Gry Sadeckiej w srodowisku lo-
kalnym?.

Waznym elementem przygotowan byta tematyczna kwerenda archiwalna w zasobie Od-
dziatlu oraz wizyta w archiwum zaktadowym Sadu Rejonowego w Nowym Saczu Oddziat
w Muszynie i sporzadzenie reprografii akt sprawy sadowej prowadzonej w sprawie ustale-
nia tozsamosci artysty i sprostowania jego aktu urodzenia.

Oferte konkursowa dostarczono do szkét w ten sam sposob co podczas pierwszej edycji.
Skierowano ja do 12 sposréd 13 szkot gimnazjalnych w miescie (zrezygnowano z przesta-
nia oferty do jednej placéwki o charakterze specjalnym). Do konkursu zgtlosili si¢ uczest-
nicy z 5 szkot, co $wiadczy o skutecznosci dziatania. Dane te daja wynik prawie 50% fre-
kwencji szk6t w konkursie, co jest satysfakcjonujace i $wiadezy o pozytywnym wizerunku
marki Gry Sadeckiej. Doda¢ nalezy, ze w drugiej edycji konkursu swoéj udziat zglosity takze
opiekunki, ktorych grupy w pierwszej edycji zostaty laureatami.

Ponownie droga elektroniczna byla podstawowym, ale nie jedynym, narzedziem komu-
nikacji pomigdzy organizatorem a opiekunami i uczestnikami Gry. Zgtoszenie do konkursu
odbywalo si¢ droga e-mailowa oraz poprzez dostarczenie oryginalow kart zgloszeniowych,
wraz z podpisanym regulaminem, do siedziby organizatora. Wszyscy uczestnicy dokonali
zgloszenia w wymaganej formie. Informacje o udziale dwoch grup wptynety krotko po
terminie i zostaly przez organizatora przyj¢te. Nie odnotowano zadnych przypadkéw naru-
szenia regulaminu, za wyjatkiem przypadku niedostarczenia przez jedna z grup wynikow
realizacji dwoch zadan konkursowych. Problem ten jednak zostat rozwiazany z poszano-
waniem zapisoOw regulaminowych. Cztonkowie pozostalych szesciu grup przystapili do
kazdego z wymaganych zadan i ukonczyli je z wynikami pozytywnymi.

W odroéznieniu od pierwszej edycji Gry organizator potozyt wigkszy nacisk na wspot-
pracg z lokalnymi mediami: prasa, radiem i telewizja. Informacje o konkursie ukazaty si¢

? Strategicznym partnerem byto Muzeum Okrggowe w Nowym Saczu, od ktorego uzyskano zgo-
dg¢ na publikacjg reprografii prac Nikifora oraz jego zdjg¢, a takze zdje¢ z planu filmu Krzysztofa
Krauze, pt. ,,M9j Nikifor”. Wszystkie fotografie byty autorstwa Pana Piotra Drozdzika. Uzgodnien
wymagato takze zorganizowanie gali wrgczenia nagrod w sali widowiskowej Miejskiego Osrodka
Kultury w Nowym Saczu. Ponadto konkursowi partnerowalo i wsparto go, np. poprzez ufundowanie
nagrod rzeczowych, kilka innych jednostek, tj. Urzad Miasta w Nowym Saczu, Miejski Osrodek
Kultury w Nowym Saczu, Matopolskie Centrum Kultury ,,Sokét” w Nowym Saczu, PTTK Oddziat
,,Beskid” w Nowym Saczu, Klub Przyjaciét Ziemi Sadeckiej w Nowym Saczu, Uzdrowisko Kryni-
ca-Zegiestow w Krynicy-Zdroju, Pedagogiczna Biblioteka Wojewodzka w Nowym Saczu, Fundacja
EUROS — WIATR ZE WSCHODU w Tarnowie, Muzeum Kultury Lemkowskiej w Zyndranowe;.
Patronat honorowy nad konkursem objeli: Starosta Sadecki, Prezydent Miasta Nowego Sacza, Bur-
mistrz Krynicy-Zdroju.
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na stronach 16 portali internetowych?. Nakrecono 2 materiaty filmowe promujace konkurs
dla Regionalnej Telewizji Kablowej w Nowym Saczu, powstaty 4 nagrania na potrzeby
radia RDN i Ztote Przeboje, a takze opublikowano 3 artykuty prasowe w ,,Gazecie Nowo-
sadeckiej™.

W konkursie brato udziat siedem grup (od 6 do 7 0séb) z pigciu sadeckich gimnazjow.
Formuta Gry nie zostala zmieniona. W odrdéznieniu od pierwszej edycji dwukrotnie za-
istniata sytuacja, w ktorej jeden opiekun koordynowat prace dwoéch grup. Do konkursu
zglosily si¢ nastepujace grupy: Gwardia Nikifora (Gimnazjum nr 2 im. ks. Jana Twardow-
skiego), Spec Poszukiwacze i Kisle z Ia (Gimnazjum nr 1 im. Jana Dhugosza), Pink fluffy
unicorn i Kaktusy (Gimnazjum ,,SPLOT” z Oddziatami Dwujezycznymi im. Jana Karskie-
£0), Strzal w dziesiatke (Gimnazjum nr 10 im. Orlat Lwowskich) i Fantasci z Piatki (Gim-
nazjum nr 5 z Oddziatami Integracyjnymi im. $w. Kingi). Realizujac kolejny postulat
poewaluacyjny pierwszej edycji Gry, liczba zadan konkursowych zostata zmniejszona do
5 i taki program realizowata mtodziez. Harmonogram zadan stanowit zalacznik do regula-
minu konkursu.

Druga edycja Gry Sadeckiej rozpoczeta si¢ nietypowo. Uczestnicy i opiekunowie wzigli
udziat w jednodniowej wycieczce do Krynicy-Zdroju, gdzie ich zadaniem byto uczestnic-
two w zabawie (quescie) pt. ,,W poszukiwaniu Nikifora™. Na zakonczenie wycieczki zwie-
dzili muzeum oraz ekspozycj¢ prac artysty, a takze wystuchali prelekcji na jego temat, wy-
gloszonej przez Zbigniewa Wolanina. Wyjazd miat umozliwi¢: integracj¢ wszystkich osob
bioracych udzial w zabawie, zapoznanie si¢ ze sztuka Nikifora oraz zdobycie podstawowe;j
wiedzy w atrakcyjnej formie, a wigc takze rozbudzenie zainteresowania tematem. Cele te
zostaly w catosci zrealizowane, co mialo tez swoje przelozenie na wyniki konkursu —
dwie grupy, ktore nie braty udziatu w wycieczce, uplasowaty si¢ na ostatnich miejscach
w klasyfikacji koncowe;j.

Zasady przebiegu konkursu nie odbiegaty od tych wypracowanych w trakcie trwania
pierwszej edycji Gry. Tre$¢ zadan ukazywata si¢ na stronie internetowej Archiwum, uczest-
nicy dostarczali efekty swojej pracy w okreslonych terminach, co regulowat w catosci har-
monogram. Czgs$¢ zadan byta podobna do tych przepracowanych w pierwszej edycji kon-
kursu, ktére ocenione zostaly jako interesujace i pozwolily na osiagnig¢cie zamierzonych
celéw. Aby uatrakcyjni¢ Gr¢ wprowadzono innowacj¢ w postaci nowego etapu, o zupetnie
odmiennym charakterze. A wigc ponownie mtodziez rozpoczeta konkurs praca pisemna, in-
spirowana biografia Nikifora. Drugim zadaniem byla gra miejska. Uczestnicy Gry otrzyma-
li w tresci polecenia utwor wierszowany, w ktorym ukryto miejsca w przestrzeni miejskiej

4 ML.in. www.sacz.in., www.nowysacz.pl, www.miastons.pl, www.starosadeckie.info, www.sade-
czanin.info, www.mtv24.tv, www.rdn.pl, www.portalpolski.pl.

5 Jest to dodatek do dziennika ,,Gazeta Krakowska”, ktory ukazuje si¢ z piatkowym wydaniem.
Sylwia Klimczak, Poznaj Nikifora i historie Lemkow pod patronatem ,, Gazety Krakowskiej”,
,,Gazeta Nowosadecka” z 7 pazdziernika 2016 ., s. 4; eadem, Trwa Il edycja Gry Sqdeckiej poswie-
cona Nikiforowi oraz dziejom Lemkow na Sqdecczyznie, ,,Gazeta Nowosadecka” z 10 listopada
2016 r., s. 2; eadem, W poszukiwaniu sladow Nikifora, ,,Gazeta Nowosadecka” z 23 grudnia
2016r.,s. 13.

¢ Tre$¢ Questu, autorstwa Barbary Batuc, jest dostgpna na stronie internetowej Muzeum Okrggo-
wego w Nowym Saczu.
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zwiazane z Lemkami. Nalezato je odgadnaé, sfotografowac grupg na ich tle, a nastgpnie
stworzy¢ formeg przewodnika z mapg i krétka informacja, w jaki sposob konkretna loka-
lizacja jest zwigzana z historia Lemkow. Celem trzeciego zadania byto poszerzanie wiedzy
o archiwach i promowanie zasobu nowosadeckiego Oddziatu Archiwum Narodowego
w Krakowie. Uczestnicy odwiedzili pracownig¢ naukowa Oddziatu, a ich zadaniem byto od-
nalezienie konkretnych dokumentéw zwiazanych z Nikiforem. Przeprowadzali kwerendg
archiwalna, korzystajac z pomocy archiwalnych dostgpnych w wersji elektronicznej oraz
skanéw dokumentéw metrykalnych udostgpnianych online (w serwisie www.szukajwarchi-
wach.pl), a takze z pomocy i materiatéw archiwalnych, dost¢pnych jedynie w wersji papie-
rowej, w pracowni naukowej Oddzialu. Czwartym zadaniem, stanowiacym element zasko-
czenia dla uczestnikéw Gry, byly warsztaty mlodego rezysera. Mlodziez musiala stworzy¢
krotkometrazowy film o tematyce lemkowskiej. Konkurs zamykat etap artystyczny o cha-
rakterze relaksacyjnym i refleksyjnym. Nalezato stworzy¢ prace plastyczna, spogladajac na
$wiat oczami artysty naiwnego realizmu. I tym razem po kazdym zakonczonym zadaniu
prace oceniata komisja (mniejsza ilo$¢ cztonkéw niz w 2013 r.), w ktorej sktad wchodzili
specjali$ci tematu, regionalisci i nauczyciele, tj. Barbara Baluc, Leszek Migrata i Zbigniew
Wolanin.

Konkurs przebiegat prawidlowo, cho¢ jedna z grup zaskoczyta organizatora, decydujac
si¢ na nierealizowanie dwoch zadan konkursowych. Organizator nie zdecydowat si¢ na dys-
kwalifikacje, przedktadajac wartos¢ zdobytej przez mlodziez wiedzy. Pociagnglo to jednak
za sobg uzyskanie mniejszej ilosci punktow, a w efekcie uplasowanie si¢ na ostatniej pozy-
cjiw klasyfikacji koncowej Gry. Konkurs zakonczyt si¢ wytonieniem zwycigzcow i uro-
czysta gala wrgezenia nagrod w dniu 14 grudnia 2016 r., w sali widowiskowej Miejskiego
Osrodka Kultury w Nowym Saczu. W krotkich przemowieniach wyglaszanych w trakcie
uroczystosci organizatorzy oraz czlonkowie komisji oceniajacej podkreslali zaskoczenie
kreatywnoS$cia mtodziezy oraz jej dojrzatoscia, ktora pozwolita poradzi¢ sobie z trudnym
tematem, jakim jest historia Lemkoéw na Sadecczyznie. Laureatami konkursu zostaty dwie
grupy: zdobywcy pierwszego miejsca — Fantasci z Piatki (opiekun: Jolanta Gérowska) oraz
Spec Poszukiwacze (opiekun: Anita Migacz). Podobnie jak w pierwszej edycji Gry laure-
aci, w ramach nagrody gldwnej, pojechali na jednodniowa wycieczke do Krakowa. W jej
programie byly dwie wizyty: w Archiwum Narodowym w Krakowie, uatrakcyjniona pre-
zentacja ciekawych materiatow archiwalnych dotyczacych Sadecczyzny oraz w Muzeum
Historycznym Miasta Krakowa Rynek Podziemny, potaczona ze zwiedzeniem ekspozycji.

Wykorzystujac doswiadczenia pierwszej edycji konkursu, w trakcie gali rozdania na-
grod poproszono uczestnikoéw Gry oraz opiekundw o wypelnienie anonimowej ankiety
ewaluacyjnej (rowniez dwa osobne formularze). Ankiety wypelniono po zakonczeniu czg-
$ci oficjalnej. 100% rozdanych ankiet wrocito do organizatora i tylez zostato poprawnie
wypetnionych. Ankiety wygladaty podobnie jak w 2013 r.

Analiza ewaluacji opiekunéw grup po raz kolejny przyniosta satysfakcjonujace rezulta-
ty. Zadowolenie z udziatu w konkursie, zaangazowania czasu i wiedzy, wartos¢ edukacyjna
konkursu oraz sposéb komunikacji za pomoca Internetu oceniono bardzo wysoko (noty od
4,25 do 5).

W ostatnim punkcie opiekunowie wypunktowali wady i zalety konkursu. Nauczyciele
podkreslili jako zalety — ciekawe konkurencje, wymagajace kreatywnosci, zaangazowania
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wszystkich cztonkéw grupy oraz stworzenie mtodziezy okazji do spotkan i dziatania
w ,realu”, a nie tylko wirtualnej rzeczywisto$ci. Jako punkty stabe konkursu wymieniono
ponownie czas przeznaczony na realizacj¢ zadan. Jest to temat dla organizatora do gruntow-
nego przeanalizowania podczas realizacji kolejnej edycji konkursu. Jako postulat nalezy tez
rozwazy¢ uwage o wezesniejszym rozestaniu informacji o konkursie do szkot, do ktorych
nalezatoby juz na tym etapie przygotowan dotaczy¢ obowiazujaca bibliografig.

Uczestnicy rowniez bardzo wysoko ocenili: zadowolenie z udzialu w Grze, stopien za-
angazowania swojego czasu i wiedzy (umiejgtnosci) oraz osiagnigtych korzysci w trzech
aspektach: wiedza, umiejgtnosci, relacje z grupa, a takze sposob komunikacji z organiza-
torem i przekazywanie tre$ci zadan za pomoca Internetu oraz samodzielno$¢ grup (noty od
4,2 do 4,9).W pytaniach otwartych wskazywali na elementy gry, ktore szczegolnie znalazty
ich uznanie, a wigc nagrywanie filmu (co jednoczesnie stanowilo duze wyzwanie i sprawia-
o uczestnikom najwigcej trudno$ci), gra miejska, zadanie literackie, wizyta w pracowni
naukowej Oddziatu, spotkania i integracja grupy, nawiazywanie relacji i zyczliwos¢ orga-
nizatora. Najwigcej trudnos$ci mieli z realizacja zadan w wymaganym czasie. Sugestie co do
zmian w przysztosci dotyczyly gldwnie przeznaczenia wigkszej ilosci czasu na realizacje
zadan. Szczegdlnie satysfakcjonujace dla organizatora byty uwagi dodatkowe, w ktorych
milodziez wyrazata nadziej¢ na organizacj¢ kolejnych edycji konkursu, chwalac jego kre-
atywna forme i mozliwos¢ pracy w grupie. Konieczno$¢ nawiazania relacji z innymi czton-
kami grupy byla cz¢sto podkreslana i wydaje sig, ze postrzegana przez uczestnikow, jako
szczego6lnie warto§ciowa.

Nie ulega watpliwosci, ze konkurs Gra Sadecka zdobyt zaufanie wérod grona sadeckich
nauczycieli, a takze w opinii lokalnych instytucji kulturalno-o$§wiatowych. Nalezy wigc
zachowa¢ dotychczasowa formutg konkursu wieloetapowego, o réznorodnych zadaniach
i tematyce regionalnej. Wielorakos$¢ zadan stwarza szansg¢ na wykazanie si¢ poszczegol-
nych cztonkéw grupy, daje poczucie solidarnosci, uczy podziatu obowiazkow i wspotpracy
pomagajacej osiagnac¢ obrany cel. Historia zwiazana z miejscem zamieszkania jest bliska
uczestnikom, przez co bardziej interesujaca i wzmaga poczucie przynaleznosci do ,,ma-
lej ojczyzny”. Doskonale realizuje takze zamyst, jakim jest szeroko pojgta popularyzacja
archiwow. W $wiadomosci uczestnikow, opiekunow, a takze rodzicow i wszystkich osob
zaangazowanych w konkurs Oddzial Archiwum stat si¢ wazna placowka kulturalno-o$wia-
towa na mapie miasta, spelniajaca (obok muzeum i biblioteki) funkcj¢ edukacyjna, ktora
jest postrzegana jako szczegolnie wazna, w aspekcie spotecznym.

W wybor bohatera badz tematu kolejnej edycji warto wlaczy¢ osoby spoza srodowiska
organizatora, a takze potencjalnych uczestnikoéw Gry. Mozna tego dokona¢ poprzez roze-
stanie ankiet do szkot, stworzenie sondy na stronie internetowej lub fan page Archiwum.
Niewatpliwie powinny by¢ to osoby lub tematy zwiazane z Sadecczyzna oraz pojawiajace
si¢ w materiatach archiwalnych przechowywanych w zasobie Oddziatu.

Nalezy gruntownie przeanalizowac dobor czasu przeznaczonego na realizacjg poszcze-
golnych zadan, a takze uczuli¢ opiekunéw na sprawna koordynacje ich przebiegu, szcze-
gdlnie w tym aspekcie.

Podsumowujac realizacje¢ projektu edukacyjnego Gra Sadecka, w formie proby po-
rownania dwoch edycji konkursu, mozna stwierdzié, ze projekt zakonczyt si¢ sukcesem.
Osiagnigte zostaly zatozone cele, Gra Sadecka spehita swoje funkcje i jest rozpoznawal-
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na jako inicjatywa nowosadeckiego Oddziatu Archiwum Narodowego w Krakowie. Byta
satysfakcjonujaca zarowno dla uczestnikow i opiekunéw, jak i organizatoréw, ktorzy
korzystajac z doswiadczenia pierwszej edycji, zorganizowali kolejna, oceniong jeszcze
wyzej. To daje motywacje¢ do podjecia wyzwania i przeprowadzenia kolejnych edycji
konkursu.

Agnieszka Filipek, Anna Zaliriska
Archiwum Narodowe w Krakowie



