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Abstract

Tourist traffic today constitutes the basis and condition for the functioning of parks and archaeological
reserves. The employed forms of presentation, widely understood accessibility, as well as various
conveniences for visitors, to a major extent determine the attractiveness of such places, and, consequently,
the possibilities of acquiring financial means, both for the future research and for the current conservation
of exhibited buildings. The article presents methods of making the large-scale exhibitions of architectural
monuments available for the public, on the example of chosen archaeological sites in Austria and Italy.
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Streszczenie

Ruch turystyczny stanowi dzisiaj podstawe i warunek funkcjonowania parkow i rezerwatow archeologicz-
nych. Zastosowane formy prezentacji, szeroko rozumiana dostepnos¢, a takze réznorakie udogodnienia dla
zwiedzajacych w znacznym stopniu przesadzaja o atrakcyjnosci takich miejsc, a w konsekwencji o moz-
liwosciach pozyskiwania §rodkoéw finansowych, zarowno na dalsze badania, jak i biezaca konserwacje
eksponowanych obiektow. Artykut prezentuje sposoby udostepnienia dla publiczno$ci wielkoprzestrzen-
nych ekspozycji reliktow architektonicznych na przyktadzie wybranych miejsc wykopalisk w Austrii i we
Wioszech.

Stowa kluczowe: dostep, archeologia, park archeologiczny, turystyka, ekspozycja
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On account of rapid development of tourist traffic, caused both by growing wealth of society, and
the increasing accessibility to fast means of transport, mutual relations among archacology, conservation
and tourism are becoming an increasingly important factor in management of archaeological parks and
reserves. One can confidently assume, that tourist traffic — especially in Europe — will gain intensity with
every coming year, and the most popular excavation sites even now are facing the necessity to work out
such methods of presentation and organization that they will be able to — on the one hand — answer the
expectations of visitors, and, on the other ensure proper care for the exhibited buildings. It is connected
not only with marking out attractive sightseeing routes, equipped with descriptions of passed monuments,
but also with providing the whole infrastructure necessary for reception of large groups of tourists.
Convenient car parks, reception and exhibition pavilions that encompass commercial and catering function,
multimedia presentations, virtual reconstructions, clear labelling and descriptions of sightseeing routes and
the buildings themselves, maps and guides (hard copies and audioguides), facilities for the disabled — all
those elements determine the attractiveness of the exposition and facilitate orientation and ordering of
the sightseeing process, relieve tourist traffic, and, consequently, minimize the risk of degradation of the
exhibited monuments.

On the example of seven well-known archaeological and architectural expositions in Austria and
Italy that are described below, different methods of organizing access to the most valuable, ancient historic
complexes were shown. The depicted sites are Carnuntum in Austria, and Aquileia, Ostia Antica, Cumae,
Pompei, Herculanum and Paestum in Italy. Each description is accompanied by a short historical note.

Carnuntum — an ancient Celtic settlement, which lies on the land of present-day Austria, conquered
by the Romans and transformed into a military camp. Carnuntum is regarded as the most important
monument of Roman culture in the area of central-eastern Europe. At the beginning of the 2™ century,
Carnuntum became the capital of the Upper Pannonia Province, and in 194 the camp and the city that rose
nearby, combined into one organism, colonia. The city had a forum, thermae, numerous temples and an
amphitheatre (that could accommodate an audience of 10 thousand), as well as its own brickyard and sewage
system. The fall of the city happened in the 9" century at the hand of the Hungarians. The excavation works
began at the end of the 19" century and until the present day encompass 75% of the city’s surface area.
Today, there is an archaeological park, entirely available for the visitors. Apart from the exposed remains of
the buildings and street, you can also visit buildings that were completely restored during 2006—-2011, with
the use of old technology and materials.

The whole place constitutes a model example of exhibition which attracts scores of tourists, not only
thanks to the value of historic buildings, but also exceptionally rich and attractive tourist deals. Carnuntum
is easily accessible by car (via one of several exits from the Vienna — Bratislava highway), and by public
transport from Vienna. Near the main entrance there is a vast, free car park for buses and cars. Entrance to
the excavation area leads through a modern reception-, commercial- and exhibition pavilion. In the main
hall there is an information point, a ticket window and a shop, in which you can buy books, catalogues,
maps and postcards connected with Carnuntum. Further on, there is the exhibition area, where — using
multimedia techniques — you can familiarize yourself with the history of the city and its ancient inhabitants.
There are sets of big liquid-crystal screens, on which virtual reconstructions of the city are shown, and
stations equipped with screens and earphones for individual use. Next to the exit from the pavilion, on the
way to the excavation area, there is a plaster model of the city and its surroundings. Sightseeing routes have
been clearly marked out, and individual buildings have been described in several languages. Significant
elements of the exhibition are the abovementioned reconstructions of historical buildings. They are: the so-
called House of Lucius, villa Urbana and public baths. The buildings are equipped with everyday objects
and thanks to it they give the impression of being still in use. On the grounds of the park there is also
a restaurant pavilion, with a terrace that overlooks the excavation area. The Carnuntum archaeological
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park has its own website!, which informs in three languages about the sightseeing possibilities, current
exhibitions etc. The site in Carnuntum is an excellent example of full accessibility of an excavation site
for tourist traffic. History and architecture of the ancient city has been presented in a rich and attractive
form, and the employed exhibition solutions have rendered Carnuntum one of the most eagerly visited
archaeological parks in Europe, with no damage to historical value of the presented buildings.

Aquileia — an ancient Roman city and one of the main archaeological areas in northern Italy. Situated
about 10 km from the sea, Aquileia was a big and prominent city, and in time its population increased to
100 thousand inhabitants. The chronicler Ausonius included Aquileia in his list of the most prominent urban
centres, among Rome, Constantinople, Milan and Capua. In the Middle Ages, the city became the capital of
the historic Catholic patriarchate, under the command of Roman and German emperors®. Currently, Aquileia
is a small town, renowned mainly thanks to its medieval cathedral complex from the beginning of the 11th
century. In an impressive basilica, you can admire the superbly preserved mosaic flooring, over which passes
a modern, transparent footpath for the visitors. Another building worth attention is the exhibition pavilion
next to the cathedral, that used to spark controversy among conservators — it is an excellent example of
a modern supplementation of historical buildings, alluding to them with employed materials. The cathedral
complex decides upon the meaning that Aquileia has for tourist traffic, because, the rare remains of Roman
buildings scattered over a vast area, can be noticed when one visits the medieval edifices. Ancient ruins can
be explored, following the so-called archaeological path, relatively difficult to find and quite chaotically
conducted. All the buildings available for sightseeing are on the grounds of a contemporary city, which — in
different locations — provides basic facilities for supporting an archaeological exhibition.

Ostia Antica — an ancient Roman harbour city, probably the first Roman colony. Located at the
mouth of the River Tiber, ca. 30km from Rome, Ostia Antica is one of the biggest archaeological parks in
Italy. According to various chroniclers, Ostia was founded by Ancus Marcius in 620 B.C. Since the times
of Hadrian, an intensive development of the city and the harbor was taking place, which increased even
more after building the new road Via Portuensis. The most important buildings are: the main gate Porta
Romana, emperor baths, harbor warechouses, Neptune’s thermae and the guardsmen’s barracks. There is also
a 2" century theatre, with auditorium for 4000 members of audience. Near the main square the Capitol
building was party restored, surrounded with the forum and thermae. It is a very vast area of exposition,
surrounded by a fence, with a clear outline of street and squares. Its axis is the Decumanus Maximus — the
main street of the city?’.

Near the excavation site there is a car park (with a small security building), which leads to the main
entrance of the park. The excavations might be explored randomly, while wandering around the old street of
the city. The most important monuments have been labelled with plates with a short description. In the heart
of the park there are two modern pavilions: maintenance and conservation building (closed to visitors) and
the building of a restaurant. Close to the excavation site there is a museum, in which sarcophagi, paintings
and antique statues are displayed. Sightseeing in Ostia is solely a long walk among the ruins of ancient
buildings. In order to supplement the visual reception of the excavations with any additional information,
a tourist not in the know can only rely on the services of a tour guide.

Cumae — the first Greek colony on the Apennine Peninsula and the seat of the famous Cumaean
Sybil. Founded in ca. 750 B.C. by the Greeks from Chalcis and Eretria, Cumae was build on the grounds of
an earlier settlement, as far as from the Iron Age, on a natural seaside plateau. From this period originate the

! http://www.carnuntum.co.at/
2 http:/it.wikipedia.org/wiki/Aquileia_romana
3 http://it.wikipedia.org/wiki/Ostia_(citta_antica)
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caves, carved in the rocks, including the one attributed to Sybil. The Greek period in the history of Cumae
finished together with the city’s capture by the Oscans in 421 B.C. In 338 B.C., it was taken by the Romans
and from that moment it functioned as a quiet settlement, until 1207, when it was destroyed by the Goths.
Today, Cumae is a romantic archacological park, which enables access to architectural monuments of the
temple hill, and the picturesque caves, carved in the soft volcanic rock®. Tourist infrastructure is more than
humble. It includes a makeshift gravel car park and a small ticket office in the form of a kiosk — the only
building intended to handle the exhibition. The modern element are the openwork metal stairs, that lead
to the temple hill. Despite its extremely attractive location on a seaside cliff, and the proximity of Naples,
Cumae gives the impression of a rarely visited place.

Pompeii — city established in the 7th century B.C. by the Oscans, later controlled by the Greeks and
the Etruscans, and from the 4th century B.C. — despite its autonomy — by the Romans. The historic Pompeii
was build on the slope of a hill created by prehistoric lava, south from the Vesuvius. It was transformed
from a small agricultural settlement into a city planned around the Triangular Forum and surrounded by
fortifications around 3 km long. Pompeii had an elaborate sanitary —and rain sewage system, conducted along
the streets. Water for the street fountains, thermae and residential house was supplied via the aqueduct. The
city was designed on a regular net of streets and divided into 9 zones with concrete functions. Apart from
residential buildings, during the excavation works numerous shops were discovered, as well as workshops,
a theatre, a forum, temples, palaestras, thermae, an amphitheatre with gladiators’ barracks and many other
buildings. In the latest period in history, new residential houses were build outside the fortifications. The
number of important and representative buildings and their size allowed Pompeii to outdistance Rome in
this respect. The city was covered in ash during the famous Vesuvius eruption in 79 A.D., which was the
reason for the preservation of the buildings and everyday objects, and even bodies of humans and animals.
For this reason, Pompeii is a desired subject of research and studies of residential architecture of the Roman
Empire®.

Today, the ancient ruins are probably the most famous and most enthusiastically visited archaeological
park in Europe. The diversity of buildings, the remarkable level of their preservation and their tragic fate
(described in literature on various occasions), determine its attractiveness as far as tourism is concerned.
Although in the park there is almost no tourist infrastructure, apart from a small shop with beverages, its
location in the centre of the modern city of Pompei ensures all the necessary maintenance of the exposition.
Near the main entrances to the park, it is possible to rent a tour guide and purchase maps, albums and
audioguide equipment, and take advantage of the catering infrastructure.

Paestum — an ancient Greek colony of the city of Sybaris. Founded by the Greeks in the 7" century
B.C., Paestum was one of the cities of Great Greece and it served as a counterpoise for the growing
importance of Cumae. In the 5" century B.C. the city was taken over by the Lucans and in 273 B.C. by the
Romans. Paestum fell when, during the Barbarian invasion, the aqueducts that supplied the water to the
city, were destroyed. In the Middle Ages it was covered by the sea and raised to the surface again because
of tectonic movements. It was discovered in the 18" century, during road works. Today it is one of the most
important archaeological parks in Europe, mainly thanks to three, wonderfully preserved and beautiful
doric temples: the so-called basilica, the temple of Athena and the temple of Hera (with a two-storey
colonnade). On the grounds of the park there are also fortifications and a small amphitheatre®. It is a vast,
enclosed area, devoid of any accompanying infrastructure, except for a ticket office (a kiosk) situated by the
entrance. The sightseeing route can be chosen randomly. Ruins of the temples are labelled with bilingual

* http://it.wikipedia.org/wiki/Cumae
5 http://it.wikipedia.org/wiki/Pompeii
¢ http://it.wikipedia.org/wiki/Paestum
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descriptions. The modest, when it comes to infrastructure, exposition is supplemented by a very interesting
small museum, located nearby, in which there are various historical objects and monuments connected with
the Greek colonization in this area.

Herculaneum — a seaside Roman Holiday town. Located on the slopes of Mount Vesuvius,
Herculaneum was initially founded by the Oscans, in the 6th century B.C. invaded by the Etruscans,
and in 307 B.C. invaded by the Romans. The city was destroyed by the eruption of Vesuvius in 79 A.D.,
together with Pompeii and the nearby city of Stabiae. However, differently than it happened in Pompeii,
Herculaneum was covered by a layer of pyroclastic flows, up to 12m thick. The ruins of the city were
discovered by accident in 1709, during well digging. Stage of the town theatre was discovered at this
point. Volcanic lava magnificently preserved the ancient buildings — their majority is in better condition
than the monuments in Pompeii. Until the present day, most of the city remains unexcavated, because it
is situated under modern cities: Ercolano, Portici and Resina. In Herculaneum, a theatre was excavated,
among others, as well as thermal and a monumental gymnasion. The most famous building is the so-
called Villa of the Papyri, in which 1785 scrolls of papyrus were found, some of which contain the works
of the Epicureans’.

The archaeological reserve in Herculaneum is particularly interesting precisely because of its
location in the centre of a contemporary city, and, as it was mentioned above, also because of the excellent
quality of preservation of the buildings, mosaics and paintings. Near the entrance to Herculaneum there is
a big underground car park and a separate parking area for buses. The entrance to the excavation site leads
through a modern reception- and exhibition pavilion, which serves as a café as well. The sightseeing route
has been conducted with the use of modern construction, which includes: a suspension bridge and a system
of ramps and stairs. Next to the most important buildings, permanent audioguide facilities have been
installed. The exposition is complemented by the Virtual Archaeological Museum at Herculaneum, located
above the excavation site in Ercolano. In it, the most modern presentation techniques were employed to
show the virtual reconstruction of the city and the life of its ancient inhabitants. The reconstructions are
presented on big LCD screens and as holograms. It is also possibile to watch a 3D film, which shows the
hypothetical course of the volcanic eruption in 79 A.D. The visit to the museum constitutes an excellent
preparation for the exploration of the excavations, as it shows its location, scale and architecture of the
ancient city. Apart from Pompeii, Herculaneum is the most eagerly visited excavation site in Italy.

On the basis of the abovementioned examples, it can be easily observed that the level of investments
in the tourist infrastructure and modern methods of presentation, decide upon the eventual success of
an archaeological park, both economically and in terms of research. Apart from few exceptions, such as
Pompeii, where the scale, value and the quality of preservation of the buildings, as well as its location
in the city centre decide upon the attractiveness of the place, it can be easily noticed how much the
supplementation of the traditional exhibition offer with multimedia techniques and even the most basic
accompanying facilities, influences the increase in the importance of the exposition for the tourist traffic.
The examples of Carnuntum and Herculaneum define the highest standards of access to excavations and
attract crowds of tourists from the whole Europe, but Cumae, Paestum, Ostia Antica and the Roman
remains of Aquileia — despite unquestionable historic value and potential possibilities of presentation — are
worlds apart. It has got direct influence on the number of visitors, and, consequently, on the possibilities
of financing further research and current maintenance of the buildings. It is therefore highly likely that
basing solely on the presentation of the architectural monuments in most cases is insufficient. The first
element that should be taken care of is the website, from which a prospective tourist can learn about the
exposition, history of the place, opening hours and transport possibilities etc. The subsequent element

7 http://it.wikipedia.org/wiki/Scavi_archeologici di_Ercolano
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is clear signage of the route, beginning with the exit from the nearest highway and creation of parking
areas for cars and buses. A visit to the archacological parks described in this article clearly indicates the
important role of the reception pavilion as a place which will encompass all the necessary functions that
accompany exposition: information, commercial, exhibition, catering etc. Lack of those facilities — even
the most basic ones — or the fact that they are scattered around a vast area, greatly lowers the comfort of
sightseeing. It is clearly perceivable in Cumae, Ostia and Paestum. The reception and exhibition pavilion
with contemporary architecture can itself become a building that attracts attention and thus increase
attractiveness of exposition. The sightseeing routes are of utmost importance. Properly signposted and
described, they also protect the monuments against uncontrolled devastation. The examples of Aquileia
(the glass footpath over the mosaic) and Herculaneum (suspension bridge), places of historical interest can
be enriched with modern architectural designs. Sometimes the reconstruction of a historic building is not
possible, but it is always controversial from the perspective of the contemporary conservation doctrine,
but virtual reconstruction enabled by multimedia techniques facilitates the comprehension of the form
and the beauty hidden in the monuments of ancient architecture. Of course, not every excavation site has
enough potential to accommodate every abovementioned element of infrastructure. However, each of them
is capable of benefitting from the possibilities, that are brought by the development of tourism, through
appropriate management and steady increase of accessibility of the exhibited edifices.

Wobec gwattownego rozwoju ruchu turystycznego, spowodowanego zaréwno bogaceniem si¢ spo-
feczenstw, jak i rosnaca tatwos$cia przemieszczania si¢, wzajemne relacje pomiedzy archeologia, konserwa-
Cja a turystyka staja si¢ coraz istotniejszym aspektem zarzadzania parkami i rezerwatami archeologicznymi.
Mozna $miato zalozy¢, ze ruch turystyczny — zwlaszcza w Europie — bedzie z kazdym rokiem zyskiwal na
intensywnosci, a najbardziej znane miejsca wykopalisk juz teraz mierzg si¢ z konieczno$cig wypracowania
takich sposobdw prezentacji i organizacji dostgpu, ktore — z jednej strony — wyjda naprzeciw oczekiwa-
niom zwiedzajacych, a z drugiej — zapewnig wlasciwa ochrone eksponowanym obiektom. Wigze si¢ to nie
tylko z wytyczeniem atrakcyjnych tras zwiedzania, zaopatrzonych w opisy mijanych zabytkow, ale takze
z zapewnieniem calej infrastruktury, niezbednej do przyjecia duzych grup turystow. Wygodne parkingi, po-
faczone z handlem i gastronomia pawilony recepcyjne i wystawowe, prezentacje multimedialne, wirtualne
rekonstrukcje, czytelne oznaczenia i opisy $ciezek zwiedzania i samych obiektow, mapy i przewodniki dru-
kowane oraz przewodniki typu audioguide, utatwienia dla oséb niepelnosprawnych — wszystkie te elemen-
ty stanowig o atrakcyjnos$ci ekspozycji oraz ukierunkowuja i porzadkuja proces zwiedzania, roztadowujac
ruch i, w konsekwencji, minimalizujac ryzyko degradacji eksponowanych zabytkow.

Na przyktadzie scharakteryzowanych ponizej siedmiu znanych ekspozycji archeologiczno-architek-
tonicznych na terenie Austrii i Wtoch przedstawiono rézne sposoby organizacji dostepu do najcenniejszych
starozytnych zespolow zabytkowych. Opisane miejsca to Carnuntum w Austrii oraz Akwileja, Ostia Antica,
Cumae, Pompeje, Herkulanum i Paestum we Wtoszech. Kazdy opis zaopatrzono w krétki rys historyczny.

Carnuntum — lezaca na terenach dzisiejszej Austrii dawna osada celtycka, podbita przez Rzymian
i zamieniona w ob6z wojskowy. Carnuntum uwazane jest za najwazniejszy zabytek kultury rzymskiej na
terenach srodkowo-wschodniej Europy. Na poczatku II wieku Carnuntum stato si¢ stolica prowincji Gor-
nej Panonii, a w 194 roku ob6z i powstate obok miasto potaczyly si¢ w jeden organizm colonia. Miasto
posiadato forum, termy, liczne $wiatynie oraz amfiteatr na ok. 10 tys. widzow, a takze wtasng cegielni¢
i kanalizacj¢. Upadek miasta nastgpit w IX wieku za sprawa Madziarow.
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Wykopaliska rozpoczety si¢ pod koniec XIX wieku i do dzisiaj obejmuja 3/4 dawnego miasta. Dzi-
siaj, znajduje si¢ tutaj park archeologiczny w petni udostgpniony dla zwiedzajacych. Oprdocz odstonietych
resztek budynkow i ulic mozna zwiedza¢ takze budynki kompletnie zrekonstruowane w latach 20062011,
przy uzyciu dawnej techniki i materiatow'.

Catosé¢ stanowi modelowy przyktad ekspozycji, ktora przyciaga thumy zwiedzajacych, nie tylko
wartoscig samych obiektow historycznych, ale takze wyjatkowo bogata i atrakcyjng oferta turystyczna.
Do Carnuntum mozna wygodnie dosta¢ si¢ zaréwno wlasnym samochodem (jednym z kilku zjazdow z au-
tostrady na trasic Wieden — Bratystawa), jak i transportem publicznym z Wiednia. W poblizu gtéwnego
wejscia znajduje si¢ duzy, bezptatny parking dla autobuséw i samochodéw osobowych. Wejscie na teren
wykopalisk prowadzi przez nowoczesny pawilon recepcyjno-handlowo-wystawienniczy. W holu gtéwnym
znajduje si¢ punkt informacyjny, kasa biletowa oraz sklep, w ktorym mozna naby¢ ksigzki, katalogi, mapy
i widokowki zwigzane z Carnuntum. Dalej przechodzi si¢ do cze$ci wystawienniczej, gdzie — przy wyko-
rzystaniu technik multimedialnych — mozna zapoznac si¢ z historiag miasta i jego starozytnych mieszkan-
cow. Stuza do tego zestawy duzych ekrandéw cieklokrystalicznych, na ktorych wyswietlane sg wirtualne
rekonstrukcje miasta oraz stanowiska wyposazone w ekran i stuchawki do indywidualnego uzytku. Przy
wyjsciu z pawilonu na teren wykopalisk znajduje si¢ gipsowy model miasta i okolic. Sciezki zwiedza-
nia poprowadzone sag w sposob czytelny, a poszczegolne obickty opisane sg w kilku jezykach. Istotnymi
elementami ekspozycji sa wspomniane wczesniej rekonstrukcje historycznych budowli, czyli: tzw. dom
Lucjusza, villa urbana 1 taznie publiczne. Budowle te sa wyposazone w przedmioty codziennego uzytku
i dzigki temu sprawiajg wrazenie ciagle uzytkowanych. Na terenie parku znajduje si¢ takze pawilon restau-
racyjny z tarasem wychodzacym na wykopaliska. Park archeologiczny Carnuntum posiada wiasng strone
internetowa?, ktora w trzech jezykach informuje o mozliwoséciach zwiedzania, aktualnych wystawach itp.

Ekspozycja w Carnuntum to znakomity przyktad petnego udostgpnienia wykopalisk dla ruchu tu-
rystycznego. W bogatej 1 atrakcyjnej formie zaprezentowana zostala historia i architektura starozytnego
miasta, za$ przyjete rozwigzania ekspozycyjne uczynily z Carnuntum jeden z najchetniej odwiedzanych
parkéw archeologicznych w Europie, bez zadnego uszczerbku dla wartosci historycznej prezentowanych
obiektow.

Akwileja — starozytne miasto rzymskie i jeden z gtéwnych obszardw archeologicznych na terenie pot-
nocnych Wtoch. Usytuowana ok. 10 km od morza Akwileja byta duzym i prominentnym miastem, a z czasem
jej populacja osiggneta putap 100 000 mieszkancow. Kronikarz Auzoniusz zaliczyl Akwilej¢ do najwazniej-
szych oérodkéw miejskich obok Rzymu, Konstantynopola, Mediolanu i Kapui. W Sredniowieczu miasto stato
si¢ stolicg historycznego patriarchatu katolickiego, pod zwierzchnictwem cesarzy rzymsko-niemieckich®.

Obecnie Akwileja to niewielkie miasto styngce gtéwnie ze $sredniowiecznego kompleksu katedralne-
go z poczatku XI wieku. W okazatej bazylice mozna podziwia¢ §wietnie zachowang posadzke mozaikowa,
nad ktora poprowadzony jest nowoczesny, przezroczysty chodnik dla zwiedzajacych. Godny uwagi jest,
budzacy niegdys liczne kontrowersje wsrod konserwatoréw, pawilon wystawowy obok katedry, ktory sta-
nowi doskonaty przyktad wspotczesnego uzupehienia historycznych budowli, nawigzujac do nich uzytym
materiatem. To wlasnie kompleks katedralny przesadza o znaczeniu Akwilei dla ruchu turystycznego, gdyz
rozproszone na znacznym obszarze, nieliczne pozostatosci rzymskich budowli zauwaza si¢ niejako przy
okazji zwiedzania $redniowiecznych obiektow. Antyczne ruiny mozna zwiedzaé, podazajac tzw. Sciezka
archeologiczna, stosunkowo trudnag do znalezienia i poprowadzong w do$¢ chaotyczny sposdb. Wszystkie
udostgpnione do zwiedzania obiekty znajduja si¢ na terenie wspolczesnego miasta, ktére — w roznych loka-
lizacjach — zapewnia podstawowe funkcje niezbedne dla obstugi ekspozycji archeologicznej.

! http://de.wikipedia.org/wiki/Carnuntum
2 http://www.carnuntum.co.at/
3 http:/it.wikipedia.org/wiki/Aquileia_romana
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Ostia Antica — rzymskie miasto portowe, prawdopodobnie pierwsza kolonia Rzymu. Potozona
u ujscia Tybru do morza, ok. 30 km od Rzymu Ostia Antica jest jednym z najwigkszych parkow arche-
ologicznych we Wtoszech. Wedtug licznych kronikarzy, Ostia zostata zatozona przez Ankusa Marcjusza
w 620 roku przed naszg erg. Od czasow cesarza Hadriana datuje si¢ intensywny rozwoj miasta i portu, ktory
jeszcze przybral na sile po wybudowaniu nowej drogi Via Portuensis. Gtdwne obiekty to brama gltéwna
Porta Romana, taznie cesarskie, magazyny portowe, termy Neptuna oraz baraki strazy. Znajduje si¢ tam
réwniez teatr z 1I. wieku na ok. 4000 widzoéw. W poblizu gléwnego placu, czeSciowo zrekonstruowano
budynek Kapitolu, otoczony forum i termami. Calo$¢ stanowi bardzo rozlegty, ogrodzony teren ekspozycji,
z wyraznym uktadem ulic i placow. Jego osig jest Decumanus Maximus — gtowna ulica miasta®.

W poblizu wykopalisk usytuowany jest parking, z ktorego prowadzi gtdéwne wejécie na teren parku,
z niewielkim budynkiem ochrony. Zwiedza¢ wykopaliska mozna w sposob dowolny, przemieszczajac si¢
wzdhuz dawnych ulic miasta. Glowne zabytki zaopatrzono w tabliczki z krotkim opisem. W glebi parku
znajduja si¢ dwa wspoélczesne pawilony: budynek obstugi konserwatorskiej (zamknigty dla zwiedzaja-
cych) oraz budynek restauracyjny. Nieopodal wykopalisk znajduje si¢ muzeum, w ktorym prezentowane
sa sarkofagi, malowidla i posagi antyczne. Zwiedzanie Ostii to wylacznie dhugi spacer pomigdzy ruinami
antycznych budowli. Aby uzupetié¢ wizualny odbior wykopalisk o jakiekolwiek inne informacje, niewta-
jemniczony turysta moze jedynie skorzysta¢ z ustug przewodnika.

Cumae — pierwsza grecka kolonia na Potwyspie Apeninskim i siedziba stynnej Sybilli kumanskie;j.
Zatozona ok. 750 roku przed nasza erg przez Grekoéw z Chalcis i Eretrii, Cumae powstala w miejscu wcze-
$niejszego osadnictwa, jeszcze z epoki zelaza, na naturalnym plaskowyzu nadmorskim. Z tego okresu
pochodza wykute w skale jaskinie, w tym ta przypisywana Sybilli. Grecki okres Cumae skonczyt si¢ wraz
z opanowaniem miasta przez Oskow w roku 421 przed nasza erg. W roku 338 p.n.e. zostalo przejete przez
Rzymian i od tej pory funkcjonowato jako spokojna osada, az do 1207 roku, kiedy zostato zniszczone
przez Gotow. Dzisiaj Cumae to romantyczny park archeologiczny, ktéry udostepnia zwiedzajacym zardw-
no relikty architektoniczne wzgdrza $wiagtynnego, jak i malownicze jaskinie wykute w migkkich skatach
wulkanicznych®.

Infrastruktura turystyczna jest wiecej niz uboga. Sktada si¢ na nig prowizoryczny parking zwirowy
oraz, znajdujaca si¢ przy wejsciu niewielka kasa biletowa w formie kiosku — jedyny obiekt przeznaczony
do obshugi ekspozycji. Wspotczesnym elementem sg metalowe schody azurowe, prowadzace na wzgorze
$wiatynne. Pomimo wyjatkowo atrakcyjnego polozenia na nadmorskim klifie oraz bliskosci Neapolu Cu-
mae sprawia wrazenie miejsca rzadko odwiedzanego.

Pompeje — miasto zalozone w VII wieku przed nasza era przez Oskow, pozniej kontrolowane przez
Grekow i Etruskow, a od IV wieku p.n.e. — mimo autonomii — przez Rzymian. Historyczne Pompeje po-
wstaty na stoku wzniesienia utworzonego przez prehistoryczng lawe, na potudnie od Wezuwiusza. Zostato
przeksztatcone z niewielkiej osady rolniczej w miasto rozplanowane wokot Trojkatnego Forum i otoczone
murem obronnym o dtugosci ok. 3 km. Pompeje posiadaty rozbudowany system kanalizacji sanitarnej
i deszczowej, poprowadzony wzdhiz ulic. Wode do fontann ulicznych, term i domow mieszkalnych dostar-
czano akweduktem. Zabudowe miasta zaprojektowano na regularnej siatce ulic i podzielono na dziewieé
sfer o okreslonych funkcjach. Oprocz budynkéw mieszkalnych podczas prac wykopaliskowych odstonigto
takze liczne sklepy, warsztaty, teatr, forum, Swiatynie, palestry, termy, amfiteatr z koszarami gladiatorow
oraz wiele innych obiektow. W ostatnim okresie historii zaczg¢to budowa¢ domy mieszkalne poza murami
obronnymi. Liczba waznych i reprezentacyjnych budowli oraz ich wielko$¢ pozwolity Pompejom zdy-
stansowac¢ pod tym wzgledem 6wczesny Rzym. Miasto zostato zasypane popiotem w czasie stynnej erup-

* http://it.wikipedia.org/wiki/Ostia_(citta_antica)
5 http:/it.wikipedia.org/wiki/Cumae
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cji Wezuwiusza w 79 roku naszej ery, co pozwolilo utrwali¢ budowle i przedmioty codziennego uzytku,
a nawet nickiedy ciata ludzi i zwierzat. Z tego tez powodu Pompeje sg pozadanym przedmiotem badan
i studiow nad architekturg mieszkalng Imperium Rzymskiego®.

Dzisiaj antyczne ruiny miasta stanowig prawdopodobnie najstynniejszy i najchgtniej odwiedzany
park archeologiczny w Europie. Wielo$¢ obiektow, znakomity stopien ich zachowania oraz tragiczne losy
(nieraz opisane w literaturze), przesadzaja o jego atrakcyjnos$ci dla ruchu turystycznego. Chociaz na terenie
parku nie ma prawie zadnej infrastruktury turystycznej poza niewielkim sklepem z napojami, to usytuowa-
nie w centrum wspoétczesnych Pompejow zapewnia catg konieczng obstuge ekspozycji. W poblizu glow-
nych wejs¢ do parku mozna wynaja¢ przewodnika, a takze zaopatrzy¢ si¢ w mapy, albumy i urzadzenia
audioguide, a takze skorzystac z bogatej oferty gastronomicznej.

Paestum — starozytna kolonia grecka miasta Sybaris. Zatozone przez Grekéw w VII w. p.n.e. Pa-
estum byto jednym z miast Wielkiej Grecji i stanowilo przeciwwage dla rosnacego znaczenia Cumae.
W V w. p.n.e. miasto zostalo przejete przez Lukanow, a w 273 roku p.n.e. przez Rzymian. Paestum upadto,
kiedy w okresie najazdow barbarzyncéw zniszczone zostaty akwedukty doprowadzajace wode do mia-
sta. W sredniowieczu zalane przez morze i ponownie wyniesione na powierzchni¢ pod wptywem ruchéw
tektonicznych, Paestum zostalo odkryte w XVIII wieku, w trakcie budowy drogi. Dzisiaj stanowi jeden
z najwazniejszych parkow archeologicznych w Europie, przede wszystkim ze wzgledu na trzy, doskonale
zachowane i pickne $§wiatynie doryckie: tzw. bazylike, §wiatyni¢ Ateny i $wigtyni¢ Hery (z dwupigtrowa
kolumnadg). Na terenie parku znajduja si¢ jeszcze starozytne mury obronne i niewielki amfiteatr’.

Catos¢ to rozlegly i ogrodzony teren, pozbawiony jakiejkolwiek infrastruktury towarzyszacej, poza
usytuowang przy wejsciu kasg biletowa w formie kiosku. Tras¢ zwiedzania mozna wybra¢ w dowolny
sposob. Ruiny §wiatyn zaopatrzone sa w dwujezyczne opisy. Nader skromng, pod wzgledem infrastruktury
ekspozycje uzupeknia bardzo interesujagce — usytuowane nieopodal — niewielkie muzeum, w ktérym zgro-
madzono liczne zabytki zwigzane z kolonizacja grecka na tym terenie.

Herkulanum — rzymska, nadmorska miejscowo$¢ wypoczynkowa. Potozone na stokach Wezuwiu-
sza Herkulanum zostato pierwotnie zalozone przez Oskow, w VI wieku p.n.e. podbite przez Etruskow,
a w 307 roku p.n.e. przez Rzymian. Miasto zostalo zniszczone przez erupcje Wezuwiusza w 79 roku n.e.
razem z Pompejami i pobliskim miastem Stabie. Inaczej jednak niz w Pompejach, Herkulanum przykryta
warstwa btota wulkanicznego, dochodzaca do 12 m grubosci. Ruiny miasta zostaty odkryte przypadkiem,
w 1709 roku, podczas kopania studni. Odkryto wtedy scene¢ teatru miejskiego. Lawa wulkaniczna do-
skonale zakonserwowata starozytne budynki — wigkszos$¢ z nich jest nawet w lepszym stanie niz zabytki
w Pompejach. Do dzisiaj wigkszo$¢ miasta pozostaje nicodkryta gdyz znajduje si¢ pod wspotczesnymi
miastami: Ercolano, Portici i Resina. W Herkulanum odkopano m.in. teatr, termy i monumentalne gim-
nazjum. Najstynniejszg budowla jest tzw. Willa Papirusow, w ktorej znaleziono 1785 zwojow, z ktorych
niektore zawierajg dzieta epikurejczykow®.

Rezerwat archeologiczny Herkulanum jest niezmiernie interesujacy wilasnie ze wzgledu na swo-
je potozenie w centrum wspodtczesnego miasta oraz, jak juz wspomniano powyzej, takze ze wzgledu na
doskonatly stan zachowania budynkow, a takze mozaik i malowidet. W poblizu wejscia do Herkulanum
znajduje si¢ duzy parking podziemny oraz osobny parking dla autobuséw. Samo wejscie na teren wykopa-
lisk prowadzi przez nowoczesny pawilon recepcyjno-wystawowy, ktory spetnia réwniez funkcje kawiarni.
Sciezka zwiedzania zostata poprowadzona z wykorzystaniem nowoczesnych konstrukcji — sg to: wisza-
cy most oraz system pochylni i schodow. Przy najwazniejszych obiektach umieszczono state urzadzenia

¢ http:/it.wikipedia.org/wiki/Pompeii
7 http://it.wikipedia.org/wiki/Paestum
8 http://it.wikipedia.org/wiki/Scavi_archeologici_di_Ercolano
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typu audioguide. Ekspozycji dopetnia zlokalizowane powyzej wykopalisk — w Ercolano — tzw. Wirtualne
Muzeum Herkulanum, w ktérym zastosowano najnowocze$niejsze techniki prezentacyjne do wirtualnej
rekonstrukcji miasta i zycia jego dawnych mieszkancow. Rekonstrukcje prezentowane sa na duzych ekra-
nach LCD oraz w postaci hologramow. Mozna takze obejrze¢ film 3D, odtwarzajacy hipotetyczny przebieg
erupcji wulkanu z 79 . n.e. Wizyta w Wirtualnym Muzeum Herkulanum stanowi doskonale przygotowanie
do zwiedzania wykopalisk, dajac poglad na temat potozenia, skali i architektury starozytnego miasta. Obok
Pompejow Herkulanum jest najche¢tniej odwiedzanym miejscem wykopalisk we Wtoszech.

Na powyzszych przyktadach mozna tatwo zaobserwowac, ze stopien zainwestowania w infrastruk-
ture turystyczng oraz nowoczesne metody prezentacji przyczyniaja si¢ do sukcesu parku archeologiczne-
g0, zarowno pod wzgledem ekonomicznym, jak i badawczym. Poza nielicznymi wyjatkami, jak Pompeje,
gdzie sama skala, warto$¢ i stopien zachowania obiektow, a takze potozenie w centrum miasta przesadzaja
o atrakcyjno$ci miejsca, w pozostalych przypadkach wyraznie wida¢ jak bardzo wzbogacenie tradycyjnej
oferty wystawienniczej o techniki multimedialne i cho¢by podstawowe funkcje towarzyszace, wptywa na
wzrost znaczenia ekspozycji dla ruchu turystycznego. O ile przyktady Carnuntum i Herkulanum wyznacza-
ja najwyzsze standardy dostepnosci wykopalisk, przyciagajac kazdego roku rzesze turystow z calej Europy,
o tyle Cumae, Paestum, Ostia Antica i rzymskie relikty Akwilei — pomimo niekwestionowanej warto$ci
historycznej i potencjalnych mozliwosciach prezentacji — znajduja si¢ na przeciwleglym biegunie. Ma to
bezposredni wptyw na liczbg odwiedzajacych i, co za tym idzie, na mozliwosci finansowania dalszych prac
badawczych i biezacej konserwacji obiektow. Wszystko wskazuje zatem na to, ze bazowanie wytacznie na
prezentacji samych reliktow architektury, w wigkszo$ci przypadkow jest dzisiaj niewystarczajace.

Pierwszym elementem, o jaki nalezy zadbaé, to strona internetowa, z ktdrej mozna zasiegnac in-
formacji na temat oferty wystawienniczej, historii miejsca, godzin otwarcia, mozliwo$ci dojazdu itp. Ko-
lejnym elementem jest czytelne oznakowanie trasy dojazdu (zaczynajac juz od zjazdu z najblizszej auto-
strady) oraz zorganizowanie parkingu, zardéwno dla samochodéw osobowych, jak i dla autokarow. Wizyta
w opisanych powyzej parkach archeologicznych wyraznie wskazuje na istotng role pawilonu recepcyjnego
jako miejsca, ktore moze skupia¢ wszystkie niezbedne funkcje towarzyszace ekspozycji; informacyjna,
handlowa, wystawiennicza, gastronomiczng itd. Brak tych funkcji — choéby w najbardziej podstawowym
zakresie badz ich rozproszenie na znacznym obszarze znacznie pogarsza komfort zwiedzania. W wyraz-
ny sposob dato si¢ to odczu¢ w Cumae, Ostii i Paestum. Pawilon recepcyjno-wystawienniczy o dobrej
wspotczesnej architekturze moze stac si¢ takze sam w sobie obiektem przyciggajacym uwagg i zwickszaja-
cym atrakcyjno$¢ ekspozycji. Niezwykle waznym elementem sg trasy zwiedzania. Wiasciwie oznakowane
i opisane pelnig takze role chronigca zabytki przed niekontrolowang dewastacja. Jak pokazuja przyktady
Akwilei (szklane przej$cia nad mozaika) i Herkulanum (most wiszacy), moga zosta¢ wzbogacone o nowo-
czesne rozwigzania architektoniczne. O ile rekonstrukcje starozytnych budynkoéw nie zawsze sg mozliwe,
za to zawsze s kontrowersyjne z punktu widzenia wspoélczesnej doktryny konserwatorskiej, o tyle oparte
o techniki multimedialne rekonstrukcje wirtualne pozwalaja lepiej zrozumie¢ i odczyta¢ forme i pigkno
ukryte w reliktach dawnej architektury.

Oczywiscie nie kazde miejsce wykopalisk posiada potencjal wystarczajacy do przyjecia wszystkich
wymienionych powyzej elementéw infrastruktury. Jednak kazde jest w stanie wyraznie skorzysta¢ z moz-
liwosci, jakie niesie ze sobg rozwdj turystyki, poprzez wiasciwe zarzadzanie oraz stopniowe zwigkszanie
dostepnosci eksponowanych reliktow.
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I11. 14. Cumae — carved in rock the Cave of the Sibyl I11. 15. Pompei — remains of one of the buildings

I1. 14. Cumae — wykuta w skale jaskinia Sybilli I1. 15. Pompeje — pozostatosci jednego z budynkow

I11. 16. Paestum — temple of Neptune M. 17. Herculaneum - suspension bridge over

s . ti
I1. 16. Paestum — $§wiatynia Neptuna o

Il. 17. Herkulanum — most wiszacy nad wykopaliskami

I11. 18. Herculaneum — hologram of Roman ceramics I1l. 19. Herculaneum — virtyal reconstruction of the city

I1. 18. Herkulanum — hologram ceramiki rzymskiej I1. 19. Herkulanum — wirtualna rekonstrukcja miasta



