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Pisanie ksigzek o cyberkulturze,
zwlaszcza takich, ktéore maja ambicje
formutowania pewnych programéw ba-
dawczych, jest zajeciem ryzykownym.
Nie chodzi tylko o ktopotliwa dynamike
przedmiotu badan, sprawiajaca, ze efek-
ty wytgzonej pracy moga ulec zaskakuja-
co szybkiej dezaktualizacji. Wazniejsze
jest to, iz réznorodnos$¢ zjawisk, z jaka
mamy tu do czynienia, ich mglawico-
wo$¢, przenikanie si¢, nieustanne rekon-
figuracje to immanentne cechy cyberkul-
tury, ktére znaczaco utrudniajg, a moze
nawet uniemozliwiajg stworzenie jej
systematycznego i programowego opisu.
Memosfera Magdaleny Kaminskiej jest
proba zmierzenia si¢ z tym karkotom-
nym wyzwaniem. Probe te nalezy uznac
za udana. Kluczem do sukcesu okazato
si¢ znalezienie takich koncepcji badaw-
czych, ktoérych zestawienie w pierwszym
momencie moze si¢ wydawac zaskakuja-
ce, ostatecznie jednak umozliwilo teore-
tyczne uporzadkowanie ptynnego terenu
badan i dato ciekawe wyniki poznawcze.
Potaczenie sformulowanego przez Mi-
chaela Agara programu etnograficznych
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badan kulturowych nieporozumien (rich
points) oraz koncepcji netloru (folklor
funkcjonujacy w obrebie komunikacji
zaposredniczonej komputerowo) dato
bardzo dobre efekty, pozwalajac precy-
zyjnie 1 trafnie scharakteryzowa¢ naj-
wazniejsze cechy cyberkultury, odczytac
znaczenia generowanych w jej obrebie
praktyk 1 tekstow, pokazac jej zr6znico-
wanie i dynamike, tudziez zdiagnozowac
tendencje rozwojowe.

Przyjeta w pracy rama teoretyczna
polega na wykrywaniu i1 analizowaniu
znaczen konfliktow 1 nieporozumien,
jakie zachodzg pomigdzy uczestnikami
komunikacji zarowno w obregbie jednej
kultury, jak i w sytuacji kontaktéw mie-
dzykulturowych. Owe kolizje, okreslane
jako rich points, sa interpretowane jako
sygnaty ,konfliktéw  aksjologiczno-
-poznawczych generowanych przez roz-
bieznosci w zakresie norm, dyrektyw
1 sadéw uzasadniajacych normy (...)”
(s. 30). Zaktada si¢ tu zarazem, ze w Sy-
tuacjach takich dochodzi do swoistego
zageszczenia znaczen 1 ujawniania si¢
stanowigcych podstawe kultury struktur
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$wiatopogladowych, ktore w warunkach
nickonfliktowych pozostaja zwykle nie-
uswiadomione i stabo widoczne. Specy-
fika reaktywnych badan etnograficznych
sprawia przy tym, ze etnograf jest tu
z jednej strony swoistym ttumaczem pro-
bujacym odkry¢ spojnosé konfliktowych
zachowan, a z drugiej strony, dokonujac
obserwacji uczestniczacej, sam w pew-
nym stopniu staje si¢ jednym z elemen-
tow tego konfliktu. Odnajdywanie kultu-
rowych rich points traktuje si¢ wigc nie
tylko jako pozyskiwanie danych, ale tez
jako rodzaj doswiadczenia, ktore wska-
zuje na ,,réznice miedzy §wiatem etno-
grafa a §wiatem, ktory stara si¢ on opi-
sac” (s. 22).

Etnografia §wiatow cyfrowych w wy-
konaniu Magdaleny Kaminskiej prezen-
tuje si¢ przekonujgco, dostarczajac nie-
zwykle bogatych i — by uzy¢ terminologii
Clifforda Geertza — gestych opisow, kto-
re umozliwiaja skuteczne odkrywanie
wzorow zachowan, norm i wartosSci,
jakie wyznaczaja zardwno ogdlny spo-
sob funkcjonowania wszystkich uzyt-
kownikow internetu, jak i poszczeg6l-
nych internetowych spotecznosci. Jak
bowiem zaklada autorka, ,,internet na-
lezy rozumieé zarazem jako srodowisko
wytwarzajgce nadrzedng ponadkulture
(cyberkulturg) oraz powigzane z po-
szczegdlnymi platformami partykularne
languakultury (cyberkultury), jak 1 jako
medium zbiorowej i indywidualnej ko-
munikacji mi¢dzyludzkiej” (s. 25). Tak
rozumiany  opozycyjno-symbiotyczny
splotuniwersalnej cyberkultury oraz wie-
lu partykularnych cyberkultur wyznacza
og6lng 0§ koncepcyjng proponowanego
modelu tlumaczenia zjawisk w ramach
badan cyberkulturoznawczych.
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W tej perspektywie wida¢ wyraznie,
ze w Swiecie offline 1 w rzeczywisto$ci
online mamy do czynienia ze zjawiska-
mi analogicznymi. Dochodzi tu mia-
nowicie do ksztaltowania si¢ roznego
rodzaju tozsamosci, podzialow i straty-
fikacji spotecznych, a takze wiaczania
do lub wylaczania z tych konstrukcji po-
szczeg6lnych jednostek oraz catych grup
uznawanych za ,,swoje” lub ,,obce”. Kon-
centrujac si¢ na tych procesach, autorka
kresli wizje cyberkultury jako dynamicz-
nego pola interakcji, ktorego jadrem nie
sg jakie$ jasno okreslone i trwate spo-
tecznosci czy tez ich wytwory, ale nie-
ustanna rekonfiguracja i reinterpretacja
spotecznych grup i znaczen. Szczegdlnie
ciekawa i inspirujgca do dalszych badan
wydaje si¢ w tym konteks$cie fundamen-
talna obserwacja dotyczaca wickszosSci
opisywanych w ksigzce zjawisk. Chodzi
mianowicie o to, ze w procesach tych
istotng role odgrywa zaréwno wspot-
praca, wsparcie czy empatia, jak i kon-
flikt, agresja 1 prowokacja. Szczegotowy
opis oraz wyjasnienie istoty i funkcji
owej dialektyki nalezy uznaé¢ za cenny
aspekt omawianej pracy. Ujecie takie
ma rowniez t¢ zalete, ze pozwala w ja-
kiej$ mierze unikngé wspomnianego nie-
bezpieczenstwa zwigzanego z badanem
cyfrowych form komunikacji, a miano-
wicie bardzo szybkiej dezaktualizacji
jego wynikow. Paradygmat wspotpra-
cy 1 konfliktu oraz metoda analizy rich
points sprawiaja, ze wyltaniajacy si¢ z za-
prezentowanych rozwazan og6lny model
cyberkultury bedzie zawsze w podstawo-
wym zakresie aktualny, cho¢ omawiane
zjawiska niewatpliwie predzej czy pdz-
niej znikna, a cz¢$¢ z nich juz dzi$ nalezy
do cyfrowych ,,zabytkow”.
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Dynamike cyberkultury dobrze opi-
suje tez zastosowana w Memosferze kon-
cepcja netloru, ktéra ponadto ma kilka
innych zalet. Po pierwsze, wigze si¢ ona
z przyjeciem szerokiego, antropologicz-
nego rozumienia kultury jako wszelkiego
rodzaju praktyk spotecznych. Obecnie
wydaje si¢ to do$¢ oczywiste, ale nalezy
odnotowaé, ze w pracach dotyczacych
cyberkultury dominowata perspektywa
zawe¢zajaca jej zakres do rdznego typu
dziatan artystycznych. Analizujac co-
dzienne praktyki komunikacyjne inter-
nautoOw oraz zjawiska uznawane czgsto
za banalne, malo znaczace, niepowazne
czy wrecz patologiczne, autorka dostar-
cza cennej wiedzy na temat tych zacho-
wan, ktore nierzadko z réznych powo-
dow umykajg uwadze badaczy, cho¢ sg
spotecznie istotne ze wzgledu na swoja
powszechnos$¢. W perspektywie antropo-
logicznej internetowe memy, selfie czy
inne emanacje cyfrowego folkloru stano-
wig bez watpienia wazniejsze fenomeny
kulturowe niz tworczo$¢ nawet najwy-
bitniejszych artystow z obszaru nowych
mediow.

Po drugie, netlor we wspotczesnych
badaniach folklorystycznych charaktery-
zowany jest miedzy innymi za pomocag
takich cech jak wernakularno$¢ i hybry-
dycznos¢, ktore uznaje si¢ za jego glow-
ne wilasciwosci!. W ten sposob uwaga
badaczy koncentruje si¢ na jednym z naj-
istotniejszych probleméw komunikacji
elektronicznej, a mianowicie dialektyce
czynnikéw instytucjonalnych, formal-
nych i profesjonalnych oraz spontanicz-

' Por. R.G. Howard, Electronic Hybridity: The
Persistent Processes of the Vernacular Web,
,,Journal of American Folklore” 2008, t. 121
(480).
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nych, nieformalnych i amatorskich, ktore
wchodzg ze sobg w skomplikowane re-
lacje, polegajace nie tylko na konflikcie
ale takze na swoistym pasozytnictwie.
Magdalena Kaminska po$wieca tym za-
gadnieniom sporo miejsca, pokazujac
subwersywny charakter folkloru inter-
netowego, czesto przybierajacego po-
sta¢ form ekstremalnych badz réznego
rodzaju elektronicznej agresji kierowa-
nej zwykle pod adresem konkretnych
0s0b, jednak majacej zarazem szerszy
wymiar anarchicznych praktyk antysy-
stemowych. Co istotne, tego typu dzia-
fania realizowane sg zwykle za pomoca
narzedzi dostarczanych przez wigksze
lub mniejsze firmy medialne, probujace
w jaki$ sposob kontrolowaé (nie zawsze
skutecznie) spontaniczne i subwersywne
dziatania internautow w celu czerpania
z nich korzysci finansowych. W tym za-
kresie autorka trafnie diagnozuje jedno
z kluczowych zagadnien kultury cyfro-
wej, jakim jest cyberwladza rozumiana
jako dostegp, mozliwo$¢ wyrazania opinii
1 uzyskania podmiotowosci w procesie
komunikacji. Zaprezentowane w ksigzce
analizy przypadkéw prowadza do wnio-
sku, ze koncepcja internetu jako medium
przyczyniajacego si¢ do demokratyza-
¢cji zycia publicznego by¢é moze przed-
wczesnie zostata poddana miazdzacej
krytyce i odestana do lamusa®. W wielu
sytuacjach ,,zwykli” internauci okazuja
si¢ bowiem calkiem sprawnymi agenta-
mi cyberwladzy, potrafigcymi nie tylko
wywalczy¢ dostep i prawo glosu, ale tez
zdoby¢ przewage nad ograniczajacymi
ich czynnikami instytucjonalnymi. Tak

2 Por. W. Orlinski, Internet: Czas si¢ ba¢, Agora,
Warszawa 2013.
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pojmowana cyfrowa demokracja ma jed-
nak réwniez swoje ciemne oblicze, gdyz,
jak stwierdza badaczka, ,,jest to tenden-
cja zarazem niebezpieczna i zbawienna,
roéznica za$ migdzy faktem a opinig oraz
czystym hejtem a merytoryczng krytyka
bedzie w nadchodzacych latach przed-
miotem niezliczonych dyskusji” (s. 46)°.

Dyskusje te w istocie rozgorzalty
juz w 2016 roku, kiedy to na fali bre-
xitu 1 zwycigstwa Donalda Trumpa
w wyborach prezydenckich w USA zo-
stata przywotana i od$wiezona koncep-
cja postprawdy sformutowana kilka lat
wczesniej przez Ralpha Keyesa’. Ka-
tegoria postprawdy wydaje si¢ istotna
dla zagadnien omawianych w Memosfe-
rze 1 warto bytoby poswiegci¢ jej wigcej
miejsca, poniewaz zwraca ona uwagg nie
tylko na niejednoznaczne i cze¢sto prob-
lematyczne konsekwencje dziatan pode;j-
mowanych przez internautoéw, ale takze
wskazuje na to, ze zmiana technologicz-
nych uwarunkowan komunikacji moze
prowadzi¢ do tego, iz ,.tradycyjne” plot-
kowanie czy ,,klasyczna” propaganda po-
lityczna zyskuja zupelnie nowy wymiar
1 zaczynajg przeksztalcaé rzeczywistos$¢
spoteczng na niespotykang dotad skale.
Problem ten byl zreszta juz wczesniej
dostrzegany przez folklorystow, pokazu-
jacych, ze uzywany do walki politycznej

Por. P. Grochowski, Mroczna strona folkloru
internetowego. O kilku etycznych, spolecznych
i technicznych aspektach netloru oraz jego
badan, w: P. Grochowski (red.), Netlor. Wiedza
cyfrowych tubylcow, Wydawnictwo Naukowe
UMK, Torun 2013.

R. Keyes, Czas postprawdy. Nieszczeros¢
i oszustwa w codziennym Zyciu, przet. P. To-
manek, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warsza-
wa 2017.

WERNAKULARNE PRAKTYKI CYBERKULTURY

lub ekonomicznej fake news funkcjonuje
zgodnie z mechanizmami typowymi dla
tekstow folkloru®.

Kaminska dotyka tych kwestii po-
srednio, dostrzegajac, ze netlor jest ob-
szarem intensywnie penetrowanym przez
instytucje zajmujgce si¢ roznego rodzaju
marketingiem, ktore probuja wykorzy-
sta¢ site wernakularnego autorytetu do
realizacji wlasnych celow ekonomicz-
nych badz politycznych. Przyktadem
tego typu dziatan — obok powszechnie
stosowanego w réznych branzach mar-
ketingu wirusowego — moze by¢ tzw.
astroturfing, ktéry nalezy uzna¢ za prak-
tyki instytucjonalne w bardziej lub mniej
udany sposob imitujagce spontaniczne
1 nieformalne zachowania internautow,
i z tego powodu zaliczane przez autorke
do opozycyjnej wobec netloru kategorii
netloryzmu. Warto jednak w tym miej-
scu zwr6ci¢ uwage na to, ze stosowane
w badaniach folklorystycznych rozroz-
nienie na folklor i folkloryzm (stylizo-
wane opracowania folkloru na potrzeby
wystepow scenicznych)® lub propono-
wany przez Richarda Dorsona podziat
na folklore i fakelore’ na gruncie komu-
nikacji elektronicznej nalezatoby podda¢
ponownej konceptualizacji 1 refleksji.
Autorka ma niewatpliwie racje, piszac,
iz mozna znalez¢ wiele przyktadow na
to, ,,ze nie kazdy profesjonalny przekaz
wskutek stylizacji na wernakularny lol-

5 R. Frank, Caveat Lector: Fake News as Folk-

lore, ,,Journal of American Folklore” 2015,

t. 128 (509).

H. Moser, Vom Folklorismus in unserer Zeit,

L.Zeitschrift fiir Volkskunde” 1962, t. 58.

7 R.M. Dorson, Folklore and Fakelore: Essays
toward a Discipline of Folk Studies, Harvard
University Press, Ann Arbor 1976.
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content zwicksza swojg skutecznos¢
(s. 50), a krotki zywot tekstow folkloru
internetowego rodzi niebezpieczenstwo,
7Ze zanim zostang one przetworzone
1 wykorzystane marketingowo, stang si¢
juz martwe i wzbudza raczej niecheé
niz zainteresowanie. Wydaje si¢ jednak,
iz rzeczony netloryzm w odrdznieniu
od folkloryzmu czy funkcjonujacego
w kanatach analogowych fakeloru ce-
chuje si¢ z reguty duzo wigkszym ,,au-
tentyzmem”, a co za tym idzie — skutecz-
no$cig rozprzestrzeniania si¢. Owszem,
stabe podrobki zostajg przez internautéw
szybko zidentyfikowane i odrzucone,
lecz mozna wskazaé¢ wiele przyktadow
niezwykle skutecznych dziatan marke-
tingowych, w ktorych teksty opracowane
przez profesjonalistow nie zostajg rozpo-
znane lub zakwalifikowane jako misty-
fikacja i manipulacja, a w konsekwencji
ulegaja procesowi folkloryzacji i stajac
si¢ elementem spontanicznych praktyk
komunikacyjnych, podlegaja dalszej
transmisji i przetwarzaniu, tym razem
juz bez udzialu optacanych specjalistow.
Ostatnie wydarzenia polityczne pokazu-
ja, ze armie internetowych trolli moga
stanowi¢ bardzo efektywny rodzaj broni,
ktorej sita razenia polega jednak nie tyle
na dobrym wyszkoleniu i sprawnos$ci bo-
jowej samych ,,zolierzy”, ile raczej na
uruchamianiu swoistej ,,reakcji tancu-
chowej”, charakteryzujacej si¢ tym, ze
zmanipulowane sity wernakularne zosta-
ja zaangazowane jako nieSwiadomi bo-
jownicy walczacy w nie swojej sprawie.

Kaminska dostrzega to polityczno-in-
stytucjonalne uwiktanie netloru, a takze
wigzace si¢ z nim zagrozenia, w postaci
ekstremizacji zycia spotecznego, defor-
mowania wizerunku o0sob publicznych
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oraz kreowania popularnosci postaci
o watpliwych osiggnieciach lub/i kontro-
wersyjnych cechach, ktorych dojscie do
wiladzy moze szkodzi¢ interesowi pub-
licznemu. W swoich rozwazaniach kon-
centruje si¢ ona jednak przede wszystkim
na tych dziataniach amatorskich i nie-
instytucjonalnych, ktére maja wymiar
zasadniczo pozytywny, stanowigc ,.klu-
czowe, cho¢ czesto niedoceniane pole
negocjacji norm, potencjalng forpoczte
kulturowych innowacji, narzedzie walki
ideologicznej 1 medium deklaracji tozsa-
mosciowych” (s. 57). W tym kontekscie
nalezy podkresli¢, ze w badaniach cyber-
kultury sity instytucjonalne powinny by¢
brane pod uwagg na rowni z sitami wer-
nakularnymi, relacje migdzy nimi sg bo-
wiem skomplikowane, niejednoznaczne
1 dynamiczne. Dobrego przykladu w tym
zakresie dostarczajg badania nad narra-
cjami spiskowymi prowadzone przez
Franciszka Czecha®. Pokazuja one mig-
dzy innymi, w jaki sposob nieoficjalne
1 amatorskie narracje na temat ,,zamachu
smolenskiego”, konstruowane glownie
W przestrzeni internetu, staly si¢ istotnym
komponentem kampanii wyborczej Pra-
wa 1 Sprawiedliwosci, a po zwyciestwie
tej partii w wyborach parlamentarnych
w roku 2015 w pewnym zakresie zostaty
wiaczone do gléwnego nurtu oficjalnych
narracji politycznych. Okazuje si¢ wigc,
ze mamy tu w istocie do czynienia z pro-
cesami dwukierunkowymi: z jedne;j stro-
ny instytucje moga podszywac si¢ pod
sity wernakularne, z drugiej strony te
ostatnie nie tylko dziataja subwersywnie,
zwracajac si¢ przeciwko instytucjom, ale

8 F. Czech, Spiskowe narracje i metanarracje,
Nomos, Krakow 2015.
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w pewnych okolicznos$ciach same moga
takze ulega¢ instytucjonalizacji.

Stosowane w obrebie catej pracy ana-
lityczne pojecie netloru uzupetniane jest
kilkoma innymi kategoriami zaczerpnig-
tymi z jezyka internautow. Warto zwro-
ci¢ uwage na dwie z nich, a mianowicie
»lolcontent” oraz ,,mem internetowy”.
Zwlaszcza to ostatnie pojecie w $wietle
tytutu ksigzki zyskuje szczegdlne zna-
czenie jako jedna z podstawowych form
komunikacji ,,cyfrowych tubylcow” oraz
swoisty znak rozpoznawczy, w pewnym
sensie wskazujacy granice ich kultury,
a takze granice migdzy poszczegdlnymi
cybersubkulturami. Autorka stwierdza,
ze ,,postrzegane z perspektywy cyber-
spotecznej memy okazujg si¢ czyms$
znacznie wigcej anizeli tylko tatwymi do
zlekcewazenia »$miesznymi obrazkami
z internetu«. Formujg popularng, szero-
ko dostepng 1 mobilng platforme do pub-
licznego dyskutowania na temat spraw
chocby jedynie przelotnie istotnych dla
»eyberludu«” (s. 38). Twierdzenie to
jest bez watpienia stuszne, warto jednak
podkresli¢, ze kategorie memu interneto-
wego, lolcontentu oraz netloru nie sg do
konca zbiezne, a relacje migdzy nimi sg
ztozone 1 niejednoznaczne, w zwigzku
z czym nie mozna traktowac tych pojeé
jako wymiennych czy synonimicznych,
uznajac na przyklad, ze mem interneto-
wy to ,,sztandarowy wytwor netloru i za-
razem lolcontentu” (s. 47).

Kluczem do precyzyjnego rozrdznie-
nia i opisu tych kategorii mogtaby by¢
koncepcja memu internetowego wypra-
cowana przez Limor Shifman. Kamin-
ska przywotuje nawet w kilku miejscach
prace tej autorki, lecz nie wykorzystuje
w pelni potencjatu analitycznego, jaki
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one oferuja. W ujeciu Shifman mem
internetowy to ,,(a) zespot elektronicz-
nych przekazéw, posiadajacych wspol-
ne wlasciwosci w zakresie tresci, formy
i/lub modelu komunikacyjnego (stance),
ktory (b) powstat w wyniku §wiadomych
interakcji miedzy uczestnikami komuni-
kacji i (c) jest przekazywany, nasladowa-
ny i/lub transformowany w przestrzeni
internetu przez wielu uzytkownikow’”.
Badaczka podkres§la zwlaszcza znacze-
nie ostatniego z wyrdznionych aspektow,
pokazujac, ze istota memow bynajmniej
nie jest to, iz s3 one po prostu popularne.
W ich transmisji kluczowe znaczenie ma
zasada nasladowania i swoiste ,,przepa-
kowywanie” tresci odbywajace si¢ w wa-
runkach wspolzawodnictwa 1 selekcji,
co skutkuje miedzy innymi nieustanng
ewolucjg oraz powstawaniem wielu wer-
sji poszczegolnych komunikatéw. Taka
koncepcja ma dwie zasadnicze zalety.
Po pierwsze, jest pojemna i zdecydowa-
nie wychodzi poza potoczne rozumienie
memu internetowego jako ,,$miesznego
obrazka z internetu”. Po drugie, pozwala
dos$¢ precyzyjnie odr6zni¢ memy od in-
nych zjawisk, ktore czesto bywaja z nimi
utozsamiane, na przyktad tzw. wirali.
W tym kontekscie staje si¢ jasne, ze mem
internetowy nie jest jakim$ specyficz-
nym gatunkiem netloru, lecz zjawiskiem
ponadgatunkowym, ktoére obejmuje wie-
le roznych odmian folklorystycznej ko-
munikacji internetowej. Otwarte i skom-
plikowane pozostaje natomiast pytanie
o relacje migdzy tymi dwiema katego-
riami. Podstawowym wyznacznikiem
netloru, obok wernakularnos$ci i wzgled-

® L. Shifman, Memes in Digital Culture, MIT
Press, Cambridge—London 2014, s. 41.
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nej anonimowosci, jest bowiem wilasnie
wariantywno$¢, ktora cho¢ mniejsza niz
w przekazach ustnych, pozostaje jego
niezbywalng cechg. Wynika ona z tego,
ze w tym trybie komunikacji teksty two-
rzy si¢ ze swego rodzaju potproduktow,
czyli formul, ktére zawierajac okre§lone
schematy, podlegajg zarazem uzupehnie-
niu i aktualizacji w konkretnych sytua-
cjach, co z kolei umozliwia tatwe 1 ,,p6l-
automatyczne” generowanie (a takze
odczytywanie) niezliczonych komuni-
katow dostosowanych do specyficznych
okoliczno$ci, w jakich sa wyglaszane'.
Fundamentalng cechg folkloru jest wigc
W gruncie rzeczy to, co Shifman uzna-
je za kwintesencj¢ memow, a mianowi-
cie proces nasladowania i transformacji
okreslonych wzorcow tekstowych i mo-
deli komunikacyjnych.

Szerszej i bardziej precyzyjnej ana-
lizy wymagaloby réwniez zagadnienie
internetowych tre$ci humorystycznych.
Kaminska ma niewatpliwie racje, twier-
dzac, ze w my$l wernakularnej definicji
memu ,,najwazniejszg jego cecha, zgod-
nie z oczekiwaniami odbiorcow, jest ko-
mizm” pozwalajacy ,,na zaliczenie go do
kategorii okreslanej najogo6lniej mianem
lolcontentu” (s. 37). W istocie powszech-
ne wystepowanie niezliczonych odmian
komizmu stanowi jedng z charaktery-
stycznych cech nieformalnej komunika-
cji internetowej. W Swietle teorii folk-
loru oraz przywotanej koncepcji Limor
Shifman wydaje si¢ jednak do$¢ oczy-
wiste, ze nie kazdy lolcontent jest me-

Por. J. Bartminski, Wokot lordowskiej koncep-
¢ji formuty, ,Literatura Ludowa” 1975, nr 6;
P. Grochowski, Sweet focia jako gatunek fo-
to-folkloru i formuta komunikacyjna, ,,Kultura
Wspotezesna” 2014, nr 2.
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mem, a tym bardziej nie mozna stawiac
znaku réwnosci miedzy lolcontentem
a netlorem. Jest tak dlatego, ze znaczna
cz¢$¢ humorystycznych tresci opubliko-
wanych przez uzytkownikoéw na platfor-
mach typu vanity site pozostaje martwa
w tym sensie, iz nie jest ona transmito-
wana 1 przetwarzana, stanowigc swoiste
cmentarzysko user-generated content,
ktérym prawdopodobnie interesuja si¢
glownie — jesli nie wylacznie — badacze
memoéw. Z drugiej strony nalezy rowniez
podkresli¢, ze folklor internetowy, w tym
takze memy, nie musi by¢ koniecznie
lolcontentem, w jego obrebie pojawiajg
si¢ bowiem nierzadko tresci o charakte-
rze zupelie powaznym. Ich przyktadem
moze by¢ chocby zatobny folklor post-
smolenski'!, wernakularne narracje na
temat zolnierzy wykletych czy znaczna
cze$¢ memoéw o charakterze antyislam-
skim 1 antyimigranckim.

Wielka zaleta Memosfery jest trafny
dobor analizowanych przypadkow. Sa
one z jednej strony bardzo ciekawe (co
sprawia, ze lektura ksigzki jest wciggaja-
ca), z drugiej strony ilustruja najbardziej
typowe, a zarazem zrdéznicowane i prob-
lematyczne zjawiska cyberkultury, dajac
dobry wglad w jej specyfike i stanowigc
swego rodzaju ,,probe¢ reprezentatywng”.
W kolejnych rozdziatach autorka oma-
wia internetowe zarty z Jana Pawta II,
kulturowe funkcje memu znanego jako
Advice Pole, Pan Andrzej lub Typowy
Janusz, fenomen selfie, cybernostalgie
jako $wiadectwo podziatéw pokolenio-
wych, problem cyberchondrii i ,,doktora

" W. Jaracz, Miedzy zalem, uwzniosleniem a teo-

rig spiskowq. Internetowe narracje wokot kata-
strofy smolenskiej i Smierci Lecha Kaczynskie-
go, w: P. Grochowski (red.), Netlor, op. cit.
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Google”, internetowe praktyki zatobne
zwigzane z sytuacjami poronien, cyfro-
wy celebrytyzm i1 wreszcie platformy
stuzace publikowaniu wizji narkotycz-
nych 1 paranoicznych. Dwa pierwsze
rozdzialy stanowigce wprowadzenie teo-
retyczne oraz zestaw wymienionych wy-
zej case sudies sktadajg si¢ na monogra-
fie, ktora w rzeczy samej nalezy uznac
za solidne wprowadzenie do cyberkul-
turoznawstwa. Mozna mie¢ nadzieje, ze

WERNAKULARNE PRAKTYKI CYBERKULTURY

praca Magdaleny Kaminskiej w istocie
wyznaczy dalsze perspektywy badan
nad cyberkulturg, dostarczajac zarowno
inspiracji, jak i teoretycznego modelu
stuzacego analizie i wyjasnianiu zacho-
dzacych w niej zjawisk. Ksigzka ta moze
by¢ jednak rowniez cickawa lekturg dla
szerokiego grona internautow, stanowigc
przyczynek do autorefleksji, a by¢ moze
takze pierwszy krok na drodze do podje-
cia jakiej$ formy autoetnografii.
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