PRZEGLAD KULTUROZNAWCZY

NR 2 (20) 2014, s. 271-279
doi:10.4467/20843860PK.13.023.2872
www.ejournals.eu/Przeglad-Kulturoznawczy

Jakub Izdebski

Instytut Sztuk Audiowizualnych
Uniwersytet Jagiellonski

Migdzy nostalgia a rozczarowaniem

Niezwykla historia Marvel Comics Seana Howe’a jako krytyka
komiksowego wydawnictwa z perspektywy fana

Jeszcze kilka lat temu superbohatero-
wie stanowili kategori¢ przeznaczona dla
najmtodszych, ograniczajaca si¢ do naiw-
nych kreskowek, kolorowych zeszytow
lub zabawek. To powszechne i krzywdzace
przekonanie powoli znikato dzigki coraz
powszechniejszym kinowym adaptacjom
komiksow o zamaskowanych herosach: try-
logia Christophera Nolana o Batmanie czy
kolejne odstony Iron Mana zdawaly si¢ ko-
mentowaé sytuacj¢ wspdtczesnych Standéw
Zjednoczonych, a dzigki swej przesadnej
powadze lub dwuznacznym dowcipom znaj-
dowaly coraz wigcej zwolennikéw wsrod
starszej widowni — co pozwalato im na bicie
kolejnych rekordéw boxoffice’owych. Cho-
ciaz z miesigca na miesigc sprzedaje si¢ co-
raz mniej zeszytow komiksowych, paradok-
salnie mozna zaryzykowa¢ stwierdzenie, ze
format superbohaterski przezywa swoisty
renesans — nie pierwszy i oby nie ostatni.
Nie byto bowiem okresu, by bohaterowie,
wywodzacy si¢ z dwoch najwigkszych wy-
dawnictw: Marvel Comics oraz DC Comics,
byli tak bardzo rozpoznawalni'. Szczegdlny

! Z Marvel Comics wywodza si¢ migdzy innymi

Spider-Man, Iron Man, Hulk, Kapitan Ameryka,

powod do dumy ma pierwsze z nich, trium-
fujace zarowno pod wzgledem sprzedawa-
nych zeszytow, jak 1 wptywdw z ekranizacji.

W Polsce bohaterowie Marvela — zwa-
nego takze ,Domem Pomystéw” — znani
byli gtéwnie z seriali animowanych, emi-
towanych przez zagraniczne stacje telewi-
zyjne. Komiksy superbohaterskie trafity na
nasz rynek dopiero w 1990 roku za sprawa
wydawnictwa TM-Semic. Chociaz wybra-
ne seric — z Marvela jedynie Spider-Man,
Punisher, X-Meni oraz nicliczne wydania
specjalne dotyczace pozostatych postaci
— ukazywaly si¢ zaledwie kilka lat, wystar-
czylo to, by zamaskowani herosi zdobyli
pokazna rzeszg fandw wsrdd polskich czy-
telnikéw. Nieznane kilka dekad loséw po-
staci oraz rosnace zalegto$ci — polskie wy-
danie Czlowicka Pajaka zawierato jedynie
dwa zeszyty przy kilkunastu wychodzacych
co miesiac w Stanach — potegowaly cheé
odkrycia uniwersum Marvela. W latach
dziatalnosci TM-Semic musiat wystarczy¢

Thor oraz druzyny X-Men i Avengers. Z kolei kon-
kurencyjne DC Comics oferuje przygody Super-
mana, Batmana, Wonder Woman, Green Lanterna
czy zespolow Justice League i Teen Titans.
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dziat ,listy”, w ktérym redaktor Arkadiusz
Wréblewski odpowiadal na pytania czy-
telnikow oraz przedstawial sylwetki twor-
cOw i najwazniejsze historie. W ten sposob
wielu odbiorcow poznato osobg Stana Lee,
legendarnego scenarzysty i wspolttworcy
najstawniejszych heroséw wydawnictwa.
Marzeniem stato si¢ natomiast zdobycie eg-
zemplarza jednej z epickich historii, pokroju
Secret Wars (scen. Jim Shooter, rys. Mike
Zeck, Bob Layton, 1984—1985), w ktorej ob-
darzony niemalze boskimi mocami Beyon-
der zmusza najpopularniejszych bohateréw
do prowadzenia regularnej wojny z armia
ztoczyncodw na specjalnie stworzonej w tym
celu planetoidzie. Zaraz po zakonczeniu
wydawania marvelowskich serii przez TM-
-Semic pojawit si¢ ogdlnodostepny Internet,
bedacy kopalnia wiedzy dotyczacej nowo-
jorskiego wydawnictwa. Dat on takze moz-
liwo$¢ odwiedzenia sklepow internetowych
i zakupienia oryginalnych zeszytéw i wydan
zbiorczych. Upragniony tom zawierajacy
wszystkie zeszyty miniserii Secret Wars uda-
to mi si¢ zdoby¢ kilka lat temu. Przez prawie
trzysta stron grupa pozbawionych swego
charakteru postaci biega z miejsca na miej-
sce, oktadajac si¢ nawzajem bez wigkszego
tadu i sktadu, w dodatku przy niestarannych
rysunkach. To nie byt ani dobry komiks, ani
pierwszy i ostatni raz, kiedy, podobnie jak
wielu innych czytelnikdéw, zawiodtem si¢ na
Marvelu. Wydaje sig, ze Niezwykia historia
Marvel Comics Seana Howe’a jest pisana
z podobnej perspektywy: fana, ktéry mimo
czestych rozczarowan wiernie trwa przy
swych ulubionych bohaterach, wyczekujac
— czasem bardzo naiwnie — powrotu histo-
rii, dzigki ktérym ponownie si¢gnat po ko-
miks. Swa ksigzke poswigca jednak nie tyle
zamaskowanym herosom, ile ludziom odpo-
wiedzialnym za ich wykreowanie.
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Niezwykta historia Marvel Comics stano-
wi ewenement nie tylko na polskim rynku,
gdzie przypada jej miano pierwszej pozycji
skupiajacej si¢ na wydawnictwie komikso-
wym. Takze w Stanach Zjednoczonych, oj-
czyznie superbohater6w, podobne publikacje
naleza do rzadkos$ci — w przeciwienstwie do
ksiazek naukowych, analizujacych fenomen
zamaskowanych heroséw, ktore ukazuja si¢
coraz czesciej, gtdbwnie za sprawa ogromne-
go sukcesu filmowych adaptacji nowel gra-
ficznych. Popularne jeszcze kilka lat wezes-
niej pozycje historyczne, traktujace gtéwnie
o losach poszczegélnych bohaterow, staty
si¢ obecnie niszowe. Prym wsrdd ich twor-
cow widdt historyk komiksu i pisarz fantasy
Les Daniels (1943-2011), spod ktorego pio-
ra wyszty kompendia wiedzy dotyczace mig-
dzy innymi nalezacych do DC Comics Bat-
mana, Supermana i Wonder Woman. Opisal
on takze histori¢ Marvela w Five Fabulous
Decades of the World’s Greatest Comics
z 1991 roku. Ksiazka ta ma wciagajacy styl
oraz zawiera ogromna ilo$ci informacji, jed-
nak obecno$¢ licznych ilustracji oraz prze-
drukéw kompletnych historii komiksowych
— na ktérych uzycie Marvel musiat przeciez
wyrazi¢ zgode — a przede wszystkim wstep
napisany przez Stana Lee kaza watpi¢ w jej
obiektywno$¢. Daniels konczy swa ksiazke
optymistycznym spojrzeniem w przysztosé:
redaktor naczelny wydawnictwa, uwielbia-
ny przez pracownikow i czytelnikoéw Tom
DeFalco, zapowiadat wielkie zmiany, nowe,
niesamowite historie oraz szybkie zawarcie
uméw z wielkimi wytworniami filmowymi
w celu nakrgcenia serii adaptacji przygod
superbohaterow.

Czas szybko dopisat do jego wypowie-
dzi smutny epilog. W ciagu kilku lat Marvel
stracit szereg najpopularniejszych i najbar-
dziej dochodowych artystow. W 1994 roku
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ze swojego stanowiska zrezygnowat DeFal-
co, niezgadzajacy sig z polityka wydawnicza
wlascicieli marki. Niedlugo p6zniej Marvel
Comics stangto na skraju bankructwa. Nic
nie wyszto takze z szumnych zapowiedzi fil-
mowych. Tanie adaptacje pokroju Punishe-
ra (rez. Mark Goldblatt, 1989) i Kapitana
Ameryki (rez. Albert Pyun, 1990) szybko
trafity do koszow z niechcianymi kasetami
po kilka centow. Natomiast wyproduko-
wana przez Rogera Cormana Fantastyczna
Czworka (rez. Oley Sassone, 1994) okazata
si¢ tak zta, Ze mistrz kina klasy B jedyny
raz w swej karierze catkowicie zrezygnowat
z dystrybucji filmu. Do 2013 roku wydaw-
nictwo trzykrotnie zmieniato redaktora na-
czelnego, stoczylo szereg batalii sadowych
z bylymi pracownikami o tantiemy, stato
si¢ liderem list sprzedazy przy najgorszym
popycie od lat, zostatlo wykupione przez
Disneya, a na podstawie ich komiksow
stworzono jedna z najbardziej dochodo-
wych serii w historii kina. W momencie gdy
Howe wydaje swa ksiazke, sytuacja Marvel
Comics rézni si¢ drastycznie od tej opisanej
przez Danielsa. Pytanie brzmi — czy mimo
uporzadkowania spraw finansowych oraz
sukcesu filméw zmiany w wydawnictwie
podazaja w dobrym kierunku?

Niezwykla historia Marvel Comics nie
jest pierwsza ksiazka Seana Howe’a dotycza-
ca tematyki komiksowej. W 2004 roku wy-
dat Give Our Regards to the Atomsmashers,
zawierajaca szereg rozmow z tworcami po-
wiesci graficznych. W migdzyczasie Howe
pracowat jako redaktor w portalach ,,Enter-
tainment Weekly” i ,,The Criterion Collec-
tion” oraz publikowal na tamach réznych
amerykanskich dziennikéw, migdzy innymi
,»Los Angeles Times”. Jego ostatnie i oma-
wiane ponizej dzieto to ponad pigciusetstro-
nicowa ksiazka, podzielona na pig¢ obszer-
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nych rozdzialow, opisujacych w porzadku
chronologicznym kolejne dekady dziatal-
no$ci Marvela. W odr6znieniu od Lesa Da-
nielsa, Howe zrezygnowat niemalze zupetnie
z jakichkolwiek ilustracji. W catej ksiazce
znajduja si¢ zaledwie dwie: przedruk rekla-
my nadchodzacych zeszytow z lat 40. oraz
obecna na jednej z ostatnich stron fotografia
Stana Lee i Jacka Kirby’ego. Nie powinno to
dziwi¢ — ksiazka Danielsa zawierala wersj¢
przychylna 1 autoryzowana przez wydawni-
ctwo. Natomiast Howe napisat swoja gtownie
na podstawie rozméw z obecnymi i bytymi
pracownikami Marvela oraz ich krewnymi.
Poniewaz nie wszyscy z nich sa przychylnie
nastawieni do wydawnictwa, niektdre relacje
petne sa wyrzutow wobec bytego pracodaw-
Cy, inne im zaprzeczaja. Zestawione z soba
przez Howe’a, tworza dynamiczna narracj¢
rekompensujaca brak ilustracji. Warto w tym
momencie wspomnie¢ o Bartoszu Czartory-
skim, odpowiedzialnym za wierne i rzetelne
przygotowanie polskiego przektadu — przy
jedoczesnym zachowaniu oryginalnych tytu-
16w 1 nazw postaci, dzigki czemu czytelnik
nie uswiadczy okropnych spolszczen pokro-
ju Doktora Zagtady (Doctor Doom) czy Ze-
laznego Czlowieka (Iron Man).

Marvel Comics, zatozone przez Martina
Goodmana w 1939 roku jako Timely Comics,
zapisalo si¢ na kartach swiatowej popkultu-
ry na poczatku lat 60., gdy scenarzysta Stan
Lee postanowil wprowadzi¢ na rynek zeszy-
ty z zupelnie nowymi bohaterami. Z pomoca
wielu rysownikow, na czele z dwoma legen-
darnymi: Jackiem Kirbym i Steve’em Ditko,
w ciagu kilku lat stworzyt ikonicznych ko-
miksowych heroséw, migdzy innymi Spider-
-Mana, Iron Mana, Hulka, druzyny X-Men
i Avengers. W trakcie ponad pigcédziesigciu
lat od pierwszego pojawienia si¢ owych po-
staci setki tworcow dorzucaly swe cegietki
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do budowy wielkiego $wiata Marvela, ktory
powoli stawat si¢ popkulturowym zlepkiem
mitologii, klasycznych bajek, miejskich le-
gend i przerysowanej wspotczesnosci; swo-
istym uniwersum, w ktorym nordycki bog
piorunéw Thor zwalcza zlo rami¢ w ramig
z antycznym herosem Herculesem, magia
1 wysoce zaawansowana technologia istnieja
na wyciagnigcie reki, lud zatopionej Atlan-
tydy wspiera aliantoéw w walce z nazistami,
Nowy Jork zamieszkuja setki superbohate-
réw, a Ziemia raz na jaki$ czas jest atakowa-
na przez coraz to potg¢zniejszych najezdzcow
z kosmosu.

Na szczgscie Sean Howe nie zdecydo-
wat si¢ na spisanie kroniki dziejéw $wiata
wykreowanego przez Stana Lee i jego na-
stgpcow. Uczynienie tego zdaje si¢ nie-
mozliwe do wykonania z racji mnogosci
postaci i komiksowych zeszytow oraz nara-
stajacych z kazdym rokiem nielogicznosci
1 naciagnig¢ fabularnych. Zamiast tego au-
tor ogranicza si¢ do przedstawienia genezy
wybranych superbohaterow oraz wskazania
kilku wazniejszych historii. Dla 0s6b zazna-
jomionych z komiksami Marvela fragmenty
owe moga by¢ nie do konca satysfakcjonu-
jace, zwlaszcza ze Howe w klasyfikowaniu
wagi poszczegolnych postaci i opowiesci
jest subiektywny. Filary wydawnictwa, ta-
kie jak Spider-Man czy X-Meni, zostaja
oczywiscie potraktowane z nalezytym sza-
cunkiem — czytelnik dowie sig, jak wygla-
dat proces i warunki ich tworzenia?, pozna
takze ich genezg¢ oraz najwazniejsze punkty
w ich historii — zarowno najlepsze, jak i naj-

Ciekawostki dotyczace genezy niektorych herosow
moga by¢ zaskakujace. Na przyktad skazony pro-
mieniami gamma olbrzym Hulk poczatkowo byt
szary. Kolor jego skory zmienit sig, gdy stwierdzo-
no, ze Marvel nie ma jeszcze zielonego bohatera.
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gorsze®. Procz nich Howe poswigca uwage
postaciom mniej znanym, na przyktad po-
pularnemu w latach 60. mistrzowi magii
Doktorowi Strange’owi, wspierajacemu
przeniesienie na rysunki narkotycznych wi-
zji scenarzysty Steve’a Engleharta. Czytel-
nik dowie sie takze wiele o losach Kaczora
Howarda®*, najbardziej zblizajacego Marvel
do komiksowej kontrkultury lat 70. Swoista
trawestacja disnejowskiego Donalda’ byta
bezlitosna satyra nie tylko na $wiat super-
bohaterow, ale takze na biezace wydarzenia
i trendy w Stanach Zjednoczonych. Cho-
ciaz seria o Howardzie zostala zamknigta
w 1978 roku, Kaczor pojawiat si¢ jeszcze
kilkukrotnie, trochg¢ poza glownym nur-
tem uniwersum — gldwnie jako orez swego
tworcy, Steve’a Gerbera, w walce z kolej-
nymi prezesami Marvela. Fragmenty na ten
temat stanowia potrzebna humorystyczna
odskocznie 1 nie dziwi, ze Howe, mimo ich
znikomej wagi historycznej, zdecydowat
si¢ zawrze¢ je w swej ksiazce. Nie do kon-
ca zrozumiate jest natomiast opisanie przez
niego projektow z poczatku XXI wieku: no-
wej wersji zespotu X-Force, przemianowa-
nego pozniej na X-Statix (scen. Peter Mil-
ligan, rys. Mike Allred, 2001-2004), czyli
$rednio udanego pastiszu zaréwno komik-
sOw superbohaterskich, jak i wszechobec-
nych wtedy reality show, oraz NYX (scen.
Joe Quesada, rys. Joshua Middleton, Rob

Opisana zostaje migdzy innymi niestawna Spider-

-Man: Clone Saga, wydana takze w Polsce i ob-

winiana za krach rynku komiksowego w naszym

kraju.

4 Niestety, Howard znany jest glownie z ekraniza-
cji swych przygod w rezyserii Willarda Huycka
z 1986 roku, okrzyknigtej jednym z najgorszych
filméw w historii.

5 Podobienstwo niemalze stato si¢ powodem pozwu

do sadu ze strony Walt Disney Company.
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Teranishi, 2004-2005) — ambitnej porazki
traktujacej o mtodych mutantach zyjacych
na ulicach Nowego Jorku, ktéra doczekata
si¢ zaledwie siedmiu wydanych zeszytow
na przestrzeni niecalych dwoch lat.

Jak juz wspomnialem, superbohatero-
wie nie znajduja si¢ w centrum uwagi Seana
Howe’a. Autora bardziej interesuje Marvel
Comics jako firma, jej pracownicy oraz
wzloty i upadki na amerykanskim rynku
komiksowym. Gtowna figura staje si¢ Stan
Lee, pracujacy w wydawnictwie niemalze
od jego poczatku i zwigzany z nim do dzi$.
Howe’owi naleza si¢ wyrazy najwyzszego
uznania za rzetelne przedstawienie postaci
legendarnego scenarzysty. Wprawdzie Lee
doczekatl si¢ juz wielu poswigconych mu
prac — jest wszak ikona Marvela i wystgpu-
je nawet w matych rolach w niemal kazdej
ekranizacji komiksow wydawnictwa — ale
wigkszo$¢ z nich zostala napisana albo przez
niego samego, albo przez wpatrzonych wen
fané6w. Howe spoglada na niego nieco bar-
dziej krytycznym okiem, zachowujac jed-
nak naturalna dla czytelnika komiksow
sympati¢ — wszak jest ,,Prawdziwym wy-
znawca” (ang. ,,True Believer”), jak zwykt
okres$la¢ swych czytelnikow Stan. Dekon-
strukcji ulega persona znana tylko ze wstep-
niakow, ktére Lee co miesiac rozpoczynat
stwierdzeniem ,,Excelsior”, a konczyt ,,Nuff
Said”. Migdzy tymi hastami opisywal siel-
skie i przyjacielskie stosunki istniejace mig-
dzy cztonkami redakcji, ochrzczonej przez
niego mianem ,,Zagrody”. W rzeczywisto-
$ci Lee, obok uniwersum Marvela, kreowat
w ten sposob wizerunek swoj i redakcji. Zo-
stat opisany przez Howe’a jako nieporadny,
aczkolwiek sympatyczny showman, skupio-
ny gtownie na wlasnej karierze i przypisuja-
cy wylacznie sobie wszelkie zastugi w suk-
cesie wydawnictwa. Howe mimo wszystko
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okazuje mu wiele wyrozumiato$ci, ktorej
brakuje mu dla nastgpcow Lee, redaktorow
Jima Shootera, Boba Harrasa, Joego Quesa-
dy oraz rzeszy wiascicieli Marvela. Autor
czyni z nich wspotodpowiedzialnych za kry-
zys rynku w latach 90. i kontynuacjg ztych
trendow do dzi$: wypuszczania jednego ze-
szytu z kilkunastoma wariantami okladek,
ciagla kasacj¢ i zapowiedzi nowych serii,
brak ciaglo$ci wewnatrz uniwersum, w kon-
cu skupienie si¢ na zysku, zamiast stworze-
nia historii na jak najwyzszym poziomie.
Zaznacza jednak, ze bez wprowadzenia nie-
ktorych z tych szkodliwych praktyk Marvel
moglby przestaé istnie¢ juz wiele lat temu.
Opisanie historii Marvel Comics daje
Howe’owi mozliwo$¢ przyjrzenia si¢ tak-
ze zmianom spotecznym zachodzacym na
przestrzeni lat w Stanach Zjednoczonych.
Poczatkowo prezentuje on perspektywe hi-
storyczna, nakre$lajac propagandowy ton
pierwszych komiksow z Kapitanem Amery-
ka w czasach II wojny $wiatowej czy funk-
cjonowanie wydawnictwa po wprowadzeniu
kodeksu komiksowego — odpowiednika fil-
mowego kodeksu Hayesa®. Od lat 60. Howe
jest coraz bardziej krytyczny wobec dziatan
Marvela. Wytyka wydawnictwu migdzy in-
nymi niejasne stanowisko w sprawie wojny
w Wietnamie. Najbardziej negatywnie wy-
powiada si¢ jednak o portretowaniu postaci

kobiecych i1 pozornym réwnouprawnieniu.
¢ Kodeks komiksowy zaczat funkcjonowaé w 1954
roku w odpowiedzi na liczne publikacje oskarzaja-
ce komiksy o deprawowanie mtodziezy. W swych
zalozeniach byl on o wiele bardziej radykalny od
filmowego odpowiednika. Zakazywat nie tylko uka-
zywania scen seksu i przemocy, ale nawet uzywania
stow takich jak ,,wilkotak” czy ,,zombie”. Kodeks
zaczat sig liberalizowac dopiero w latach 70. Jako
jedne z ostatnich, dopiero w 1989 roku, zostaty znie-
sione zakazy dotyczace przedstawiania bohateréw
homoseksualnych.
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W latach 70. Marvel, chcac unikna¢ oskarzen
o seksizm, wprowadzit szereg serii poswigco-
nych wytacznie superbohaterkom. Jednak na
trzy tytuly tylko jeden prowadzony byt przez
kobietg. Serie te byly zreszta szybko zaste-
powane nowymi. Tytuty te istnialy wylacznie
w celu przedstawienia Marvela jako postepo-
wej firmy. Na same bohaterki brakowato po-
mystow. Howe szczegdlnie wytka przyktad
Miss Marvel, ktorej przygody jako jedynej
prezentowaty wysoki poziom artystyczny, co
docenili takze fani. Ale redaktorzy w jednym
numerze przekreslili wszystkie lata budowa-
nia silnej postaci kobiecej, sprowadzajac ja
do roli istoty zaleznej od woli mgzczyzny,
majacej zapewni¢ mu towarzystwo w opusz-
czonym wymiarze’.

Oczywiscie w ciagu tych wszystkich lat
Marvel nie popehniat tylko gaf, co Howe tak-
ze wykazuje. Chwali wydawnictwo migdzy
innymi za zdecydowane opowiedzenie si¢
za ruchami dazacymi do réwnouprawnie-
nia Afroamerykanow w latach 60. poprzez
wydanie serii X-Men oraz rozpoczgcie
kampanii wymierzonej przeciwko narkoty-
kom, prowadzonej nawet mimo sprzeciwu

7 JeSli wejs¢ w szczegoty, to cala historia zaczyna
brzmie¢ wrecz niedorzecznie. Miss Marvel zostata
uprowadzona do innego wymiaru przez me¢zczyzng
o imieniu Marcus, ktory za pomoca kontroli my-
$li zmusit bohaterkg do pokochania go. Nastgpnie
uwiddt ja i odestal na Ziemig, gdzie dziewczyna
dowiedziata sig, ze jest w cigzy. Co najdziwniejsze,
ptod rozwijat si¢ niezwykle szybko i juz po kilku
dniach bohaterka urodzita chtopca. Gdy dorost
w ciagu nastgpnych dni, okazal si¢ Marcusem,
dla ktérego poréd mial by¢ aktem teleportacji na
Ziemig. Miss Marvel, wciaz kontrolowana przez
przybysza, zgodzila sig¢ wies¢ zycie u jego boku
w innym wymiarze. Niestety, zmuszenie bohaterki
do zwiazku ze swym gwalcicielem / synem nie jest
najmniej logiczna historia, jaka wypuscit Marvel.
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ze strony kodeksu komiksowego®. Niestety,
w ksigzce nie odnotowano wspotczesne-
go zaangazowania wydawnictwa, mig¢dzy
innymi wsparcia, jakiego udzielilo Bara-
ckowi Obamie podczas wyboréw prezy-
denckich w 2008 roku’. Howe wspomina
takze o wprowadzeniu Northstara, jednego
z pierwszych otwarcie homoseksualnych
bohaterow w historii komiksow, ktory po-
jawial si¢ regularnie w serii Alpha Flight,
niebedacej sztandarowym tytulem Marve-
la. W ksiazce, by¢ moze z powodu natloku
watkow, nie pojawia si¢ informacja, ze po
dotaczeniu postaci do sktadu o wiele popu-
larniejszych X-Menow jego osobowos¢ zo-
stata zredukowana wylacznie do problemu
seksualnosci, z ktorej uczyniono argument
w dyskusji 0o rownouprawnieniu mniejszo-
sci w wydawnictwie. W komiksie The Asto-
nishing X-Men (vol. 3) #51 Northstar wziat
$lub ze swoim partnerem, co oczywiscie nie
uszto uwagi amerykanskich mediéw. Sam
pomyst, jak i jego przeprowadzenie nalezy,
niestety, uznac za zabieg marketingowy.

W ksiazce Seana Howe’a dekonstrukcji
ulega takze mit wspaniatej pracy rysowni-
kéw przy tworzeniu kolejnych komiksow.
Dreczyt ich stres, krotkie terminy, hurtowo
nanoszone przez edytorow i nie zawsze ma-
jace sens zmiany fabularne, w koncu moz-
liwo$¢ naglego zakonczenia prowadzone-
go tytutu, a co za tym idzie — brak stalego
zatrudnienia. Dopelnienie stanowia przy-

8 Poczatkowo kodeks bezwzglednie zabranial poru-
szania tematyki narkotykéw w komiksach, nawet
jesli miatyby zosta¢ przedstawione w negatywnym
Swietle.

Po wygranych wyborach Barack Obama pojawit
si¢ nawet w The Amazing Spider-Man #583, w kto-
rym pomagal tytutfowemu bohaterowi pokonaé
zloczyncg cheacego zakltoci¢ ceremonig zaprzy-
siezenia.
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toczone przez autora bezlitosne statystyki,
okreslajace $rednia dtugo$¢ zycia ludzi za-
trudnionych w wydawnictwach komikso-
wych ponizej pigcdziesigciu lat oraz nagle
zgony mtodych pracownikow. Jak wykazuje
Howe, obowiazkiem rysownikow byto nie
tylko wykonywanie szkicow Iub naktadanie
tuszu, ale takze wymyslanie fabul'®. W wie-
lu wypadkach — w szczegdlnosci wsrod
starszych artystow, ktérzy nie mieli jeszcze
odpowiednio zapisanych umow — walka
o prawa do tantiem od wykreowanych po-
staci konczyla si¢ w sadzie. Tak byto cho-
ciazby w sporze Marvela z rysownikiem
Jackiem Kirbym, ktory to spér po $mierci
Kirby’ego byl kontynuowany przez jego
dzieci. Rzetelno$¢, z jaka Howe podszedt do
spisania owych konfliktéw migdzy autorami
1 wydawnictwem, zastuguje na najwyzsze
uznanie. Opierajac si¢ na wywiadach oraz
wlasnych rozmowach z zainteresowanymi,
przedstawia obiektywny przebieg wigkszo-
$ci z walk o tantiema i prawa do postaci.
Ponownie czuje si¢ jego sympati¢ do skon-
fliktowanych ze soba autorow starszego po-
kolenia, nawet gdy musi im wytkna¢ ktam-
stwo lub nielojalnos¢.

Obiektywizm znika zupetnie, gdy Howe
opisuje konflikt Marvela z grupa rysow-
nikéw, zwiazanych pdzniej z Image Co-
mics. Pod koniec lat 80. szeregi artystow
zasilit zespot mtodych debiutantéw. Nowi
tworcy w szybkim czasie zdobyli ogromna
popularnos¢, a stworzone przez nich zeszy-
ty rozchodzily si¢ w milionach egzempla-
rzy. Niezadowoleni z wynagrodzen, a takze
ze zwyktego skapstwa wladz Marvela, zde-
cydowali si¢ opusci¢ firme¢ na rzecz zalozo-

10" Jak si¢ okazuje, zadanie scenarzysty czgsto spro-
wadzato sig tylko do stworzenia dialogu dla goto-
wych juz komiksowych paneli.
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nego przez siebie wydawnictwa, nazwanego
Image Comics. Szczegdlnie stojacy na czele
buntu Rob Liefeld i Todd McFarlane od po-
czatku przedstawiani sa przez Howe’a jako
antagonisci!! — ludzie spoza ,,Zagrody”, lek-
cewazacy jej dorobek tworczy, nastawieni
na uzyskanie jak najwigkszego zysku przy
jak najmniejszym wysitku. Dla o0séb pa-
migtajacych pierwsze polskie wydania serii
The Amazing Spider-Man te slowa moga
okaza¢ si¢ szokujace. Wszak to wiasnie
McFarlane odpowiadal w nich za szatg gra-
ficzna, a Mega Marvel 01/1993, zawieraja-
cy jego pierwsza autorska histori¢ o losach
Cztowieka Pajaka pod tytutem Cierpienie,
okazat si¢ jednym z najpopularniejszych
zeszytow wydanych w naszym kraju i nie
tylko. W samych Stanach sprzedano ponad
2,5 miliona egzemplarzy. Nie mozna jednak
zaprzeczyC, ze zarzuty Howe’a sa jak naj-
bardziej zasadne, na przyktad rezygnowanie
z tla, nieprzestrzeganie jakichkolwiek regut
anatomii, przedstawianie bohateréw wciaz
w tych samych pozach, w koncu niezno$ne
uproszczenia. Uniki, jakie stosowat Liefeld
przed rysowaniem stop — ktore stanowia
jego bolaczke do dzisiaj — przeszty do le-
gendy 1 wciaz sa przytaczane przez fanow
w formie zartow. Niemniej styl przyszitych
zatozycieli Image Comics przysporzyl im
tak wielka popularnos$é, ze jeszcze w Marve-
lu pozwolono mtodym rysownikom na po-
siadanie autorskich serii, w ktorych odpo-
wiadali takze za scenariusz — uwazany przez
wielu z nich za zbedny element zeszytu.
O ile wing za kryzys rynku Howe obarcza
redaktor6w naczelnych Domu Pomyslow,
o tyle wing za upadek artystyczny komik-
" Nalezy zaznaczy¢, ze Liefeld i McFarlane nie zna-
lezli sig w grupie osob, z ktorymi Howe przepro-
wadzit wywiady w czasie zbierania materiatlow do
ksiazki.
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sOw przypisuje wilasnie trendom zapoczat-
kowanym przez mlodych tworcow.

Wielka ambicja Stana Lee bylo prze-
niesienie przygdd swych postaci na kinowe
ekrany. Jego droga do Hollywood byta wy-
jatkowo wyboista, znaczona wycofujacymi
si¢ w ostatniej chwili wytworniami, nie-
spetnionymi obietnicami oraz tanimi pro-
dukcjami, ze wspomnianym juz Kaczorem
Howardem na czele. Nawet gdy na przeto-
mie wiekow pierwsze odstony filmowych
serii o X-Menach (rez. Bryan Singer, 2000)
oraz Spider-Manie (rez. Sam Raimi, 2002)
zaczely odnosi¢ sukces, nie mogl iS¢ on na
konto wydawnictwa. W wyniku podpisa-
nych uméw prawa do filmowych wcielef
grona najbardziej znanych bohaterow prze-
stalty naleze¢ do Marvela. Wydawnictwo
rozpoczegto budowanie swego kinowego
uniwersum dopiero w 2008 roku filmem
Iron Man w rezyserii Jona Favreau z Rober-
tem Downeyem Juniorem w roli tytutowej.
W ciagu sze$ciu nastepnych lat udato im si¢
wypusci¢ siedem kolejnych filmow. Jeszcze
zadna seria filmowa nie rozwijata si¢ w tak
szybkim tempie. Najwigkszym osiagnig-
ciem i zarazem najwigkszym ryzykiem oka-
zak si¢ The Avengers Jossa Whedona z 2012
roku. Film skupiajacy si¢ na szostce super-
bohaterow z poprzednich adaptacji stal si¢
sukcesem artystycznym i finansowym, przy
okazji zostajac trzecim najbardziej docho-
dowym filmem wszech czaséw. Pozwolito
to Marvelowi na rozpoczecie prac nad ekra-
nizacjami przygdéd mniej znanych bohate-
réw, migdzy innymi Guardians of the Gala-
Xy, Ant Mana czy Doktora Strange’a.

Sean Howe nie poswigca jednak filmo-
wym sukcesom wydawnictwa wiele miej-
sca. Wspomina o kilku wspoélczesnych
ekranizacjach, nie wchodzac w szczegodty.
Niedopatrzenie to moze si¢ wydawac naj-
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wigksza wada ksiazki. Niemal cata pierw-
sza dekada XXI wieku potraktowana jest
przez Howe’a po macoszemu. Owszem,
odnotowuje on wazniejsze historie, jak Ci-
vil War (scen. Mark Millar, rys. Steve Mc-
Niven, 2006-2007) czy The Death of Cap-
tain America (scen. Ed Brubaker, rys. Steve
Epting i inni, 2007-2008), oraz fakt wyku-
pienia Marvela przez koncern Disneya, co
zakonczyto na dobre ciagnace si¢ od dekad
problemy finansowe wydawnictwa. Opi-
suje takze stworzenie linii wydawniczej
Ultimate, bedacej alternatywna linig cza-
sowa, w ktorej uwspotczesnieni i odmto-
dzeni herosi raz jeszcze mogli przezywaé
swe pierwsze przygody — a nowi czytelnicy
rozpocza¢ lekturg bez potrzeby nadrabiania
wczesniejszych historii. Dziwi jednak fakt,
ze tym — mniej lub bardziej — przetomowym
zmianom nie po$§wigca Howe szerszej ana-
lizy. Mozna jedynie zastanawiaé si¢, czy
nie jest to §wiadome pominigcie ze strony
autora. Chociaz Marvel triumfuje w kinach
i stat si¢ czgscig rodziny Disneya, sprzedaz
komiksow wciaz spada. Wynika to gldwnie
z obnizenia poziomu zeszytow. Ciagle po-
wracanie tego, co bylo, szumnie zapowia-
dane historie, ktore nie zaspokajaja oczeki-
wan, naginanie charakteru i logiki postaci
do osiagnigcia zalozonych przez scenarzy-
ste celow sprawito, ze nawet najwierniejsi
czytelnicy zaczeli konczy¢ swa przygode
z komiksami. Howe nie opisuje migdzy in-
nymi kontrowersyjnego Ultimatum (scen.
Jeph Loeb, rys. David Finch, 2008-2009)
— zapowiadanego jako najwazniejsza histo-
ria w §wiecie Ultimate, a w rzeczywistosci
ograniczajaca si¢ do brutalnego i bezmysl-
nego wybijania postaci — czy One More Day
(scen. J. Michael Straczynski i Joe Quesa-
da, rys. Joe Quesada, 2007-2008) — gdzie
Spider-Man podpisuje pakt z diablem, by
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za ceng swego matzenstwa uratowaé zycie
rannej ciotki May. By¢ moze Howe, pisza-
cy przeciez z perspektywy fana i wezesniej
skupiajacy si¢ na swych ulubionych histo-
riach, postanowit opusci¢ zastong milcze-
nia na te wspotczesne, czgsto wypaczajace
jego ulubionych bohateréw.

Mimo ze Niezwykia historia Marvel Co-
mics Seana Howe’a nie przekona nikogo do
$ledzenia aktualnie wydawanych serii — nie
twierdzg zreszta, ze taki byt jej cel — zdecy-
dowanie warto poswigci¢ kilka godzin na jej
lekture, nawet jesli jest si¢ osoba niezainte-
resowang superbohaterami. Ksiazka stanowi
ciekawe spojrzenie na zmiany zachodzace
w Stanach Zjednoczonych i amerykanskim
spoteczenstwie na przestrzeni ostatnich de-
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kad. Dodatkowo autorowi udaje si¢ zebra¢
dzieje Marvela w intrygujacy ciag fabular-
ny, pozwalajacy czerpac spora przyjemnosé
z lektury. Niestety, natlok nazwisk twor-
cOW 1 heroséw u czytelnikow nieobytych
z Marvelem moze spowodowaé zagubienie
— wielka szkoda, Ze nie zdecydowano si¢ na
wprowadzenie rozwiazujacego ten problem
indeksu. Z kolei dla oso6b zainteresowa-
nych komiksem, a takze kultura popularna
ksiazka Howe’a jest pozycja obowiazkowa.
Mimo kilku pominie¢ — jak najbardziej zro-
zumiatych, zwazywszy na ogrom materiatu
zroédlowego — Niezwykia historia Marvel
Comics stanowi najbardziej kompetentny
opis amerykanskiego wydawnictwa oraz
stworzonych przez niego bohateréw.
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