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Co najmniej od konca lat 90. ubiegte-
go wieku w obszarze zachodniego me-
dioznawstwa i1 badan nad kulturg popu-
larng mowi¢ mozna o swoistym zwrocie
fanowskim. Posta¢ fana — szczegdlnie
zaangazowanego odbiorcy/konsumenta
popularnych tekstow kultury — stata sig¢
niezwykle poreczng figura dla badaczy
zajmujacych sie tematyka nowych me-
diéw oraz rozwijanej przez nie kultury
uczestnictwa, rozumianej tutaj jako tech-
nologicznie zaposredniczone (i niejako
wymuszane) bardziej aktywne postawy
odbiorcze. Kanwa tego rodzaju myslenia
stata si¢ oczywiscie ksigzka Kultura kon-
wergencji. Zderzenie starych i nowych
mediow Henry’ego Jenkinsa, ktéra nie
tylko zapoczatkowata mode na sigganie
po zaproponowane w niej ujecie trans-
medialnej kultury uczestnictwa, ale tez
postawita w centralnym punkcie tego
zagadnienia wiasnie fanow, okreslajac
ich mianem awangardy transmedialnej
epoki.
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Nazwanie Jenkinsa samotnym wiesz-
czem wspoblczesnego namystu nad zja-
wiskiem fanizmu i praktyk fanowskich
bytoby jednak zbyt daleko idacym
uproszczeniem. Po pierwsze, jak shusz-
nie zreszta podkresla autorka recenzowa-
nej publikacji, Kultura konwergencji nie
jest pracg stricte akademicka, jest raczej
zbiorem popularnonaukowych esejow,
zdominowanych przez nader determi-
nistyczng perspektywe technologiczno-
-korporacyjna. Po drugie, ksigzke Jenkin-
sa poprzedza co najmniej kilka bardziej
zaawansowanych poznawczo prac na-
ukowych, z ktérych przynajmniej jedng
— Playing with Power in Movies, Tele-
vision and Video Games: From Muppet
Babies to Teenage Mutant Ninja Turtles
Marshy Kinder — mozna by wrecz uznad
za fundamentalny model teoretyczny,
do ktérego Jenkins dodaje jedynie ow
komponent nowomedialny. Ksiazka Kin-
der — wydana pierwotnie w 1991 roku,
a zatem na dtugo przed proklamowaniem
,howomedialnej rewolucji” — stanowi
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propozycje rzeczywiscie nader zbiezng
z pdzniejszymi koncepcjami konwergen-
cji czy transmedialnosci. Postugujac si¢
jedynie odmienng terminologia (zamiast
kluczowych dla Jenkinsa opowiesci
transmedialnych pojawiajg si¢ tutaj tzw.
supersystemy rozrywkowe), Kinder traf-
nie opisuje kulture popularng jako zjawi-
sko oparte na nieustajacej koordynacji
pomigdzy medialng ofertg a praktykami
odbiorczymi (i nie tylko) jej adresatow.
Kluczowe jest tu jednak rozpoznanie
autorki (sytuujace ja w obrebie postbir-
minghamowskiej retoryki), iz relacje po-
migdzy rozrywkowymi supersystemami
(multi-medialnymi katalogami produk-
tow 1 ushug towarzyszgcych danej marce,
np. kreskowce Wojownicze Zotwie Nin-
Jja) a gronem ich najbardziej zagorzatych
konsumentow nie muszg ograniczaé si¢
jedynie do praktyk czysto pasywnych,
mogg takze generowaé bardziej tworcze
»Zabawy” z tekstem i wokot tekstu.

Nie jest to jednak koncepcja zasad-
niczo rewolucyjna, bioragc pod uwage
jej bliskos¢ z klasycznym rozpoznaniem
Michela de Certeau zawartym w jego
ksigzce Wynalez¢ codziennos¢ czy tez
tekstach przedstawicieli Brytyjskich
Studiéw Kulturowych. Oddajac spra-
wiedliwos¢ Jenkinsowi, warto wspo-
mnie¢ tutaj takze o jego starszej pozy-
cji — Textual Poachers: Television Fans
and Participatory Culture —z 1992 roku,
w ktorej medioznawca, silnie positkujac
si¢ rozpoznaniami de Certeau, przedsta-
wiatl fanéw telewizyjnego serialu Star
Trek wtasnie jako forpoczte kultury
uczestnictwa. Calg dekadg lat 90. wraz
z poczatkiem XXI wieku (za sprawa
glosnej ksigzki Matta Hillsa Fan Cultu-
res wydanej w 2002 r.) mozna by zatem

okresli¢c mianem ponownego odkrywa-
nia ,,zaangazowanego odbioru” jako fun-
damentu dla kultury nowych mediow,
w ktorej 1 tym razem postaé fana tekstow
popularnych okazata si¢ nad wyraz po-
r¢cznym instrumentem analitycznym.

Przezywajaca swoj najwigkszy roz-
kwit na poczatku XXI wieku fantropolo-
gia (rodzaj antropologicznego spojrzenia
na kultury fanowskie w kontekscie prak-
tyk wykorzystywania przez nich narzg-
dzi multimedialnych) zaznaczyla swojg
obecno$¢ na polskim gruncie przede
wszystkim dzigki licznym artykulom
Piotra Siudy, ktore znalazty swoista kon-
kluzje w wydanej przez badacza w 2012
roku monografii  Kultury prosumpcji.
O niemoznosci powstania globalnych
i ponadpanstwowych spolecznosci fa-
now. Publikacje te trudno uzna¢ jednak
za ,klasyczne” rozpoznanie kultury fa-
nowskiej, jako ze Siudg bardziej interesu-
je tutaj prosumpcyjny — a zatem w znacz-
nej mierze postfanowski — aspekt kultury
uczestnictwa. Recenzowang publika-
cj¢ Malgorzaty Lisowskiej-Magdziarz
Fandom dla poczgtkujgcych. Czesé I:
Spotecznosé i wiedza mozna z pelnym
przekonaniem nazwacé zatem pierwszym
w Polsce kompleksowym omowieniem
zjawiska fanizmu wraz z licznymi jego
podkategoriami i aspektami.

Sama autorka juz na poczatku swojej
ksigzki do$¢ jasno definiuje jej cel:

Fan studies w Polsce dopiero zaczynaja
si¢ rozwija¢. W tym wlasnie ma pomoc ta
ksigzka. To rezultat moich zainteresowan
badawczych, ktore zawsze prowadzity do
pytania, co ludzie robiag z mediami i jaki
nadajg im sens. Wynika takze z fascynacji
fandomem jako jednym z najciekawszych,
najbardziej wywrotowych i tworczych zja-
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wisk we wspotczesnych mediach. Dlatego
wyjatkowo porzucam typowe dla prac na-
ukowych bezosobowe ujecie: w tej ksigzce
mowi¢ w pierwszej osobie i nie ukrywam
osobistego zaangazowania'.

Na ksigzke Lisowskiej-Magdziarz
warto spojrze¢ zatem pod dwoma kata-
mi: jako postulowane powyzej ,,rozpo-
znanie” stanu fan studies oraz gtdwnego
przedmiotu ich zainteresowania, czyli
wilasnie fanéw, oraz jako na prace aca-fa-
nowskq sytuujaca si¢ w kontekscie meto-
dologicznych ograniczen i mozliwosci
tak zwanej fantropologii. Jesli chodzi
0 ujecie pierwsze, to autorka wywigzuje
si¢ z postawionego sobie celu wzorowo.
Fandom dla poczgtkujgcych jest ksigzka,
ktora moze imponowaé kompletnoscig
i systematyczno$cig prezentowanego
wywodu. Lisowska-Magdziarz w sposob
spojny, 1 najczgsciej wyczerpujacy, od-
nosi si¢ do wlasciwie wszystkich kluczo-
wych zagadnien zwigzanych ze wspdl-
notami fanowskimi i ich badaniem — sg
tutaj zatem zawarte zarOwno rozpoznania
o charakterze terminologiczno-definicyj-
nym (dotyczace kategorii fana, fandomu,
ale takze partycypacji jako kluczowe-
go ,,desygnatu” wspolnot fanowskich),
jak 1 omdéwienia problematyki bardziej
szczegotowej, a nie mniej waznej (cho-
ciazby katalogu fanowskich praktyk,
opisu relacji fandomow lokalnych i glo-
balnych czy wreszcie dzisiejszego sta-
tusu fandomow polskich). Wszystkie te
ustalenia zawarte w kolejnych rozdzia-
fach daja czytelnikowi uporzadkowany
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i satysfakcjonujacy obraz fandomu jako
zjawiska kulturowego, ekonomicznego
i technologicznego. W zwiazku z tym
Fandom dla poczqtkujgcych bez naj-
mniejszych watpliwoséci uzna¢ mozna za
opracowanie podrgcznikowe, z ktdrego
korzysta¢ powinni zaréwno studenci, jak
1 wyktadowcy szeroko pojetych studiow
medioznawczych.

Niewatpliwg zaleta prezentowanego
tu wywodu jest jednak takze jego wtas-
ciwe uwrazliwienie na dokonujace si¢
przeciez w obrebie najnowszych, nowo-
medialnych fan studies przeformutowan
kluczowych koncepcji 1 terminéw, jak
»fani” czy ,uczestnictwo”. Sprawito mi
zatem osobistg przyjemnos$¢ odnalezienie
w recenzowanej ksigzce nawigzan do Mir-
ka Tobiasa Schifera i jego wcigz nie dos¢
dobrze znanej w Polsce ksiazki Bastard
Culture! How User Participation Trans-
forms Cultural Production. To bowiem
wlasnie na jej famach dokonuje si¢, na
co zwraca uwage takze Lisowska-Mag-
dziarz, zasadnicze przewarto§ciowanie
idei ,,fanizmu” jako metafory dla uczest-
nictwa w kulturze nowych mediow, gdzie
— jak pisze Schifer — obserwowac moze-
my roztam na partycypacj¢ eksplicytng
(wywodzaca si¢ z fanowskich ideatow
zaangazowanej konsumpcji i kreatywno-
$ci) oraz implicytng (czesto stanowiaca
dzi§ po prostu pochodng technologicz-
nych interfejsow, na czele z popularnym
kciukiem symbolizujacym polubienie
danej tresci na Facebooku). Tego rodzaju
zdefiniowanie zachowan swoiscie post-
fanowskich wprowadza zupelnie nowg
perspektywe zaré6wno dla samych fan-
tropologéw, jak i medioznawcow chcg-
cych uzywa¢ figury fana jako idealnego
uczestnika kultury partycypacji.
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Chcialbym jednakze zwréci¢ jeszcze
uwage na drugi ze wspomnianych wyzej
aspektéw omawianej publikacji — miano-
wicie jej usytuowanie w kontekscie obec-
nej kondycji swiatowych fan studies. Opra-
cowanie Lisowskiej-Magdziarz stanowi
bowiem rzetelnie zrekonstruowanag per-
spektywe historyczno-teoretyczng, lecz
jednoczes$nie — o czym lojalnie uprzedza
przeciez sama badaczka we wstepie ksigz-
ki — jest to praca w rzeczywistosci ,,fa-
nowska”, czyli przygotowana przez tak
zwanego aca-fana (akademika otwarcie
manifestujacego swojg fanowska promi-
nencje). W zakresie globalnych dyskus;ji
na temat fan studies kwestia wspomnia-
nego osobistego zaangazowania badacza
w dany obiekt popularny lub fandom
wzbudza zywe dyskusje, porownywalne
do antropologicznych dysput na temat
obserwacji uczestniczacej, dotyczacej
faktycznego wlaczenia si¢ obserwatora
do kultury opisywanych plemion. Oba te
zagadnienia majg zresztg bardzo podobne
punkty odniesienia, zréwnujac w pewnym
sensie pytanie o konsekwencje mocnego
osobistego zaangazowania Bronistawa
Malinowskiego z zaangazowaniem bada-
cza, $ledzacego reakcje i praktyki fanow
dotyczace kolejnego sezonu serialu Twin
Peaks. W ciagnacej si¢ dyskusji na temat
przewagi/ograniczen fan studies uprawia-
nych z pozycji wlaczonego w struktury
fandomu aca-fana ksigzka Lisowskiej-
-Magdziarz udowadnia, iz osobiste przy-
wigzanie niekoniecznie oznacza¢ musi
»sprofilowanie” pracy akademika:

Fandom dla poczqtkujgcych pisz¢ z punktu
widzenia akafana: medioznawczyni, ktora
osobiscie zaangazowala si¢ w procesy ko-
munikacyjne miedzy fanami i moze o nich
opowiada¢ w rezultacie paru lat czytania,

ogladania, zadawania pytan i odpowiadania
na nie, a jednoczesnie jako zaangazowana,
poszukujaca podobnych sobie fanka niekto-
rych ksigzek czy seriali. Wystepuje takze
w roli cztonkini wspolnoty akademickiej,
ktéra, moim zdaniem, powinna przyznaé
fandomowi nalezne mu miejsce w bada-
niach nad kulturg partycypacji. Nie znaczy
to jednak, ze wymogi metodologicznej rze-
telnosci przestaja mnie niepokoi¢. Dlatego
na czas pisania Fandomu nieco odsuwam
si¢ od przedmiotu badan, by go zobaczy¢
niejako z zewnatrz. Swiadomie, celowo po-
wstrzymuje si¢ na czas prowadzenia analizy
od wilasnego aktywnego udzialu w fando-
mowych procesach komunikacyjnych, zeby
nie analizowa¢ tego, do wytworzenia czego
sama si¢ przyczyniam.

Przyzna¢ nalezy, iz tego rodzaju
»dystansujacy” wysitlek odnosi zamie-
rzony skutek na tamach recenzowanej
publikacji. A mimowolnie przebijajace
si¢ ,,0sobiste” uwagi czy komentarze
autorki dodaja jedynie, w mojej ocenie,
autentyzmu lekturze i czynig ja bardziej
interesujaca.

Fandom dla poczgtkujgcych to w mojej
opinii ksigzka udana oraz wazna. Z pew-
nos$cig wypenia ona luke w polskim pis-
miennictwie naukowym, tworzgc kom-
pleksowy przeglad najwazniejszych haset
i zagadnien fantropologii. Jednocze$nie
jednak jest to pozycja, ktéra powinna
zwrdci¢ uwagg nie tylko aca-fandw, lecz
takze innych przedstawicieli kierunkéw
humanistycznych, zajmujacych sie kul-
turg wspolczesng. Zrozumienie tejze jest
bowiem w wielu przypadkach niemozli-
wie, jesli badacz nie wyposazy si¢ wczes-
niej w odpowiednie narzedzia i wiedzg,
stuzace zrozumieniu fanowskich wspol-
not i1 praktyk towarzyszacych wielu dzi-
siejszym popkulturowym fenomenom.
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