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CO SKRYWA FUTRO?
PROCES KREOWANIA TOZSAMOSCI WEWNATRZ FANDOMU
FURRY. ROLA FANDOMU | INTERNETU

Witold Krzeminski*

Abstrakt

Artykut podejmuje prébe opisania procesu kreowania tozsamosci uczestniczek i uczestni-
kéw fandomu furry, w ramach teorii $wiatéw spotecznych Anselma Straussa. Podstawa roz-
wazari sg wyniki netnograficznych badar terenowych przeprowadzonych przez autora w
2021 1. w spofecznosci internetowej okreslajacej siebie jako futrzaki (ang. furry). To osoby,
ktére w ramach praktyk roleplayu odgrywaja posta¢ antropomorficznych zwierzat, z ktérych
rzekomymi cechami nie tylko sie identyfikuja, ale takze poszerzajg ich liste w celu negocjo-
wania indywidulanej tozsamosci. Polski fandom furry skupia nastolatkéw, dla ktérych relacja
wirtualna jest celem samym w sobie ($wiat furry), a zarazem przestrzenia i narzedziem dla
poszukiwania wiasnej autoidentyfikacji seksualnej. Cato$¢ wiericza pytania dotyczace dal-
szych mozliwo$ci badar nad tg spotecznoscia.

Stowa kluczowe: fandomy, fandom furry, Internet, proces identyfikacji, teoria $wiatéw spo-
tecznych

WHAT DOES THE FUR HIDE? THE PROCESS OF IDENTITY CREATION INSIDE THE
FURRY FANDOM: THE ROLE OF FANDOMS AND THE INTERNET

Abstract

This paper attempts to describe the process of identity creation for participants in the
furry fandom, within the framework of Anselm Strauss's theory of social worlds. The dis-
cussion is based on the results of a netnographic four-month field study conducted by
the author in 2021 in an online community that describes itself as "furry". These are indi-
viduals who, as part of their roleplaying practices, play as anthropomorphic animals with
whose supposed traits they not only identify but also expand their list of traits in order to
negotiate individual identity. As the results of this study show the Polish furry fandom
gathers teenagers for whom the virtual relationship is an end in itself (the "furry world"),
and at the same time, a space and a tool for the search for one's own sexual self-identifi-
cation (which was delineated using the concepts of Emic Evaluation Approach).
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Wstep

Konwenty czyli zjazdy fanow fantastyki, gier fabularnych, seriali telewi-
zyjnych, anime, mang czy innych dziel (pop)kultury, w ostatnich latach
przezywaja swoj renesans. Jak grzyby po deszczu rosna coraz to nowe
~-kony” w coraz to mniejszych miastach, o ktérych fani popkultury mo-
gliby jeszcze pare lat temu jedynie pomarzy¢. Jeden z najwiekszych, od-
bywajacy sie w Poznaniu, Pyrkon, w roku 2019 pobit rekord, majac po-
nad 50 tysiecy uczestnikow (Malinowski 2019).

Zdecydowanie mozna stwierdzi¢, ze zainteresowanie komiksami,
grami komputerowymi i innymi, niegdy$ mniej popularnymi mediami,
przestalo by¢ czyms$ niszowym i stato sie czyms, co dolaczylo do szeroko
pojetego mainstreamu. Wspomniane zjazdy procz oferowania niezliczo-
nej ilosci straganéw, konkurséw i prelekcji, maja jeszcze jeden, wazniej-
szy aspekt — skupiaja w jednym miejscu osoby o tych samych zaintere-
sowaniach, co nierzadko moze by¢ jedyna okazja do tego, by poznaé
kogos, kto dzieli z nami tg sama pasje. Bedac na jednej z edycji Pyrkonu
w Poznaniu mialem okazje spotka¢ osoby przebrane w stroje rycerskie,
czy ubrane jak ich ulubione postacie z gier i filmow.

Wtedy tez ustyszalem o fandomie furry. Moi rozméwcy wypowiadali
sie jednak z ironig, okreslajac jego cztonkéw i czlonkinie jako ,,furasy” i
Sfuterkowcy”. Woéwczas zdziwilo mnie, ze w tym gronie entuzjastow
wcielania sie w postaci rodem z fantasy, w dodatku w miejscu uwaza-
nym za ekstrawaganckie, osoby przebrane w futrzane kostiumy zwierzat
uchodza za dziwakdw, ludzi odbiegajacych od normy. Co wiecej, prowo-
kuja u niektérych skrajnie negatywne emocje, co ilustruje dobrze pewne
zdarzenie z USA.

7 grudnia 2014 roku, podczas Midwest FurFest, jednego z najwiek-
szych konwentow furry w tym kraju, nastapit atak na czlonkéw spotka-
nia, w wyniku ktorego 19 os6b musialo by¢ hospitalizowanych. We-
wnatrz budynku, w ktérym odbywalo sie spotkanie, odnaleziono rozbity
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szklany pojemnik zawierajaca sproszkowany chlor, ktéry jest substan-
cja szkodliwa dla ludzkiego organizmu (WikiFur 2019).

Ten przypadek uwidacznia silte, z jaka $wiat wirtualny i realny na-
wzajem na siebie oddzialuja, wspéldzielac a zarazem wynoszac poza
swoje ramy agresje. Tworzy ona wiec specyficzny kontekst dla badanej
przeze mnie grupy, wobec ktérej, takze w Internecie, czesto adresuje sie
akty przemocy slownej. Furry posadza sie zatem o zoofilie, pedofilie,
zniewaza sie za pomoca komentarzy lub grafik.

Negatywna recepcja_furry zainspirowala mnie do postawienia pyta-
nia badawczego dotyczacego tozsamosci tych ludzi, z uwagi na fakt ich
zainteresowan: jak jednostki postrzegaja siebie indywidualnie w ra-
mach wspdlnie podzielanego przekonania o przynaleznosci do fandomu
furry. Przyjmujac zatem, ze tworzg one wspolnote fandomu, warto za-
pytac o to, co z tego wynika dla nich samych. Uzyskanie odpowiedzi oka-
zalo sie rownoznaczne z zanurzeniem sie w Swiat Internetu, czemu nie-
oczekiwanie zaczela sprzyjaé pandemia COVID-19. Jej wplyw na
ograniczenie kontaktow face to face okazal sie decydujacy dla podjecia
przeze mnie badan netnograficznych!. Polegaly one na dolaczeniu do
jednego z najpopularniejszych serweréw poswieconemu fandomowi
furry wewnatrz aplikacji Discord — komunikatora internetowego, ktory
pozwala na grupowe rozmowy za posrednictwem wiadomosci teksto-
wych jak i czatu wideo. Nastepnie, po uzyskaniu zgody administracji,
rozpoczalem swoje badania, ktérych najwieksza czescia byla obserwacja
uczestniczaca, polegajaca na uczestniczeniu w zyciu spolecznym grupy
— wspolnych rozmowach, graniu w gry komputerowe czy zwyklemu,
mniej angazujacemu $ledzeniu przebiegu rozméw bez wlasnego udziatu.

Oprocz tego positkowalem sie wywiadami nieustrukturyzowanymi,
ktére przeprowadzitem z administracja serwera — byly to trzy rozmowy

' Artykut wykorzystuje ustalenia z mojego raportu Co kryje si¢ pod futrem? Strategie identyfikacyjne
cztonkdw i cztonkin fandomu furry (Krzeminski 2021).
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przeprowadzone na samym poczatku mojej dzialalnosci badawczej —
nie wniosly one wiele materialu etnograficznego do pracy, ale pomogtly
w zrozumieniu dzialania serwera, ktérym zarzadzaja, oraz usprawnity
dalszg konceptualizacje celu badawczego.

Koncepcja $wiatéw spotecznych
— wprowadzenie tozsamosci fandomu furry

Pytanie o tozsamo$¢ aktorow spotecznych wspéttworzacych fandom
furry przywodzi na mysl koncepcje Swiatéw spolecznych Anselma
Straussa (1978), na ktore sklada sie ,,zestaw podzielanych i wspolnych
jego uczestnikom czynnosci lub pogladéw, powigzanych ze sobg za po-
moca sieci komunikacji” (Strauss; cyt. za: Marzec 2011, 5). Kryteria te
pozwalaja wyodrebni¢ istnienie wielu Swiatéw spolecznych, na przyklad
»opery, baletu, bejsbolu, surfingu, sztuki, zbierania znaczkéw, wspi-
naczki, homoseksualnosci i medycyny” (ibidem).

W przypadku furry mozna mowi¢ nie tylko o sieci kontaktow zapo-
sredniczonych zdalnie, ale takze o wspo6lnym celu, ktérego realizacja
staje sie mozliwa dzieki istnieniu okreslonej formy kontaktu, jaka jest
fandom. Tworza go osoby o podobnych zainteresowaniach tematycz-
nych jak na przyklad seriale telewizyjne, anime, mangi, fantastyka, ze-
spoly muzyczne, muzycy, gry komputerowe, czy cosplay (hobby poswie-
cone wcielaniu w fikcyjne postaci za pomoca stroju i ich odgrywanie).
Ich dzialania ,,(...) polega[ja] na organizowaniu zachowan zwiazanych z
wyobraznig najczesciej sa one oparte na symbolach zwigzanych z kul-
turg masowq” (Kaszkowiak 2017, 171) — skupionych nierzadko na pro-
duktach kultury popularnej i mass-mediow. Obiekty zainteresowania
fanéw maja przede wszystkim posiadaé warto$¢ symboliczng — wlasci-
wosci takie jak uzyteczno$c i cena schodza na dalszy plan. Strauss (1978,
122) w swoja teorie Swiatow spolecznych wprowadza termin wspélnej

96



Co skrywa futro? Proces kreowania tozsamosci wewnatrz fandomu furry. Rola fandomu i Internetu

aktywnosci (ang. Primary activity) — stanowi ona rdzen nadajacy sens
istnieniu grupy (Kaszkowiak 2017, 178).

Podazajac tym tropem, gléwna wspoélnie podzielana aktywno$c
czlonkéw kazdego fandomu polega na obraniu jednego przedmiotu za-
interesowan jak zespol, wybrana gra komputerowa, ulubiona seria ko-
mikséw, czy wybrany superbohater i podporzadkowaniu mu tresci rela-
cji. W przypadku fandomu furry, jego czlonkinie i czlonkowie
koncentruja sie na rozwijaniu zainteresowan antropomorficznymi po-
staciami, w ktore sie wcielaja jako ich awatary, czyli fursony.

Jak zauwazyl Pawet Cioltkiewicz (2015), badacz komikséw, z dzialan
podstawowych fandomu moga wytwarzac sie dzialania pochodne zwig-
zane z rdzeniem. Furry zatem po stworzeniu wlasnej fursony, reprodu-
kuja ja i jej cechy przez wytwarzanie tematycznych rysunkoéw oraz ko-
stiumow zwanych fursuitami.

Wewnatrz Swiatéw spolecznych zachodza trzy procesy: (1) segmen-
tacja, (2) legitymizacja i (3) przecinanie (Kaszkowiak 2017, 171). Pierw-
szy polega na ciaglych podzialach, ktére nastepuja w Swiatach spolecz-
nych i wytwarzaja nastepne, nowe grupy — ,wszechobecng tendencja
Swiatéw jest rozwijanie specyficznych pogladow i zainteresowan we-
wnatrz szerszej spolecznosci, czy podzielanych szerzej aktywnosci,
ktore prowadzi do wyrédznienia sie niektérych czlonkéw Swiata sposrod
reszty” (Strauss; cyt. za: Marzec, 2011). Idealnym tego przykladem
moze byé¢ sam Swiat spoleczny fandoméw, ktére w ramach nieustannej
segmentacji tworza nowe segmenty poswiecone innemu przedmiotowi
fanostwa. Jednym z nich jest wlasnie omawiany fandom furry, ktéry
istnieje w obrebie wielkiego $wiata spolecznego fandomu, lecz réwniez
wyksztalcit sie jako wlasny, mniejszy Swiat poswiecony antropomorficz-
nym postaciom.

Drugi proces dotyczy wyodrebnienia i zarazem uwiarygodnienia,
czyli legitymizacji. To ,,proces zwigzany z uksztaltowaniem tozsamosci
Swiata spolecznego wobec innych $wiatéw zycia, jak i jego wlasnych
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uczestnikéw” (Kaszkowiak 2017, 175), co wraz z trzecim zjawiskiem —
przecinaniem — ma wskazywac¢ na wzajemne spotykanie sie Swiatow
spotecznych, co z kolei przyczynia sie do konstytuowania wlasnego ,,Ja”.
Stuza temu kontakty z tym, co Inne i podobne — i to wlasnie ta czes¢ byla
dla mnie najistotniejsza przy prébie uchwycenia jak kreowana jest iden-
tyfikacja, a w efekcie tozsamos¢ w obrebie badanego przez mnie fan-
domu furry.

Metodologia i metoda:
Emic Evaluation Approach w ramach netnografii fandomu

W zrozumieniu zachowan spolecznosci fandomu furry wazne bylo na-
wigzanie indywidulanej relacji z jego uczestnikami, ustalenie okreslo-
nych interakcji pomiedzy nimi, zbadanie rytmu kontaktéw. W zwiazku
z tym przeprowadzitem badania netnograficzne, czyli badania wirtual-
nych, w Internecie. Opieraja sie one ,na bezposrednim zastosowaniu
zespolu technik i metod stosowanych w repertuarze antropologicznym”
(Jemielniak 2013, 98). Netnografia jest modyfikacja metody etnogra-
ficznej, ktérej zadaniem jest opis i analiza kultury ludzkiej poprzez wy-
korzystywanie technik, takich jak obserwacja uczestniczaca, wywiady,
analiza praktyk i innych metod etnograficznych (Jurek 2013). One
wszystkie wymagaja jednak kontaktu fizycznego face-to-face.

Robert Kozinets (2010) wyrdéznia cztery roznice miedzy klasycznym
podejsciem etnograficznym a netnograficznym. Pierwsza jest fakt, ze
wszystkie interakcje przeprowadzane podczas badan sa zapos$redni-
czone przez medium, jakim jest urzadzenie (komputer stacjonarny,
smartfon itd.), jak i Internet. Nastepnie wymienia aspekt wiekszej ano-
nimowosci badacza, jak i badanych, co ma pozwala¢ na ,,stworzenie no-
wych mozliwosci wyzwalania zachowan, ktdre nie sg tak fatwo osiagalne
w kontaktach twarza w twarz” (Kozinets 2010, 70), jak i stwarza¢ pro-
blemy i pytania ,,z kim rzeczywiscie sie komunikujemy?”. Dostepnos¢ to
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trzeci aspekt netnografii — odnosi sie do fatwosci, z jaka mozna kontak-
towac sie z okreslonymi grupami, ktére istnieja w Internecie oraz moz-
liwosci ,,przekraczania [przez nie — przyp. W.K.] tradycyjnych wyznacz-
nikéw granic spolecznosci” (ibidem, 71) — geograficznych, etnicznych
czy religijnych. Ostatnia r6znica zwiazana jest z ,,trwalym $wiatem” (ang.
persistent world), jakim jest Internet. Ta cecha tego medium wskazy-
waé ma na trwalo$¢ zmian, ktérych autorami sa uzytkownicy. Wprowa-
dzane przez nich tresci istnieja po wylaczeniu np. komputera. Wiele ma-
terialéw, takich jak gazety online, portale i filmy sa automatycznie
archiwizowane, podobnie jak kwerendy, takze badawcze, mozliwe
dzieki wyszukiwarkom online (np. Google).

W przypadku mojego projektu, badaniom nentograficznym sprzyjat
czas pandemii COVID-19. Jednak o wiele istotniejszy od nich okazal sie
rodzaj uzyskanych dzieki nim danych i pytanie, w jaki sposéb méwity
one o tozsamosci grupy. W poszukaniu odpowiedzi wykorzystalem kon-
cepcje Emic Evaluation Approach (EEA) (Forster et al. 2011), ktéra
umozliwila mi wydzielanie trzech istotnych rodzajow praktyk.

Nie ukrywajac swojej tozsamosci, za pozwoleniem uczestnikéw, kto-
rzy zaakceptowali moje cele badawcze, dolaczytem wiec do jednego z
najpopularniejszych serwerdw aplikacji Discord i stalem sie pelnopraw-
nym cztonkiem (Angrosino 2010) ich spolecznosci. Jednoczes$nie zorga-
nizowalem moja obserwacje nie tylko w ciagu dnia, gdyz aktywnos¢ fan-
domu furry obejmowala rowniez godziny nocne — kazdej razu moglem
napotkac aktywnych wciaz cztonkéw fandomu.

Dariusz Jemielniak (2013, 98) potwierdza sens prowadzenia samo-
dzielnych badan wirtualnych argumentujac, ze ,zachowania wirtualne
niekoniecznie zawsze maja silny zwiazek z trwalymi zrachowaniami i po-
stawami offline”. Sam badajac $wiat spoteczny fandomu furry zaobser-
wowalem wiele praktyk, ktére mogly zaistniec¢ jedynie za posrednictwem
Internetu — w zyciu codziennym, zyciu ,,0ffline” moglyby dziala¢ w inny
spos6b lub nigdy nie mie¢ miejsca. Gléwna réznicg, ktéra zauwazylem,
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byla kwestia obecnoéci badacza, co odnotowalem w swoim Dzienniku ba-
dacza:

Problemem obserwacji etnhograficznej w sieci jest bycie — kiedy jeste-
$my? W momencie gdy odczytujemy na zywo wiadomosci? Wtedy, gdy
odpowiadamy na wiadomosci? W tym momencie w jaki$ sposéb sygna-
lizujemy swoja obecno$¢. Nikt nie jest do konica $§wiadom bycia innej
osoby — zawsze mozna ukry¢ sie za statusem »niewidoczny« czy po pro-

stu byé niezauwazonym (Dziennik badacza, Krzeminski).

W trakcie badan netnograficznych (ktére trwaly od 29 pazdziernika
2020 do 15 lutego 2021 roku) obecno$¢ badacza i badanej grupy w prze-
strzeni wirtualnej wydaje sie rozmywaé — przez zaposredniczony kon-
takt fizyczny nie bylem nigdy stuprocentowo pewny obecnosci oséb
uczestniczacych w serwerze. Status uzytkownika widoczny jako ,,Do-
stepny” i wySwietlajacy sie w oknie programu Discord nie stanowil wy-
starczajacego dowodu na aktywno$¢ — w tym przypadku mozna by bylo
po prostu pozostawié¢ wlaczony komputer (lub urzadzenie mobilne). Nie
pomagala réwniez funkcja, ktéra pozwalala na kamuflaz swojej obecno-
Sci za pomoca statusu ,,Niewidoczny”, ktéry ukrywa uzytkownika spra-
wiajac, ze inni widza jego status jako ,,Niedostepny”. Jednak ja-badacz
nie bylem w tym przypadku wyjatkiem — badana przeze mnie grupa nie
zawsze zatem byla Swiadoma przeprowadzanej przeze mnie obserwacji,
ktéra w takich okolicznosciach znacznie rozni sie od tej prowadzonej w
Ltradycyjnym” terenie. Mogla przebiega¢ w sposoéb ciagly, niemal zau-
tomatyzowany.

Eksplorujac tak specyficzny ,teren”, jakim jest serwer Discord, mia-

727 7

tem teoretyczna? mozliwosé Sledzenia przebiegu wszystkich wydarzen

2 Teoretyczng z uwagi na wielko$¢ materiatu, ktéry jako badacz musiatbym przyja¢, przeanalizowac i
zgromadzi¢. W praktyce skupiatem sig na najwazniejszych kanatach o najwiekszej aktywnosci.
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na serwerze — wystarczylo, bym za pomoca kursora myszy wybratl inny
kanal serwera, by przenies¢ swoje zainteresowanie na inna rozmowe,
lub zdarzenie. Précz tego, aplikacja ta mogla dziala¢ nieustannie w tle —
jedynym ograniczeniem byt czasu, jakim moglem poswieci¢ na mojej
badania. Majac na uwadze te specyfike netnografii, w jej ramach nieu-
stannie gromadzilem i porzadkowalem dane z trzech obszaréw praktyk
grupy, na ktére wskazuje podejscie EEA.

Pierwszy z nich dotyczy struktury grupy i prowadzi do mapowania
aktoréw spotecznych: rozpoznaniaich jako okreslonych czionkéw grupy,
wzajemnych zalezno$ci, podzialéw. Istotne tu okazaly sie takie zmienne
jak wiek, tozsamo$¢ plciowa, ,gatunek” zwierzecia, w ktory postaé sie
wciela oraz pozycja na serwerze, wewnatrz ktdrego prowadzilem bada-
nia. Dzieki temu podejéciu udalo mi sie takze odkry¢ strukture bada-
nego przeze mnie serwera, ktory dzielit sie na dwie sfery — administra-
torska i przeznaczona dla uzytkownikow. Drugi obszar stanowi dyskurs
spoleczny, w ktérym odbija sie nie tylko struktura, ale gtéwnie réznego
rodzaju wyobrazenia, miedzy innymi o calej grupie oraz o poszczegol-
nych osobach i relacjach miedzy nimi.

Jeden z autoréw koncepcji EEA zwraca uwage, ze aktorzy spoleczni
posiadaja sprawczos¢ w wytwarzaniu dyskursu: ,ich relacja z forma-
cjami dyskursywnymi jest dialektyczna” (Férster 2011, 8) —sa przez nie
ksztaltowani, ale réwniez sami uczestnicza w procesie ich wytwarzania.

W przypadku fandomow, ich czlonkowie obieraja przedmiot fano-
stwa istniejgcy na ogét w popkulturze i massmediach — fandomy sa wiec
przez nie ksztaltowane, poniewaz przyjmujac dany przedmiot, ktéry juz
istnieje w popkulturze, musza przyjac czes¢ jego symboli i znakéw —
przykladowo osoby bedace fanami danego superbohatera, ktérego sym-
bolem jest litera K i biala peleryna, beda w pewien sposéb zmuszone
przyjac ten z gory ustalony zestaw cech owego superbohatera. Wplywac
to moze na twdrczos¢ tego fandomu — rysunki, grafiki i figurki przed-
stawiajgce te posta¢ beda musialy zawieraé te wyznaczniki — inaczej
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przedmiot fanostwa zostaje zmodyfikowany, odlegly od pierwowzoru.
Mimo to fandom moze réwniez sam uczestniczy¢ w procesie tworzenia
swojego przedmiotu uwielbienia.

Przykladem tej twoérczosci jest fanfiction, czyli fanowska, nieofi-
cjalna tworczoé¢ dotyczaca przedmiotu fanostwa. Wewnatrz fanfikow,
bo tak sa one nazywane po polsku, bohater moze zmieni¢ swo6j symbol
z K na L lub stwierdzi¢, ze postanawia zmieni¢ kolor swojej pelerynys.
Fanfiki istnieja przede wszystkim jako tworczos¢ literacka. Najpopular-
niejsza forma sa opowiadania, za$ jeden z najbardziej znanych portali
internetowych poswieconych tej tworczosci — archiveofourown.org — li-
czy ponad 9 488 000 zgromadzonych dziet literackich. Trzeci obszar to
praktyki rutynowe, ktére moga, cho¢ nie musza by¢ przedmiotem dys-
kursu grupy. Tu mozliwe bylo wyodrebnienie m.in. zwyczaju roleplay
(odgrywania), ktory byt stalym elementem zycia spolecznego $wiata
fandomu furry, ale takze ustalenie pewnego rytmu aktywnosci grupy.

Furry jako fandom

Stowo furry (futrzany) odnosi sie do fandomu — wlasciwie jest zatem
moéwic ,,fandom furry” — a zarazem do osoby, ktéra z ta grupa sie iden-
tyfikuje. W jezyku polskim najczesciej uzywa sie nazwy futrzak lub fu-
terkowiec. Wedlug dostepnej w literaturze przedmiotu definicji, furry
to subkultura powstala na poczatku lat 70. XX wieku, w USA, ktorej za-
interesowaniem sg antropomorficzne postacie zwierzece.

Wedlug Freda Pattena (2012), ktéry badat historie fandomu furry,
grupa ta powstala podczas konwentéw poswieconym tworczosci

3 Jest to najprostszy przyktad pozwalajacy ukazac znaczenie tej twérczosci. Procz zmian dekoracyjnych
i symbolicznych, fanfiki nierzadko zmieniaja cata fabute oficjalnej historii, ktérej gtéwnymi bohate-
rami sg ich ulubione postacie.
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science-fiction (zob. rysunek 1) — miala ona powsta¢ w ramach dysku-
sji na temat antropomorficznych postaci wewnatrz tego gatunku. Jest
to kolejny przyklad Straussowskiej segmentacji — Swiat spoleczny (w
tym przypadku fandom) powstajacy wewnatrz innego, wczesniej ist-
niejacego, o szerszych granicach, jakim jest tematyka science-fiction.

SWIAT CYFROWY
FANDOMY

BADANA
GRUPA

SWIAT REALNY

Rysunek 1. Autorskie przedstawienie graficzne omawianej struktury fandomu furry i umiejscowie-

nie badanego serwera Discord

Segmentacji, ktora powstala dzieki legitymizacji — powstala dyskusja
pozwolila na negocjacje ram fandomu science-fiction jak i wyodrebnie-
nia fandomu furry poprzez ,uksztaltowanie tozsamosci $wiata spotecz-
nego wobec innych Swiatéw” (Kaszkowiak 2017, 171).

Futrzaki sa wiec fanami tresci i produktow kultury przedstawiajacych
postacie zwierzat obdarzonych ludzkimi cechami. Posiadaja one najcze-
Sciej wyprostowana posture, intelekt, osobowos¢ i charakterystyczne dla
»gatunku* wybranego zwierzecia rysy twarzy oraz inne cechy fizyczne:

4 Mowa tu o hybrydzie, a nie o gatunku jako jednostce systematycznej w $wiecie zwierzat.
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futro, ogony, lapy. Inny przejaw utozsamiania sie z wybranym zwierzeciem
polega na przejmowaniu jego rzekomych cech charakteru, uznanych za
charakterystyczne dla niego (co oméwie nieco dalej). Wykorzystujac zatem
pomyst zwierzeco-ludzkiej hybrydy, cztonkowie i cztonkinie fandomu two-
rza swoja wlasna fursone (stowa powstale z polaczenia furry i persona),
czyli wyimaginowanego bohatera/bohaterke, ktora beda stale kreowac
za pomoca wyobrazni, poprzez nadanie jej imienia, ustalenia jej wia-
snego, unikalnego charakteru, wygladu i wielu innych cech pozwalaja-
cych na urzeczywistnienie tejze fursony (gust, relacje z innymi a nawet
choroby psychiczne). Uczestniczenie w fandomie furry polega wiec na
ksztaltowaniu swojej postaci, z ktéra dany fan sie utozsamia i ktéra ma
go reprezentowac.

Po poczatkowym procesie twérczym, dany fan moze uznag¢, ze postac
jest gotowa do przedstawienia innym czlonkom fandomu, pozwalajac
na dalsze tworzenie sie jego fursony wewnatrz fandomu. Fursona jest
od tego momentu wspéttworzona razem z innymi na zasadach interak-
cji — na podstawie zachowan, rozméw i wydarzen wewnatrz fandomu,
ktore konstruuja jej posta¢ w wyobrazni autora swojego awatara, jak i
innych cztonkéw fandomu.

Drugim etapem, ksztaltowania swojej postaci, jest wcielenie sie w nia
— jest to jeden z nastepnych przykladéw dzialann pochodnych wiazacych
sie z dzialaniem podstawowym, wedtug teorii Swiatéw spolecznych
Straussa. Tak samo jak w przypadku fandomu cosplayeréw, furry po-
przez gre aktorska odtwarza swoja fursone. Jej przejawem okazuje sie
praktyka urealniania fursony w drodze tworzenia jej rysunkéw lub/i
fursuitu (slowo powstale z polaczenia furry i suit), czyli kostiumu
opartego na fursonie. Wedlug statystyk, okolo 20% czlonkéw i czlon-
kit fandomu furry decyduje sie na stworzenie lub zamowienie fursuitu
(Kranjec et al. 2019, 3). Proces przygotowania tego stroju okazuje sie
by¢ kluczowym etapem osadzania swojej fursony w $wiecie realnym.
Czlonkowie fandomu furry wykraczaja bowiem poza swoja internetowa
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spolecznos¢ indywidualnie konstruujac przebranie lub zlecajac to arty-
stom utrzymujacym sie z tworzenia fursuitéw (produkcje masowe lub
firmowe).

Istotnym jest zaznaczanie roznic miedzy fandomem futerkowcow i
innym, nierzadko kojarzonym z furry, fandomem cosplayeroéw, czyli
0s0b zafascynowani wcielaniem sie w ulubiong fikcyjng posta¢. W tym
celu przygotowuja (najczesciej samodzielnie) charakterystyczny dla niej
kostium (ang. costume, od ktérego pochodzi skrot cos) oraz nasladuja
jej zachowania (ang. play).

W istocie jest to zatem wejscie w role przy pomocy stroju oraz wyu-
czonych zachowan. Wykorzystuje sie tu cala game najbardziej znanych
w popkulturze symboli i znakow, z ktérymi utozsamia sie danego boha-
tera i bohaterke, ich pozy, gesty, sposéb poruszania sie, wystawiania w
tym najczesciej wypowiadane hasta (ang. catchphrase), furry podzie-
laja wiele wspolnych cech z cosplayerami, ale jednocze$nie znaczaco sie
od nich réznia — w przeciwienstwie do cosplayu, wewnatrz fandomu
furry uprawiane jest odgrywanie (ang. roleplaying). Polega to na swo-
bodnej kreacji, pozbawionej ograniczen popkultury, z ktéra musza sie
liczy¢ cosplayerzy, podawani krytyce w przypadku, kiedy ich wcielenie
zawiera odstepstwa od wzorca — wowczas spotecznosé fandomu wytyka
cosplayerowi bledy w jego prébach odwzorowania postaci. Jego zada-
niem jest wierna reprodukcja istniejqcej postaci w zakresie wygladu i
przypisanego do niej repertuaru zachowan. Furry, wolny od takich
ograniczen, odgrywa zatem swa postac w spos6b podyktowany jego wia-
sna inwencja.

Mozna wiec stwierdzi¢, ze cosplay jest forma roleplayu, ale o bar-
dziej rygorystycznych zasadach ustalonych i narzuconych przez fandom
kierujacy sie postaciami istniejgcymi w popkulturze z uwagi na wieksza
zalezno$¢ w stosunku do mass-mediow.
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Struktura $wiata furry —serwer Discord i fandom furry w Internecie

Obecnie sie¢ globalna jest przedluzeniem i wypelnieniem interakcji
miedzyludzkich — Jan van Dijk (za: Roeske 2013, 59) stwierdza, ze wir-
tualne spolecznosci, bo tak mozna nazwac ten rodzaj grupowosci, dziela
sie na trzy podstawowe kategorie: (a) istniejace jedynie w $wiecie Inter-
netu, (b) funkcjonujace jednocze$nie w Swiecie realnym, jak i wirtual-
nym, traktujace ten drugi jako $rodek komunikacji i (c) wspolnoty
uksztaltowane w Swiecie wirtualnym, nawiazujacy kontakt poza nim.

Procz tego, warto rowniez przedstawic¢ rozumienie dychotomii pojec
Swiata wirtualnego i $wiata realnego. To pierwsze okresla $wiat, ktéry
znajduje sie jedynie w przestrzeni Internetowej — wszystkie interakcje,
wydarzenia, jak i relacje maja by¢ zawigzywane za posrednictwem sieci
globalnej. Mialy sie one wykreowac jedynie dzieki postepowi technolo-
gicznemu i wyro6zniaja sie swoim skupieniem wokot jednej idei, zainte-
resowania lub celu. Drugi $wiat — realny — jest, jak zauwaza Malgorzata
Roeske (2013), ograniczony kryteriami geograficznymi. Trafnie twier-
dzi, ze w obecnych czasach ,kazdy z nas uczestniczy w kilku wspdélno-
tach jednoczesnie” (ibidem, 59).

Do spotecznoéci internetowych istniejacych jednoczesnie w Swiecie
realnym, jak i wirtualnym, nalezy zaliczy¢ wspominany juz wczesniej
fandom furry (zob. rysunek 1). Koncepcja $wiatéw spolecznych An-
selma Straussa zaklada, ze $wiaty spoleczne posiadaja wlasne miejsca,
gdzie jego dzialanie moze by¢ mozliwe (Konecki 2015, 33) — w przy-
padku fandomow jako og6tu, mozna stwierdzi¢, ze gtdéwnymi miejscami
istnienia fandomu jest wlasnie przestrzen Internetowa, jak i wczesniej
wspominane konwenty — w drugim przypadku miejsca te powstaja na
okreslony czas i w konkretnie ustalonej przestrzeni fizyczne;j.

Tym pierwszym jest wlasnie aplikacja Discord (zob. rysunek 1) — wy-
jatkowo wazny element technologii wewnatrz grupy, ktéra badatem.
Grupa uzytkownikéw, bedaca czescig fandomu furry mogta istnieé
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jedynie dzieki istnieniu aplikacji Discord, ktéra pozwala na komunika-
cje internetowa miedzy duza iloécia uzytkownikéw. Dzieki niej réwniez
moje badania mogly w jakikolwiek sposéb zaistnie¢ — umieszczam ja
wiec przede wszystkim w obszarze dzialania w Swiecie wirtualnyms.

Poczatkowo, poznajac badana przeze mnie grupe skupitem sie na
strukturze serwera (jako medium, dzieki ktoremu grupa dziala) we-
wnatrz ktérego grupa dzialala. Struktura ta pelni wazna funkcje w za-
rzadzaniu i porzadkowaniu $wiata spolecznego wybranej przeze mnie
czesci fandomu.

Serwer uporzadkowany zostal wedlug kanaléw — sa to osobno istnie-
jace obok siebie czaty, gtdwne miejsca interakcji miedzy uzytkownikami.
Wszystkie kanaly sa odpowiednio posegregowane dzieki utworzonym
przez administracje kategoriom.

Przykladowa kategoria, ktora jest pierwsza w kolejnosci, jest ,,Witaj!”
— zbidr kanaléw stuzacych jako pomoc dla nowych uzytkownikéw ser-
wera. Zawiera kanal po$wiecony regulaminowi, ogloszeniom admini-
stracji, kanal, wewnatrz ktérego uzytkownicy moga wybra¢ role, jak i
inny poswiecony w pelni kontaktowi z administracja. Role to istniejace
wewnatrz serwerdw Discord etykiety, ktére uzytkownicy moga swobod-
nie wybierac¢ lub otrzymywac od administraciji.

Przykladowo, po wybraniu etykiety ,fan gier komputerowych” poja-
wia sie ona na profilu uzytkownika, ktéry dostepny jest dla innych
czlonkdéw serwera. Etykiety pozwalajg rowniez na uzyskanie dostepu do
kanaléw wewnatrz serwera, poswieconych wybranej kategorii — uzyt-
kownicy ,,fan gier komputerowych” otrzymuja zatem dostep do kanatu
poswieconemu grom komputerowych itd.

5 Nie mogfem osadzi¢ go stuprocentowo w cyberprzestrzeni z uwagi na wiedze na temat wielu jedno-
stek i matych grup znajomosciowych, ktdre dziataty w $wiecie realnym — np. podczas wcze$niej wspo-
minanego Pyrkonu. Sama grupa istniata jednak jedynie w Internecie.
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Opracz tego istnieje kategoria zawierajgca kanaly poswiecone pisa-
niu wiadomosci tekstowych, rozméw za pomoca czatu audio/wideo,
»Sfera rozrywki” dla gier i zabaw, czy grupujaca kanaly dotyczace zain-
teresowan uzytkownikoéw (gry komputerowe, muzyka, filmy, czytanie
ksigzek i seriali anime).

Ostatnia jest ,,Strefa artystyczna” — kazdy kanal jest oddany jednemu
artyscie lub artystce, ktérzy maja mozliwosé zaréwno reklamowacé swoja
tworczose, jak i przyjmowac zlecenia na stworzenie (przewaznie) grafiki
przedstawiajacej fursone osoby zamawiajacej. Jest to przyklad tego, w
jaki sposob fandom nie tylko oferuje mozliwo$¢ poznania 0s6b intere-
sujacych sie wspolnym tematem, ale rowniez stwarza okazje do zarobku.
W przypadku fandomu furry wydaje sie to jeszcze prostsze, biorac pod
uwage wczeséniej wspominana plynnosé przedmiotu fanostwa, jaka sa
antropomorficzne postacie zwierzat, ktére moga sie znacznie rézni¢ od
siebie pod fizyczno-estetycznym wzgledem.

Précz struktury organizacyjno-technicznej serwer jest ustrukturyzo-
wany wedltug rél uzytkownikéw i funkgcji, ktére pelnia — wewnatrz ser-
wera wyodrebnilem dwie sfery — uzytkowa i administracyjna. Pierwsza
odzwierciedlala obecne w grupie role, ktére wzajemnie, w spos6b
plynny sie przecinaly (zob. Krzeminski 2021). Uzytkownikami serwera
sg wszystkie osoby, ktdre znajduja sie wewnatrz niego — jest to najszer-
sza kategoria, ktora obejmuje catosciowo kazdego, kto istnieje w grupie.
Nastepnym dualnym kryterium jest furry i nie-furry, ktére pozwalaja
na okreslenie sie jako osoba istniejaca w fandomie lub taka, ktéra sie z
nim nie utozsamia. Nie-furry to czesto artysci lub osoby ciekawe fan-
domu. Wewnatrz kategorii furry istniala etykieta dotyczaca posiadania
wlasnego fursuitu — posiadacze tego kostiumu mogli wyrézni¢ sie, ko-
munikujac, ze go posiadaja. Pdzniej grupa wyznacza Scisly, binarny po-
dzial na ple¢ — uzytkownicy moga wybra¢ miedzy etykietami ,,mezczy-
zna” i ,kobieta” (ta kategoria szczegdlnie wplynela na przebieg moich
badan).
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Ostatnie kategorie, mogace istnie¢ wewnatrz wszystkich innych, sa
przydzielane automatycznie —,, Rozgadany Mistrz” i ,,Rozpisany Mistrz”
byly rolami, ktére uzytkownicy mogli otrzymacé po spedzeniu okreslo-
nego czasu na rozmowach gltosowych (w przypadku ,,Rozgadanego Mi-
strza”) i wyslaniu okreslonej liczby wiadomosci tekstowych (,,Rozpisany
Mistrz™).

Etykietyzacje rél i tworzenie kategorii wewnatrz serwera mozna row-
niez rozumie¢ w ramach teorii $§wiatow spotecznych Straussa — ,,Fani
nie sg pewni granic bycia fanem, ale potrafia ocenia¢ ludzi wedlug ich
stazu i subiektywnie wyznaczanego stopnia autentycznosci”, jak pisat
Lukasz Kaszkowiak (2017, 175), badajacy Swiat spoteczny fandomu fan-
tastyki. Procz etykiety dotyczacej tozsamosci plciowej, fandom furry
moze w mierzalny sposéb okreéli¢ liczbe ,,swoich” (kategorie ,furry” i
Lhie-furry”), okresli¢ stopien zaangazowania siebie samych. Zaznacze-
nie posiadania wlasnego fursuitu® mozna interpretowac jako podkre-
Slenie swojej autentycznosci, pewna forme wyzszosci nad reszta fan-
domu. ,Rozgadany/Rozpisany Mistrz” w tym rozumieniu mozna
rowniez rozumie¢ jako ukazanie jednostek jako tych, ktore wykazuja
wyzsze zaangazowanie w zycie serwera (calo$¢ podkresla fakt, ze ,,rola”
ta jest przydzielana automatycznie, jakby legitymizowana przez admi-
nistracje, ktdra te funkcje utworzyla).

Druga sfera—administracyjna — jest bardziej zhierarchizowana. We-
wnatrz niej istnieja stopnie mozliwosci wplywu na ksztalt serwera, im

6 Co prawda nie mozna wyklucza¢ nieprawidtowego wykorzystania etykiety w celu podniesienia swo-
jego statusu wewnatrz serwera. Przyktadem moze by¢ osoba jedynie deklarujaca, ze jest posiadaczka
wiasnego kostiumu — jego faktycznie istnienie nie jest jednak weryfikowane przez administracje.
Mimo to uwazam (cho¢ jest to jedynie hipoteza), ze sensem przynaleznosci do furry jest wkasnie moz-
liwo$¢ metamorfozy i kamuflazu, co zapewnia whasny stréj. Udawanie zatem, ze si¢ go posiada, prze-
czy sensowi fursuitingu i nie przynosi oczekiwanej satysfakcji emocjonalnej. Kostiumy istniej takze
po to, by ubrani w nie whasciciele mogli sie nimi pochwali¢ przed zewnetrznymi aktorami spotecznymi.
Sama etykieta nie wystarczy zatem, kiedy inni fursuiterzy udostepniaja na serwerze swoje autoportrety
we whasnych fursuitach.
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wyzej ktos istnieje w hierarchii administracyjnej, tym wiecej narzedzi
moderacyjnych posiada — przykladem moze by¢ mozliwosé usuwania
innych uzytkownikéw z serwera, tworzenie nowych rol, konczac na po-
siadaniu innej barwy swojej nazwy uzytkownika. Osobg, ktéra posiada
wrecz wladze absolutna jest osoba o funkcji ,,Host” (gospodarz), ktory
mogl posiadac ostateczng decyzje co do kazdej kwestii, nawet tak osta-
tecznej jak usuniecie calego serwera.

Prdcz tego istnieja role administratora i wice-administratora, a takze
trzech moderatoréw, ktorzy pelnia funkcje utrzymywania porzadku, bez
wiekszej mozliwosci wplywu na dzialanie serwera. Ostatnig, dodatkowa
funkcja sa ,,Weryfikatorzy”, petlniacy tylko jedna role — przyjmowania i
weryfikowania nowych uzytkownikdow.

Sfera administracyjna byla przede wszystkim nastawiona na zada-
niowo$¢ — bedac administratorem serwera, dana jednostka otrzymy-
wala, procz przywilejow w postaci narzedzi moderacyjnych, obowiazki,
z ktorych musiala sie wywigzywaé. Wymagana od nich byla np. czesta
obecnosé na serwerze, jak i szybka reakcja na pojawiajace sie konflikty
i problemy wewnatrz spolecznosci.

Ostatnia sfera, ujawniajaca sie dopiero po zaglebieniu sie w spolecz-
nos$¢ w trakcie prowadzonych przeze mnie obserwacji, byly relacje mie-
dzy aktorami spolecznymi. Uzytkowniczki i uzytkownicy tworzyli nieo-
ficjalne podgrupy poza oficjalnymi etykietami serwerowymi, jak i te
ukryte. Dzieki mapowaniu aktoréw spolecznych (EEA), dotartem do re-
lacji, ktore istniaty przede wszystkim miedzy uzytkownikami a sfera ad-
ministracyjna.

Opraécz tego moglem poznac¢ dwojke futrzakéw, ktérych zachowania
i wypowiedzi beda przykladami tego, w jaki sposob identyfikacja jest
kreowana wewnatrz tej grupy. Chaos i Kropeczka, bo pod takimi pseu-
donimami ich poznalem?, byli zwyklymi uzytkownikami istniejacymi

7 Wszystkie pseudonimy, imiona i nazwy zostaty zanonimizowane.
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poza sfera administracyjna — Chaos w momencie moich badan by} sto-
sunkowo nowym czlonkiem spolecznosci — mial dolaczy¢ pare tygodni
przed opisywanymi przeze mnie obserwacjami. Kropeczka za to byla
»,Rozpisana Mistrzynia” — range otrzymala niedawno po tym, jak zaczg-
lem prace netnograficzna.

Inng podgrupa, istniejaca niejako poza strukturalnym ukladem rol,
byla , Alfa”. Dzialala ona odrebnie od serwera, cho¢ duza czesé jej czton-
kow byla rowniez uzytkownikami badanej przeze mnie grupy. Jej eks-
kluzywny charakter nadawal fakt, ze czlonkowie ,,Alfy” posiadali mozli-
wos¢ wybrania tego, ktory z kandydatow zostanie do niej przyjety.
Ponadto wewnatrz serwera istniala specjalna ,,rola” etykietujaca uzyt-
kownikéw, ktorzy sa cztonkami , Alfy”.

Nierzadko obserwowalem konflikty stwarzane przez obecno$¢ tego
ekskluzywnego klubu. Jej zalozycielem byt ,host” (gospodarz), twérca
serwera, wewnatrz ktérego przeprowadzalem badania. Uczestnictwo w
tej grupie umozliwialo szybsze otrzymanie roli wewnatrz serwerowej
sfery administracyjnej. Ponadto w drodze kwerendy wewnatrz listy
uzytkownikéw zaobserwowalem, ze duza czes¢ administracji serwera
rowniez nalezy do , Alfy”.

Przyklad ten nie wydaje sie jednak nastepnym etapem segmentacji —
nie wytworzyl sie inny rodzaj ,bycia furry”. Sami czlonkowie ,Alfy”
wciaz identyfikowali sie z fandomem. Mozna to jednak rozumiec jak eli-
taryzacje fandomowosci, czyli okreslania (i nagradzania przynalezno-
Scia do elity) tego, kto jest bardziej zaangazowany w dzialalno$¢ we-
wnatrz fandomu. Istnienie tej podgrupy odkreslalo réwniez relacje
wladzy miedzy administracja a uzytkownikami (jak i wewnatrz samej
administracji) i mozliwosci dystrybuowania (podejmowanie decyzji do-
tyczacych przydzielania rél administratorskich) niag wewnatrz badanego
przeze mnie serwera furry.

111



Witold Krzeminski

By¢ furry: reprodukcja zachowar, uczestniczenie w dyskursie,
rozgrywanie siebie

Moje badania pozwolily okresli¢ czesciowo, co to znaczy dla moich re-
spondentow ,by¢ furry”, przy zalozeniu, ze laczy ich wspolny $wiat
identyfikacji z okreslonymi tresciami popkultury, jak antropomorficzne
zwierzeta. Przyklady zachowan, ktérych bylem swiadkiem w trakcie mo-
ich badan, nie pozwalaja mi na analize watku wspomnianego we wste-
pie, a dotyczacego przemocy i agresji wobec furry, ktére mozna uznac
za kontekst wspotksztattujacy ich poczucie odrebnosci/odmiennosci.
Strona internetowa WikiFur posiada podstrone dotyczaca stereotypow
na temat fadomu furry istniejacym w innych fandomach i Internecie.
Futrzaki i futrzarscy artysci maja by¢ widziani jako ,fanboje, kujony
i/lub maniacy, a w najlepszym razie jako osoby owlosione, otyle (zazwy-
czaj plci meskiej), niemyjace sie, mieszkajace w piwnicy rodzicéw i sur-
fujgce po Internecie w poszukiwaniu pornografii” (WikiFur 2005).

Tozsamosc¢ jest niekonczacym sie procesem o dwoch aspektach: bier-
nym, czyli tym, jak osoba jest odbierana przez innych oraz czynnym,
wskazujacym na to jak ona sama ich identyfikuje. Akt identyfikowania
Innego jest zatem réwnie wazny, jak akt bycia identyfikowanym (Arde-
ner 1992). W przypadku badanej grupy bycie furry jest kategoria, do
ktérej czlonkowie spolecznosci chca byé przypisani przez innych —
czlonkéw fandomu oraz osoby spoza grupy. Wazna jest tu $wiadomosc¢
jednostki, ze wewnatrz grupy istnieja ,,tacy sami jak ona”: osoby o po-
dobnych zainteresowaniach, cechach charakteru itd. Wpisuje sie to w
koncepcje dzialania swiatow spolecznych Straussa, gdzie jednym z me-
chanizméw jest chec¢ bycia identyfikowanym poprzez reprodukcje prak-
tyk spolecznych (trzeci obszar wedlug EEA) i istniejacych w grupie i
uczestniczenie w dyskursie grupy (drugi obszar praktyk wedlug EEA).
Prowadzi to do legitymizacji statusu danej osoby wobec niej samej w
oczach innych.
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Dobrze to ilustruja praktyki na kanale poswieconemu roleplayowi,
ktéry znajdowal sie w serwerze aplikacji Discord, przez ktory badana
przeze mnie grupa sie komunikowala. Wewnatrz kanalu ,Roleplay”
uzytkownicy tworza wtasne historie, aby nastepnie je odgrywac.

Reprodukcja

W ramach EEA postanowilem przeanalizowaé¢ te zachowania, ktore
okazaly sie czestg aktywnoscia uzytkownikéw serwera. Wcielanie sie w
dana postac¢, czyli roleplaying, polega z jednej strony na akcie kreacji
siebie w sposob adekwatny do wyobrazenia, kim jest wybrane zwierze
antropomorficzne, a z drugiej odzwierciedla reprodukowanie schematu
tworzacego sens fandomu: wszyscy jego uczestnicy godzg sie na waru-
nek przynaleznosci, jakim jest bycie dana postacia. W istocie zatem akt
kreacji staje sie aktem reprodukujacym.

Fursony sa w trakcie roleplayu interaktywne — wzajemnie oddzia-
luja na siebie, sami za$ odgrywajacy odchodza na dalszy plan, ustepujac
miejsca osobowosci danej fursony, ktére tym samym staja sie w jakby
samodzielne. Dzieki asynchronicznemu charakterowi praktyki odgry-
wania sa ,,punktem, ktdry czeka” — posta¢ pozostaje w stanie zatrzyma-
nia, az do momentu, gdy inna_ fursona podejmie z nig interakcje (Krze-
minski 2021).

Roleplay dziala na wlasnych zasadach, zaleznych od preferencji
grupy. Na serwerze badanej grupy panuja zasady stylistyczne, podczas
odgrywania swoich roli. Wiadomos$¢ wysylana w ramach roleplayu ma
dwa aspekty: wykonanie i werbalizacja. Pierwszy z nich to zwykle tekst
zapisany kursywa: osoba odgrywajaca roleplay opisuje to, co w danym
momencie jego fursona ma wykonywac. Nastepnie — aspekt drugi — do
czynnosci moze (cho¢ nie musi) doda¢ komunikat werbalny, czyli kwe-
stie, ktora jej posta¢ ma wypowiedzie¢, np.: Siada powoli w kqcie, trzy-
majqc kubek kawy w tapach. To byl ciezki dzien. Méwi cicho do siebie.
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Wazne bedzie tu zatem stawanie sie postacia przez odgrywanie8 i utrzy-
mywanie tego schematu w dlugim czasie bycia na fandomie. Jest to
swego rodzaju performens, ktoéry umozliwia akty (auto)identyfikacji w
grupie, ale i w indywidualnym wymiarze: w odniesieniu do wlasnego
ciala, plci i orientacji seksualnej, milosci, ale i potrzeby przynaleznosci,
z ktérymi wiaze sie tworzenie wewnatrzgrupowych stereotypow. To one
moga by¢ przejawem Kkreacji tozsamosci grupowej — co wprost odpo-
wiada na pytanie ,.kim jesteSmy jako furry”.

Uczestnictwo w dyskursie — maska

Dyskurs w fandomie furry to okreslone narracje w kontekscie bycia od-
grywang postacia wsrod innych wybranych postaci. Oznacza to, ze nar-
racja danego furry zawiera przynajmniej dwa aspekty: indywidulany
zwiazany z osobg i ten, ktory osoba ta produkuje z uwagi na swoje wy-
obrazenia o cechach postaci, ktéra odgrywa. Mozna zatem metaforycz-
nie okreslic to jako identyfikacje z maska, ktora sie zaklada na potrzebe
gry (roleplayu).

Pewnej nocy, miedzy uzytkownikami serwera wywigzala sie roz-
mowa na temat zycia w realu.

8 W czasie obserwacji zaczely sie réwniez pojawia¢ pytania. Czy przez swoje stworzone postacie
uczestnicy przekazuja whasne pragnienia i aspiracje? Jak rozpozna¢ odgrywanie obcej sobie roli, ktéra
jest jednak jedynie pretekstem, do tworzenia i ukazywania swojej tozsamosci? (Krzeminski 2021).
Oprécz tego pozostawaty sprawy niewyjasnione, ktére traktuje jednak jako szanse na kolejne badania,
na przyktad pytanie o to, jak awatary konstruowane dzieki aktom performatywnym oséb wytwarzaja-
cych i utrwalajace sie (w drodze autostanowienia) moga zyskiwa¢ autonomie w procesach kreujacych
ich istnienie? Kiedy badacz obserwuje jeszcze osobe odgrywajaca, a kiedy juz wchodzi w interakcje z
jej wytworzonym awatarem, ktéry mozna traktowac jako osobny byt, jego relacje z odgrywajacym, jak
i Z innymi fursonami, a nawet innymi odgrywajacymi? Temat sie zatem komplikuje i wymagatby w
przysztosci zmiany narzedzi badawczych umozliwiajacych metaetnografie.
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Wymiana zdan trwala juz troche, ale zaczne od X, ktory stwierdzil, ze »w
realu ma problem z kontaktem z ludZzmi a w grach i Internecie zaklada
maske $miesznego czlowieka«. Y stwierdzil, ze on tez, »ale daje rade«. Z
dolaczyl sie do nich stwierdzajac, ze w rzeczywistosci nie dawaloby sie z
nim gadaé. X odpowiedzial Y, ze on rady nie daje i dlatego zostaje fursu-
iterem. X réwniez uwazal, ze posiada instynkt fursuitera. Stworzona
przez niego definicja owego instynktu méwi, ze osoba go posiadajaca,

zawsze zwraca na siebie uwage (Dziennik badacza, Krzeminski).

Wyraznie odznacza sie w tej wypowiedzi polaczenie idei fursuitu i idei
maski z antycznego teatru greckiego, gdzie aktor nie jest juz sobg a staje
sie smutnym herosem, wesolym grajkiem, kobieta lub mezczyzna (Ha-
siuk-Swiezbinska 2004). Fursuit/maska z jednej strony kamufluje (to
co, chce sie ukry¢), a z drugiej odstania to, co z jakiegos powodu nie mo-
gto by¢ wyrazane.

Ervin Goffman méwi o stosunku odgrywajacego do jego roli. Ma on
~wymagac od nich [obserwatoréw], by uwierzyli, ze ogladana przez nich
postac rzeczywiscie, posiada cechy, ktore zdaje sie posiada¢” (1981, 47),
co implikuje, ze wystepujacy ma grac dla publicznosci, ktdra sa inni, ale
nie odrzuca réwniez, ze sama osoba odgrywajaca nie moze, choé po cze-
Sci, wierzy¢ w swoje wlasne przedstawienie. Goffman ukazuje spektrum
wiary odgrywajacego w realnos¢ jego wystepu — od wykonawcy, ktorego
»calkowicie wcigga akcja sceniczna” (ibidem, 47), ktory caltkowicie wie-
rzy w iluzje rzeczywistosci po drugi kraniec — wykonawce, ktéry dystan-
suje sie wobec swojej gry. Maska jest jedynie metafora przybieranych
przez nas rol. W przypadku furry jawi sie jako zjawisko, ktére mozna
zinterpretowac¢ przez podobny pryzmat. Fursona staje sie maska,
goffmanowska fasada, ktora ,przemieszcza sie razem z wykonawcg” i
jest osobista ,,dekoracja”, srodkiem wyrazu wykonawcy — gdyz moga
nimi byc¢ ,.insygnia zwigzane z pozycja, urzedem, stroj, pte¢, wiek, cechy
rasowe, postura, wyglad, sposéb méwienia, mimika, gesty” (ibidem, 52).
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llustruje to dobrze przyklad Chaosa. Gdy zakladal fursuit/maske, od-
zywal sie jego ,instynkt” i zamienial sie w osobe gadatliwg, zwracajaca
zawsze na siebie uwage (Krzeminski 2021). Emily Satinsky i Denise
Green (2016) w swojej pracy na temat odkrywania swojej tozsamosci
wewnatrz fandomu furry poprzez fursuiting przedstawiaja podobny
przyklad uczestniczki fandomu, ktéra dzieki fandomowi i fursuitingowi
miala wieksze mozliwosci wyrazenia samej siebie, ale i swoich wyobra-
zen na temat siebie samej — uwazala, ze przyjmowanie nowych cech oso-
bowosci (w kontekscie tworzenia wlasnej fursony) ,,odzwierciedla to,
kim chce by¢”. Przytoczyla réwniez przyklad innych czionkéw fandomu
— ,Kiedy zakladaja kostium, pozwalaja calkowicie odciac sie od wszyst-
kich spolecznych zahamowan, ktére odczuwaja, gdy sa «normalni».
Niektorzy ludzie staja sie bardziej ekstrawertyczni, przyjazni i faktycz-
nie chca sie przytula¢ do innych. W normalnym zyciu w og0le by tak nie
bylo” (Satinsky, Green 2016, 7).

Fursona moze réwniez posiada¢ dokladnie te same wlasciwosci, co
fasada — z naciskiem na ,,cechy gatunkowe”, ktére moga ujawniaé sie
jako cechy ,charakteru” fursony, tak jak i pod samym aspektem fizycz-
nym, wizualnym.

Wystepy futrzakéw mozna podzieli¢ na dwie kategorie: wystepy we-
wnatrzgrupowe i pozagrupowe. Wewnatrzgrupowymi wystepami moze
by¢ wczesniej opisane rolplejowanie wewnatrz specjalnie do tego utwo-
rzonych kanaléw na serwerze, gdzie wiekszoscia spolecznosci sg osoby
w fandomie — ich publicznoscia sa oni sami, jak i reszta serwera z uwagi
na publiczny charakter kanaléw do roleplayu. Druga sa tzw. ,Fursuit
Walki”, czyli wydarzenia tworzone przez czionkéw fandomu, ktére stuza
wspdlnym spacerom we wlasnych fursuitach po przestrzeni publicznej
miast. Wystep w tym przypadku zaczyna sie od momentu wejscia w
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sfere publiczna a odgrywajacy na jego czas tworza zespél, ktéry przy-
biera wspdlna fasade w postaci stroju wlasnej fursony?®.

Dyskursywne ,rozgrywanie siebie”: ciato — pte¢ — orientacja

Analizujac rozmowy przeprowadzane na czacie tekstowym i zaobserwo-
wane akty roleplayu, natrafitem na przypadki prob samoidentyfikacji
podjetych przez jedna z reprezentantek grupy. Podczas jednej z obser-
wacji bylem biernym $wiadkiem rozmowy, ktéra wywigzala sie miedzy
uzytkownikami na temat zmiany roli jednej z uzytkowniczek:
Kropeczka — uzytkownik, ktéry mial ustawiona range »chlopak« —zmie-
nil ja na »dziewczyna«. Zauwazyl to Bialy, ktéry spytal o powdd. Kro-
peczka stwierdzil, ze jest femboyem i woli jak zwraca sie do niego jak do
dziewczyny.
Takie zachowanie pasuje jednak bardziej do osoby, ktéra identyfikuje
sie jako niebinarna lub transplciowa. Kropeczka albo nie wie jeszcze jak
sie okreélaé, lub robi to $wiadomie, by nie odstrasza¢ innych stowem
»trans, ktore jest bardzo czesto nacechowane i odbierane negatywnie.
Femboy za to, w kulturze Internetu, jest ostatnio popularne jako mem,
wiec moze by¢ bardziej tolerowane i traktowane w mniej powazny i obraz-
liwy sposéb. Femboyem okre$la sie biologicznych chlopcéw, ktérzy zacho-

wuja sie/ubieraja i czuja sie kobieco (Dziennik badacza, Krzeminski).

Dzieki wspominanej wczesniej funkcji ,,roli” oferowanej przez aplikacje
Discord, uzytkownicy maja szanse, by dowolnie manipulowa¢ etykie-
tami, ktdre ich profil uzytkownika moze przybra¢ — najczesciej polega
to na wlasnych zainteresowaniach, okresleniu tego, czy posiada sie swoj
wlasny fursuit.

9 Pozostaje jedynie kwestia, ktorej nie odkrytem w procesie badawczym: w ktérym miejscu spektrum
,wiary” w wystep znajduije sie fursuiter podczas swojego wystepu?

117



Witold Krzeminski

Czasem jednak moze to polegaé¢ na manipulacji tozsamosci plciowej
(Krzeminski 2021). Mialo to miejsce chocby w przypadku pewnej uzyt-
kowniczki, ktéra zamienila swoje zaimki ze wskazujacych na rodzaj me-
ski na te, ktére wyrazaja rodzaj zenski. Mozna tu wymieni¢ takze
ucieczke w zartobliwy, ,,memiczny”® sposéb okreslenia swojej identyfi-
kacji, prowokujacy odbiorcow do skojarzenia ze stereotypowa nowo-
powstala moda $miesznych obrazkdw w Internecie, czy tez rozmowe,
dzieki ktorej czlonkowie fandomu poznaja sie uczac sie nawzajem o so-
bie (Krzeminski 2021). Ten ostatni sposb kontaktu, kiedy uzytkownicy
dziela sie swoimi obawami, watpliwosciami na temat wlasnej identyfi-
kacji plciowej zbliza ich szczeg6lnie, poniewaz sami dla siebie stanowia
grupe odniesienia bedaca na podobnym etapie zycia:

Nastepnie KiKi zapytal Chaosa jakiej orientacji jest — ten odpowiedzial, ze
panseksualnej. KiKi spytal czym to jest — Chaos nie umial jednak odpo-

wiedzie¢ sam i wkleil cytat z Wikipedii (Dziennik badacza, Krzeminski).

Obaj uczestnicy operowali wlasnymi, odrobine nietrafionymi, pelnymi
bledéw ortograficznymi stowami, positkujac sie definicja z Internetu,
probuja sie okresli¢c w spektrum orientacji. W Dzienniku badacza od-
notowalem pewien wazny aspekt zaobserwowanego zdarzenia:

KiKi tez sie otworzyl i napisal, ze jest chyba biseksualny. Nie wiedzial, co
go do tego sklania i dziwnie mu to ttumaczy¢. Chaos spytal, czy widzi sie
on w dwoch rolach — z chlopakiem i dziewczyna. KiKi sie zgodzil, na co
Chaos odpowiedzial, ze to jest wlasnie panseksualizm. Ich rozmowe ro-

zumiem jako odkrywanie siebie i swojej seksualnosci.

10 Okreslenie w slangu internetowym czegos bardzo zabawnego, tak jak réznego rodzaju memy; przy-
miotnik, okre$lajacy potencjat do stworzenia memow (Stownik Jezyka Polskiego PWN 2018).
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Ustalilem, ze KiKi jest nastoletnim chlopakiem. Przezywa zatem czas
odkrywania siebie, podejmuje préby okreslenia sie w spolecznosci i wo-
bec samego siebie. Widoczne jest, ze zaréwno on jak i Chaos postuguja
sie terminami, ktérych nie rozumieja wlasciwie, ale nie to jest najwaz-
niejsze w tej interakcji ujawniajacej proces autoidentyfikacji plciowej —
i szerzej — tozsamosciowej. Istotny okazuje sie tu fakt autonomicznych
kreacji znaczen, dokonywany przez samych autoréw. Poczatkowo roz-
mawiajacy podaja definicje z internetu, by pdzniej od razu uzy¢ wla-
snych przeno$ni, ktoére najprosciej nazwaé ,kulinarnymi” (pisownia
oryginalna): Nie ze ja jestem (bo ja sie czuje w 100% mezczyznq) tylko
to, ze moge tam samo lubié burrito i taco, ale tez jak tako czuje sie bur-
rito i na odwrét (Dziennik badacza, Krzeminski).

W tej samej rozmowie KiKi stwierdzil: ,Nie przeraza mnie mysl pe-
nisa i tego drugiego gdziekolwiek, ale tego ze podczas stosunku bede ich
widzie¢ (...) bardziej widoku faceta nade mna albo baby”. Obawy te, a
nawet strach, odslaniaja fascynacje KiKiego seksualnoscia, wlasciwa dla
okresu dojrzewania (Trempala 2011, 262). Bardziej zastanawiajaca jest
reakcja Chaosa, ktéry wypowiedz rozméwcy okreslit jako ,,obawe przed
cielesnoscia” — ,,Po prostu boisz sie kontaktu fizycznego?” (Dziennik
badacza, Krzeminski) obawa przed drugim czlowiekiem. Dla niego roz-
wigzaniem byl murrsuit, rodzaj fursuitu wyposazony w otwory, zamki
stuzace do szybkiego odsloniecia ciala w celu uprawiania seksu.

Ten rodzaj przebrania, to jeden z bardziej kontrowersyjnych watkow
spotecznosci furry (Krzeminski 2021), niemniej jednak, na serwerze w
ramach fandomu, staje sie swoistym znakiem akcentowania autoiden-
tyfikacji plciowej przez erotyczne fantazje na swdj temat , ktérych wyra-
zanie mozliwe jest dzieki aktowi kamuflazu wspdlnego dla calego fan-
domu.

Juz wczesniej interpretowalem wypowiedzi tego uzytkownika w kon-
teks$cie metafory maski — dzieki mapowaniu aktoréw spotecznych, ktére
prowadzilem w ramach EEA, metafora maski, fursuitu jak i mursuitu
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spotykaja sie w tym samym punkcie — czym$ bedacym forma zmiany
identyfikacji, pewna ucieczka przed osobg, ktora jest pod futrzanym
strojem.

Mitos¢

Milos$¢ w kontekscie identyfikacji rozumiem jako poczucie potrzeby przy-
naleznosci (ang. belongingness), ktére w fandomie moze by¢ réwnie
uwazane za szczeg6lnie wazna (legitymizacja), jest to réwniez pewien
znak, jakie rodzaje relacji zachodza wewnatrz fandoméw, jak i dzieki fan-
domom —w tym przypadku fandomu furry.

Akcja RP zaczela sie w domu Melesa, w ktérym wszyscy sie znalezli.
Wszyscy znalezli sie w jednym w pokoju, a wiez miedzy KiKi a Nomico-
nem zaczela sie coraz bardziej zarysowywaé — KiKi karmit drugiego chle-
bem, zaczely sie podchody na to »co chca robié«, az w koncu znalezli sie
razem na podtodze, by potem przenie$é sie na 16zko. Zapraszali Melesa
do l6zka, ale on widocznie nie czut sie z tym komfortowo — upieral sie
przy zostaniu tam, gdzie byl. Sam zaskoczony stwierdzit, ze »nie wie co
sie dzieje«. Zaczelo sie tulenie, dawanie buzi w czolo. Melesa idzie do
piwnicy méwiac »Chlopy co ukradly mi 16zko i na nim sie ob$ciskaja, jak
co$ to nie ubrudzcie mi l6zka«. P6zniej Kiki caluje Nomicona, tym razem
w usta, ten sie »rumieni, ale sie nie opiera«. Mimo to, KiKi stwierdza, ze
»zostaja w ciuchach«, cho¢ po chwili Sciaga z Nomicona koszulke i spo-
dnie. Zwrdcono im uwage, ze ERP — erotic roleplayu sie tu nie pisze, ale

nikt na to nie zwazal (Dziennik badacza, Krzeminski).

Poczatkowo mialem watpliwo$ci odnosnie do tego, co w roleplayu jest
rzeczywiste, a co przynalezy do porzadku gry. Uczestnictwo w nich po-
lega na odgrywaniu wymyslonych postaci, ale z uwagi na wczesniej
wspominana specyfike fandomu furry, istniejace w popkulturze postacie
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zastepuja stworzone przez twércow fursony, przez co granica miedzy
rzeczywistymi uczuciami a fantazjami na ich temat, jest zatarta.

Interesowala mnie zatem nie tyle prawdziwo$¢ emociji, ile ich ujaw-
nianie sie w jezyku roleplayowym. Sa one wskazaniem na nieustanne
akty (auto)identyfikacji poprzez indywidulang ekspresje w relacji. Na
przyklad stuza temu wyznania mitosci pomiedzy dwoma futrzakami —
po publicznej (na forum) wymianie zdan i stéw ,kocham Cie”, tandem
przenosi nastepnie korespondencje w ,inne miejsce” — wiadomosci
prywatne, aby tam (prawdopodobnie) kreowac bardziej intymna prze-
strzen komunikacji (Krzeminski 2021).

Przypadek Lisa — Kropeczki

Wewnatrz badanej przeze mnie grupy spotykalem fursony wielu gatun-
kéw — popularne gatunki udomowione, wystepujace w zyciu realnym
jak psy i koty réznych ras oraz te spotykane jedynie w lasach, zyjacych
tak zwanie ,,dziko”. Najpopularniejsza fursonq byly postacie antropo-
morficznych liséw i krolikdw. W badanym przeze mnie serwerze row-
niez wystepowaly gatunki mityczne i wyobrazone. Wazna posta¢ smoka
pelnigca istotng role administracyjna czy wyjatkowe stworzenie zwane
Sergalem — hybryde rekina i wilka.

W trakcie badan i podczas poszukiwania literatury na temat grupy,
stwierdzillem istnienie wyobrazen dotyczacych danych ras zwierzat an-
tropomorficznych, ktére sa wybierane podczas wytwarzania wlasnej
fursony. Wedlug badan przeprowadzonych w trakcie projektu ,Fur-
Science” (Plante et al. 2016) wynika, ze gatunki psoksztattne (psy, wilki),
sq najczesciej nazywane lojalnymi. Lisy najczesciej utozsamiano z chy-
troscia, smoki, tygrysy i lwy — z sita. Wydry mialy by¢ skore do zabawy,
a kréliki jednocze$nie niesmiale i posiadajace wysokie libido.

Powyzsze wyobrazenia mozna zakwalifikowa¢ do stereotypu we-
wnatrzgrupowego na temat wybranych futrzanych podgatunkéw. Dziala
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on na zasadzie uogoélnien i uproszczen i jest widocznie sprzegniety z
najpopularniejszymi cechami utozsamianymi ze zwierzetami przypisa-
nymi do fursony. Psowate, przez tysiace lat bedace przystowiowym
»hajlepszym przyjacielem czlowieka”, kojarzone sa z byciem kims lojal-
nymi. Stereotyp lisow, jako zwierzat przebieglych i inteligentnych po-
wstawal dzieki basniom, legendom i mitom, w ktérych owe zwierze zaw-
sze potrafilo oszukaé, unikajac jednoczesnie kary.

Przypadek smokéw jest rowniez polaczony z mitologia, a w szczegdl-
nosci z basniami powstalymi w Europie, gdzie smoki sg utozsamiane
przede wszystkim z nieokielznang silg, ale tez wieloma negatywnymi ce-
chami takimi jak chciwos¢, wrodzone zlo, czy okrutnosé. Nietrudno zna-
lez¢ opowiesci o straszliwych smokach — wystarczy przypomnieé te o
Smoku Wawelskim.

Jak wida¢, wyzej opisane kreowane stereotypy mozna podzieli¢ na
dwie kategorie — stereotypy oparte na cechach fizycznych zwierzecia i
na ich naturalnych zachowaniach (sila, czestotliwos$¢ kopulacji, cykl
dnia kota), tych opartych na panujacym dyskursie stworzonym dzieki
mitologizacji zwierzat i ,,uprzystowieniu”, czyli stworzeniu na ich temat
przystow panujacych w wybranej przestrzeni spotecznej. Obie kategorie
wzajemnie na siebie wplywaja — mozliwosé czestej kopulacji krolikow
spowodowala powstanie wulgarnego powiedzenia po angielsku ,,fuck
like a rabbit”, ktore wystepuje réwniez po polsku w postaci ,,pieprzyc¢ sie
jak kréliki”. Analogicznie dzialaja przystowia poréwnujace, przymiotni-
kowe takie jak ,silny jak lew”, czy ,sprytny jak lis”.

Z kolei uzytkowniczka o nicku Horny — Kropeczka podczas moich
obserwacji nierzadko sprawiala wrazenie osoby rozbudzonej seksualnie
(Krzeminski 2021). Dala temu wyraz dodajac przed wlasnym nickiem
przedrostek Horny, co w dostownym tlumaczeniu brzmi ,seksualnie
podniecona”. Bylo to wiec oczywistym komunikatem dla calej spolecz-
nosci serwera, jak obecnie dany uzytkownik sie czuje i jakie sa jego po-
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trzeby. Ten sposéb byl najwyrazniej rozpoznawalny przez innych czlon-
kéw spolecznosci, ktéra czasem mnie ,,0strzegala”, na przyklad przed
jednym z uzytkownikéw, z ktéorym w pézniejszych godzinach ,,lepiej nie
rozmawiac¢” z uwagi na jego pelne podtekstéw seksualnych wiadomosci.

Dzieki analizie praktyk i samego stylu wypowiedzi, latwo moglem
okresli¢, w jakim stanie emocjonalnym Kropeczka akurat sie znajdo-
wala. Jednoznaczne wiadomosci, uzywanie powszechnie znanych emo-
tikonow (znakow graficznych stuzacych do wyrazania emocji w Interne-
cie) w okreslonym kontekscie stuzyly uzytkowniczce do wyrazania
swoich erotycznych emocji, jak na przyklad emotikon ,twarzy” lisa,
ktory — czerwony ze zmeczenia — wystawia ostentacyjnie jezyk. Jest to
jeden z przykladow tego, jak kultura internetowa wykorzystuje ,,dane”
narzedzia, jakimi sg emotikony — te nowe nie sg juz zestawem cyfr i liter
(takim jakim byla starsza wersja), ale graficznymi znakami niemozli-
wymi do zmienienia lub stworzenia nowych.

Poréwnujac zachowania wyzej wymienionej uzytkowniczki do ob-
razu (stereotypu) lisa, zaczalem zauwazac wiele cech wspélnych pomie-
dzy nig, a jej fursong. Lisy, précz wczesniej utozsamianych z nimi ce-
chami (tj. przebiegloséc¢ i spryt), maja byc rowniez kojarzone ze znacznie
wyzszym libido od reszty gatunkoéw, brakiem pruderii, jak i byciem sek-
sualnie ulegtym (Foxes Wiki b.d.).

Roéwniez w trakcie wywiadow staralem sie dowiedzie¢ od rozmoéw-
cow, z jakimi cechami kojarza sie im inne rasy furry. Jak sie okazalo,
jedynym stereotypem byl wlasnie lis i jego libido. Wyobrazen na temat
innych ras, co ciekawe, nie otrzymalem. Mozna wiec przypuszczac, ze
popularnosc figury lisa pozwala nie tylko na snucie watkow o zabarwie-
niu seksualnym, ale takze wyraza potrzebe niekonwencjonalnosci, cze-
sto realizowang wlasnie w wieku nastoletnim, czego przejawem jest la-
manie tabu zachowania dyskrecji na tematy zwigzane ze sfera intymna.

123



Witold Krzeminski

Kropeczka dzielila sie otwarcie swymi fantazjami i jako jedna z aktyw-
niejszych uzytkowniczek, utrwalala w spolecznosci stereotyp lisa, ktory
z czasem wyparl inne wyobrazenia o reszcie furson.

Wyniki badan Fur Science! (Plante et al. 2016) dotyczace czynnikow,
na ktére wplywa wybdr swojego awataru — fursony, pierwsza odpowie-
dzia byla ,,cechy wspdlne” — az 75% respondentow przyznalo, ze wytwo-
rzona posta¢ powinna posiada¢ cechy wspolne z osobg, ktéra wybiera
dany awatar (ibidem, 63). Fursona, moze by¢ tworzona wedtug autowy-
obrazenia, ktore twoércy przekladaja na powstajaca postaé — staje sie
wiec lustrem, ktére odbija mniemanie czlonkéw fandomu na swoj wla-
sny temat.

Whnioski

Czlonkowie fandomu furry tworza odrebny $wiat spoleczny (w rozu-
mieniu Anzelma Straussa) lokowany w przestrzeni wirtualnej. Jego re-
prezentantki i reprezentanci konstruuja swoja tozsamos$c¢ indywidualna
wykorzystujac wspolnie podzielane zachowania. Polegaja one na utoz-
samieniu sie z cechami fursony, czyli zwierzecia antropomorficznego, z
ktorym sie identyfikuja. Fursona (stereotypowy zbior cech charaktery-
zujacych dana posta¢/zwierze) umozliwia wyrazanie siebie w aktach au-
toidentyfikacji i bycia identyfikowanym, na sposéb, ktéry okazuje sie
zbyt trudny poza fandomem.

Swiat spoleczny fandomu jest zatem konstruowany przez jego uzyt-
kownikéw na dwa sposoby. W drodze reprodukcji zachowan wlasciwych
dla danej fursony — wtedy staja sie one narzedziem inicjacji kontaktu,
punktem odniesienia dla jej autora oraz pretekstem do zawigzywania
relacji oraz w spos6b dyskursywny, czyli poprzez okreslone narracje, w
ktérych osoby/fursony stale dokonuja aktow autoidentyfikacji. Fan-
dom furry stuzy wiec konstruowaniu tozsamosci indywidualnej jego
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cztonkin i czlonkéw poprzez przejecie identyfikacji z awatarem (fur-
sonq) oraz w kontakcie z innymi futrzakami.

Opisywany fandom furry tworza ludzie mlodzil. Bycie furry oznacza
dla nich budowanie wlasnej identyfikacji, zwlaszcza w sferze tozsamosci
plci i indywidulanej seksualnosci odczuwanej takze jako ,autentyczna
mito$¢”. W tym zakresie, pod maska/fursonq uczestnicy moga ,,wiecej”
i sg ,,bardziej”, czemu dajg czesto wyraz fantazjujac na temat seksu.

Ten sposéb stawania sie sobg w kostiumie wyobrazonej, fantastycz-
nej postaci (awatar), wiaze sie $cisle z rozwojem technologii, jaka jest
Internet. Dzieki niemu relacje moga by¢ nie tylko anonimowe, a rozwi-
jac sie przez akty moralnych transgresji, w ktorym mozliwe staje sie
oswojenie sfery seksualnej. Sprzyjaja temu takze elastyczniejsze niz w
realnym $wiecie formy komunikacji — takze symbolicznej. Mam tu na
mysli zmiane rang, nadawanie nazw i performowanie postaci (fursony),
ktore dana osoba tworzy.

llustrowal to przypadek Kropeczki, ktéra bedac jeszcze mtoda osoba
targana przez niepewnosci wieku dojrzewania, szukata wlasnej tozsa-
mosci przez wczesniej wspominane symboliczne zmienianie rangi, ucie-
kanie w internetowy ,,memiczny” zart, czy wejscie w role lisa. Fursona
w jej przypadku jest przedstawieniem swoich niepokojow zwigzanych z
plcia, ale tez realizowaniem wlasnych fantazji seksualnych — stanowi
medium miedzy nig a reszta spoleczenstwa — zaréwno futrzanego, jak i
rzeczywistego. W jej postaci lacza sie réwniez wszystkie wcze$niej wy-
mienione watki — odgrywanie za pomoca roleplayu roli wlasnego i we-
wnatrzgrupowego wyobrazenia na temat liséw, przywdziewanie maski-

fursony.

" Wedtug kwerendy, ktéra przeprowadzitem wewnatrz kanatu ,0 nas” (poswiecony uzytkownikom
chetnym sie przedstawic reszcie grupy), $rednia wieku wynosita 17 lat, a najmtodszy byt trzynastolatek.
W innej ankiecie przeprowadzonej przez moderatora najczesciej deklarowanymi przedziatami wieko-
wymi byly 18-21 lat oraz 14-17 lat. Potwierdzajg to wyniki badaf FurScience! — 55% badanych cztonkéw
fandomu furry miato od 18 do 25 lat (Plante et al. 2016, 4).
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Pojawia sie tu zatem pytanie o skutki wejscia w role: czy Kropeczka
w swoim przekonaniu staje sie tym, kogo gra? Jakie konsekwencje po-
zostawia bycie w relacji ,grajacy — maska”? Z pewnoscia zabiegi te stuza
budowaniu wieloaspektowej indywidualnej, ale i spolecznej tozsamosci:
plci, w odniesieniu do orientacji seksualnej, czy tez Swiadomosci tego
kim jestem i jakie mam cialo. Fursona zdaje sie by¢ konwencja ujaw-
niajaca ten proces identyfikacji. Watpliwosci te jednak wymagalaby
kontaktu badacza z rzeczywistymi osobami skrywajacymi sie za swoja
ulubiong fursong.

Moje badania na temat fandomu furry sa jedynie poczatkiem fascy-
nacji tego rodzaju praktykami, ktére do tej pory poznawalem w prze-
strzeni internetowej. Wstepne wyniki badan pozwolity odstonié¢ polska
odmiane tego stylu zycia, strukture grupy, jej specyfike jako spoleczno-
Sci jednostek, szukajacych ciagle wlasnej tozsamosci zaposredniczonej
przez medium, jakim jest fursona (maska, ale i obraz czesto wyimagi-
nowanej lub zantropomorfizowanej postaci). Nastolatkowie, jako
uczestnicy fandomu, postuguja sie nim nie tylko w celach stworzenia
grup réwiesniczych, ale takze by rozgrywaé¢ problemy natury identyfi-
kacyjno-psychicznej, dajac tym samym upust swoim licznym niepoko-
jom, pozadaniom, smutkom i ambicjom. Pozostaje pytanie dlaczego ro-
bia to akurat w ten sposob, za pomoca takich narzedzi i dlaczego
wewnatrz takiej spolecznosci?
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