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»Usieciowione” miejsca pamigci,
czyli jak symbole przeszlosci stajq si¢ przestrzenia
aktywnosci uzytkownikow sieci

Problem pamigci wciaz jest jednym z najczgsciej podejmowanych we wspotczesnej hu-
manistyce, a coraz bardziej zaawansowane obserwacje neuronalnego przebiegu proceséw
pamigtania i zapominania to §$wiezy i niezwykle wazny obszar badawczy dla neurobiologdéw
i neurochirurgéw. Co ciekawe, rozmaite propozycje, intuicje i kategorie teoretyczne, ktore
pojawiaja si¢ w mysli humanistycznej co najmniej od lat siedemdziesiatych, zdecydowanie
wyprzedzity eksperymenty z zakresu biologii i medycyny. Rzecz jednak nie w pierwszen-
stwie stawiania takich czy innych tez, ale w dos¢ przykrym fakcie, ze w badaniach pamigci
nie sprawdza si¢ poki co optymistyczna wizja Edwarda O. Wilsona, ktéry juz w 1998 roku
postulowal konieczno$é Scistej wspolpracy nauk spotecznych i przyrodniczych!. Stawianie
tezy o catkowitym braku takich badan byloby zbyt radykalne, jednakze zadna z podejmowa-
nych prob autorce tego tekstu nie wydaje si¢ przekonujaca. Idac nieco dalej w pesymistycz-
nych spostrzezeniach, o$mielg si¢ zauwazy¢, ze zadna z tych nauk nie wypracowata takze
metod i1 narzgdzi badawczych, ktére opisywatyby relacje migdzy pamigcia a codziennymi
doswiadczeniami czlowieka zyjacego w dobie powszechnej cyfryzacji (czy tez w ,,cyber-
kulturze”, jak chce Piotr Zawojski). Jednym ze zjawisk istniejacych w obrebie tej relacji,
ktore coraz wyrazniej domaga sie rewizji, jest dyskurs dotyczacy miejsc pamigci.

Niniejszy artykut nie stanowi petnego omoéwienia roli miejsc pamieci w codziennych
praktykach internautow, chciatabym w nim natomiast przynajmniej zarysowa¢ nowy, nie-
zwykle szeroki obszar badawczy powstaly w wyniku rozwoju spoteczenstw sieciowych
i skonfrontowaé go z wybranymi tezami i kategoriami, ktoérych zwyklo si¢ uzywaé w dys-
kursie poswigconym lieux de mémoire.

Kategoria miejsca pamigci — proby definicji i interpretacji

Andrzej Szpocinski w interesujacym i cennym artykule podsumowujacym ewolu-
cj¢ badan nad kategoriag miejsc pamieci zauwaza, ze mimo do$¢ oczywistych skojarzen
przestrzennych, na gruncie polskim (szkoty Antoniny Kloskowskiej) byly one postrze-
gane glownie jako rodzaj $wiadomosci historycznej oraz zbiorowej pamigci przesztosci?.

' Mowa o ksiazce Konsiliencja. Jednosé wiedzy, wydanej w Polsce w 2002 roku przez wydawnictwo Zysk

i S-ka.
2 Zob. A. Szpocinski, Miejsca pamieci (lieux de mémoire), ,,Teksty Drugie” 2008, nr 4, s. 19-20.
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Wedlug autora zainteresowanie przestrzennym aspektem miejsc pamigci spowodowata do-
piero postgpujaca teatralizacja i szeroko rozumiana wizualizacja kultury — procesy opozy-
cyjne wobec gléwnych tendencji modernistycznych?.

Sam termin ,,miejsca pamigci” jest zreszta dos¢ problematyczny, a kwestii definicyjnych
nie utatwia fakt, ze teoretyk uznawany za prekursora rozwazan nad miejscami pamieci,
Pierre Nora, rowniez nie uscislit znaczenia tej kategorii. Jak trafnie stwierdza Szpocinski,
w odniesieniu do tez Nory: ,,Chodzilo mu raczej o uswiadomienie bogactwa strategii ba-
dawczych, ktore moglyby by¢ stosowane przy zglgbianiu roznych form obecnosci prze-
szto$ci w terazniejszosci’™, a ,,lieux de mémoire nalezatoby raczej thumaczy¢ jako »miejsca
wspominania«, »miejsca wspomnien, a najlepiej »miejsca, w ktorych si¢ wspomina, a nie
miejsca pamieci™. Wyczuwalna nieostros¢ definicyjna terminu spowodowata, ze byt on
uzywany w réznych dziedzinach wiedzy, a — w moim odczuciu — najwigksza popularno$é¢
zyskat w badaniach historycznych, zwtaszcza w odniesieniu do rozwazan nad Holokaustem.
By¢ moze dzieje si¢ tak dlatego, ze miejsca pamigci sg najczesciej rozwazane jako ,,miejsca
pamigci zbiorowe]” — wazne dla spoteczenstw, grup etnicznych, pokolen, ludzi uczestnicza-
cych w tym samym zdarzeniu historyczno-dziejowym (wojna, zaglada Zydoéw etc.). Rzecz
jasna, istnieje takze termin ,,miejsca pamigci indywidualnej”, ale z uwagi na fakt, ze tezy
Pierre’a Nory zaktadaly jednak instytucjonalny wymiar miejsc pamigci®, sformutowanie
to brzmi nieco oksymoronicznie. W rozwazaniach nad pamigcig indywidualna pojawia si¢
bowiem gléwnie problem dawania §wiadectwa czy tez bycia swiadkiem, stad w ostatnim
czasie (ponownie) tak wielkie zainteresowanie autobiografiami, dziennikami, wyznaniami.
Pamie¢ indywidualnego czlowieka jest takze obiektem badan neuronaukowcow, cho¢ i oni
daza do wyznaczenia pewnego og6lnego mechanizmu, ktéry odpowiadatby za procesy pa-
migciowe raczej catego gatunku ludzkiego niz pojedynczego cztowieka. Miejsca pamigci
sa wigc przede wszystkim kojarzone ze zbiorowosciag — pamigcig kolektywna, zbiorowa,
o ktorej pisal Maurice Halbwachs, oraz pamiecia kulturows.

Pojecie pamigci kulturowej bardzo mocno wiaze si¢ z inng cecha miejsc pamigci — z ich
symbolicznoscia. Jak pisze jej gtdéwny teoretyk Jan Assmann: ,,Pamig¢ kulturowa jest zo-
rientowana na utrwalone punkty w przeszlosci. Takze ona nie potrafi przechowaé przeszto-
$ci jako takiej. Przemienia ja wigc w symboliczne figury, na ktorych si¢ wspiera™. Miejsca
pamigci jako symbole odnosza do przesztosci danego spoteczenstwa, wiazac si¢ z tradycja,
kultura. Znaczenie jest im przypisywane w odniesieniu do doswiadczenia zbiorowego, a nie
indywidualnych przezy¢ jednostki.

Inng kwestia zwigzang z miejscami pamieci, wazng dla rozwazan Nory, byly instytu-
cjonalne praktyki i techniki upamigtniania przeszto$ci®. Tych mozna by wymieni¢ ogromna

Ibidem, s. 16.
Ibidem, s. 12.
Ibidem.
Ibidem.
J. Assmann, Pamiec¢ kulturowa. Pismo, zapamietywanie i polityczna tozsamos¢ w cywilizacjach starozytnych,
przet. A. Kryczynska-Pham, Wydawnictwo Uniwersytetu Warszawskiego, Warszawa 2008, s. 68.
8 Zob. A. Szpocinski, op. cit., s. 13.
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ilos¢, od tworzenia archiwow, ktore od niedawna staty si¢ waznym przedmiotem zainte-
resowania humanistow (jednym z najciekawszych badaczy jest Emnst van Alphen) wias-
nie jako bardzo szczegdlne miejsca pamieci, przez organizowanie wystaw muzealnych, po
najnowsze i najbardziej kontrowersyjne z punktu widzenia tej teorii sposoby, ktdrym, jak
sadze, poczatek data sztuka happeningowa. Artysci happeningowi bardzo czgsto wykorzy-
stujg oryginalna czasoprzestrzen miejsca pamigci, o ktérym méwia. Bywaja to wiec opusto-
szale fabryki, stocznie, zamki. Kategorii miejsca pamigci, poprzez takie dzialania, bardzo
mocno przypisywany jest zatem pierwiastek performatywny, ktory niekoniecznie wpisuje
si¢ w pierwotne jej zatozenia. Przede wszystkim powoduje on bowiem, ze kategoria prze-
strzeni przestaje mie¢ znaczenie wylacznie historyczne i materialne — staje si¢ obiektem
dziatan artystycznych dokonywanych wspoétczesnie. Trudno tez juz w tym wypadku méwic
o linearnej perspektywie czasowe;.

Przyktad happeningu upamigtniajacego zdarzenie czy miejsce historyczne wyostrza tez
problem statusu przestrzeni, ktora uzna¢ mozna za miejsce pamigci. Szpocinski, powotujac
si¢ na Norg, twierdzi, ze nie ma znaczenia, czy czasoprzestrzen, ktorej przypisuje si¢ funk-
cje reprezentowania przesztosci, jest materialna czy metaforyczna, gdyz wazne sa idee od-
najdywane w niej przez zbiorowos$¢’. Paul Connerton z kolei dokonuje innego rozroznienia,
niezwiazanego z realnoscia czasoprzestrzeni. Miejsca pamigci dzieli na memorial i locus.
Pierwsze z nich utozsamia z ,,miejscami nazwanymi”, ktorych nazwa — paradoksalnie —
czasami jedynie zaciemnia historyczng przesztos¢. Mimo tego to wlasnie miejsca nazwane
widnieja na kartach podrecznikdéw do historii, sa tatwiej identyfikowalne, stanowia punkty
docelowe pielgrzymek!®.

Jako przyktad miejsca okreslonego mianem /ocus autor podaje dom, przedmiot namystu
wielu antropologdéw. Co prawda dom rozumiany jest przez Connertona jako obiekt wazny
dla pewnej zbiorowosci (jego mieszkancow)!!, jednakze wydaje sie, ze zwrdcenie uwagi na
codzienng przestrzen jako te¢, ktdra moze stanowi¢ miejsce pamigci, jest znaczace w konteks-
cie moich rozwazan. Oto bowiem kategoryzacja autora niejako ,,uwalnia” status miejsca pa-
migci od wyltacznie historycznego kontekstu. Dom rodzinny jest przeciez zazwyczaj peten
symboli przesztosci indywidualnej albo tej dotyczacej niewielkiej grupy osob. Co wigcej,
najczesciej odnoszg one do zdarzen z zycia codziennego: rocznic, rodzinnych rytuatéw,
takich jak slub, narodziny dziecka, chrzest. Przestrzenie te nie maja nazw, a jesli juz zostaja
nazwane, to jedynie w obrebie intymnych zwigzkéw rodzinnych czy partnerskich.

»Wirtualne cmentarze” jako miejsca pamigtania

Szpocinski w swoim artykule jedynie zaznacza, ze miejsca pamigci rozumiane wytacz-
nie na sposéb historyczny stajg si¢ coraz mniej popularne we wspotczesnych dyskursach hu-
manistycznych ze wzgledu na zaistniale przemiany spoteczno-kulturowe. Autor skrotowo

> Ibidem,s. 15.
10" P. Connerton, How Modernity Forgets, Cambridge University Press, Cambridge 2009, s. 20-22.
1" Zob. ibidem, s. 29.
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1 wybidrczo powotuje si¢ w tym wzgledzie na spostrzezenia Zygmunta Baumana i Jeana
Baudrillarda dotyczace ,,symulakrowosci” i ,,ptynnosci” kultury wspodtczesnej'?. Watek ten
nie zostal przez badacza rozwinigty, mimo ze tekst opublikowano w 2008 roku, a wigc
w czasie, gdy wigkszo$¢ przemian wspodtczesnej kultury dokonujacych si¢ za sprawg roz-
woju technologii byla juz uchwytna. Rozwdj Internetu i kultury sieci, jak postaram si¢ po-
kaza¢, miat natomiast niebagatelne znaczenie dla zmian w funkcjonowaniu miejsc pamigci.
W zwiazku z postepujaca cyfryzacja redefinicji, a przynajmniej definicyjnemu skompliko-
waniu, musza zosta¢ poddane niemalze wszystkie cechy sktadajace si¢ na kategori¢ miejsca
pamigci sprzed epoki Internetu.

Moze si¢ to wydaé truizmem, ale powtorze za Mizuko Ito: digitalizacja mediow 1 po-
stgpujace ,,usieciowienie” (networking) rzeczywistosci nie sa juz projektami przysziosci,
lecz codziennoscia kazdego obywatela rozwinigtego panstwa'’>. Media cyfrowe zmieniaja
praktyki codzienne i spoteczne oraz sposoby komunikacji, ale wplywaja takze na ksztatt
czasoprzestrzeni i procesy percepcyjne. Jak stusznie podsumowuje Marcin Sktadanek:

W kontekscie pojawienia si¢ technologii interaktywnych wiele dzisiaj mowi si¢ o tzw. »nowej prze-
strzeni projektowania« (new design space), w ktdrej procesom celowego ksztattowania podlegaja juz
nie tylko wyglady przedmiotow badz komunikaty (teksty) medialne, ale réwniez relacje migdzyludz-
kie, zardéwno te prywatne, jak i publiczne'.

Kategoria designu, coraz $mielej wkraczajaca w rozne obszary nauki, nie jest przedmio-
tem moich rozwazan, chciatabym natomiast zwr6ci¢ w tym miejscu uwage na przestrzen.
Wspotczesnemu ksztattowi przestrzennosci oraz formom jej ksztattowania (czy ksztattowa-
nia sie) w mysli kulturo- i medioznawczej poswigcono liczne opracowania, w ktorych dosé
charakterystyczng i wciaz nosna tendencja sa sady o wirtualizacji czasoprzestrzeni, a co si¢
z tym wiaze — o stopniowym zanikaniu rzeczywistosci realnej'>. W moim odczuciu znacznie
trafniejsze pozostaja natomiast twierdzenia o hybrydyzacji czasoprzestrzeni. Jej elementy,
ktore mozna przypisaé do roznych porzadkdéw ontologicznych, coraz czgéciej wspotistnieja
ze soba 1 sprawiaja, ze osoby istniejace w takiej rzeczywistosci poruszaja si¢ na roznych jej
plaszczyznach. Nie jest to tylko przypadek gier komputerowych, ale zwyczajnych codzien-
nych czynnosci, takich jak przegladanie stron internetowych w poszukiwaniu wiadomosci.
Co wigcej, sie¢ internetowa oraz wynalazki technologiczne poniekad determinuja przeby-
wanie w niejednorodnej rzeczywistosci.

W zwiazku z zasadnicza zmiang, jaka dokonata si¢ w obrgbie funkcjonowania czaso-
przestrzeni, jeszcze bardziej problematyczne staje si¢ rozumienie kategorii miejsca pa-
mieci. Bowiem nawet jesli wczesniej klopotliwe byto samo przypisanie danemu obsza-

12 Zob. A. Szpocinski, op. cit., s. 16-18.

13 Zob. M. Ito, Introduction, w: Networked Publics, red. K. Varneliz, The MIT Press, Massachusetts 2008, s. 1.

M. Sktadanek, Parateksty w srodowiskach informacyjnych mediow interaktywnych, w: Pogranicza au-

diowizualnosci. Parateksty kina, telewizji i nowych mediow, red. A. Gw6zdz, Universitas, Krakoéw 2010,

s. 407-408.

15 Zob. S. deLahunta, Virtual Reality and Performance, ,,A Journal of Performance and Art” 2002, vol. 24,
nr 1, styczen.
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rowi i obiektowi rangi miejsca pamieci (stad np. omawiane rozrdéznienie Connertona), to
obecnie czgsto trudno jest odnalez¢ je w realnej rzeczywisto$ci. Najbardziej charaktery-
stycznym przykladem tego procesu wydajq si¢ wszelkie portale internetowe, ktore pelnig
funkcj¢ ,,wirtualnych cmentarzy”. Cmentarz jest jednym z tych miejsc waznych kulturowo,
co do ktérych trudno mie¢ watpliwosci, ze sa miejscami pamieci. Uswiecone przez sy-
stemy religijne, zwiazane z niezwykle waznym kultem odprawiania zmarlych w zaswiaty,
stanowia czasoprzestrzen szczegolng i poniekad objeta sfera tabu dla niemalze wszelkich
grup spotecznych i zbiorowosci etnicznych. Czgsto wiaza si¢ tez z waznymi historycznie
zdarzeniami ze wzgledu na symboliczne pochowki bohateréw narodowych oraz pomniki
upamietniajace cierpienia narodu (np. Gréb Nieznanego Zotnierza). ,,Przeniesienie” (ujete
w cudzystowie, gdyz, jak za chwile pokazg, jest to proces znacznie bardziej ztozony) tych
miejsc do sieci jest wigc bardzo symptomatyczne dla przemian, ktorym podlegaja lieux de
mémoire. W pierwszej kolejnosci chciatabym wigc przyjrzeé sig, jak funkcjonujg te portale
i co oferuja potencjalnemu uzytkownikowi.

Ich nazwy sa rozne: od najbardziej oczywistych, takich jak ,,Wirtualny cmentarz”, po
bardziej skomplikowane i wyszukane, jak ,,Nekropolia”, ,,Virtual Heaven” czy — co cieka-
we — bardzo popularne ,,Miejsce pamigci”. Cel takich stron jest bardzo podobny — jak glosi
si¢ na stronach gtownych, dajgq one mozliwo$¢ ztozenia hotdu zmarltym osobom, zwlaszcza
bliskim, ale nie tylko. Pierwszy grdb, jaki pojawia si¢ na ,,Wirtualnym cmentarzu”, nalezy
bowiem do Wistawy Szymborskiej, bytby wigc typowym, symbolicznym miejscem pamigci
waznym dla zbiorowosci, gdyby nie fakt, ze istnieje w sieci. Bez watpienia najbogatszym
graficznie i dajacym najwigksze mozliwosci nawigacyjne jest portal ,, Wirtualny cmentarz”
(http://www.wirtualnycmentarz.pl/). ,,Wchodzi” si¢ do niego przez bram¢ wzorowang na
powszechnej ikonografii bram cmentarnych, a nastgpnie mozna wybra¢ ktéras z licznych
opcji. Mozna przejs¢ do cmentarza, ktory zostat podzielony na aleje i sektory (az trudno
uwierzy¢, ile z nich jest wypetionych!), wybra¢ odwiedzany gréb albo ustanowi¢ nowy
pochéwek. Istnieje takze mozliwos$¢ przejscia do krypt w ,.katakumbach”, do tablicy in-
formacyjnej 1 wreszcie do... cmentarza dla zwierzat. Uzytkownik ma do dyspozycji sklep,
w ktérym ma mozliwo$¢ kupienia kwiatow, zniczy i innych 0zdob oraz zamoéwienia sprza-
tania grobu. Gdy wchodzi si¢ na teren wirtualnego cmentarza, wyswietla si¢ tez prognoza
pogody. Przechodzenie z miejsca do miejsca przypomina sposdb, w jaki porusza si¢ awatar
w grze komputerowej. Poki co nie ma jeszcze mozliwosci wygenerowania awatara (albo
przynajmniej ja nie trafitam na takq witryng), ale podobienstwo graficznych rozwiazan do
tych stosowanych w grach (oczywiscie nie tych, w ktérych wykorzystuje si¢ wylacznie naj-
nowsza technologi¢) jest zauwazalne.

,,Virtual Heaven. Pamige¢ na zawsze” (http://virtualheaven.pl/) to z kolei portal, w kto-
rym nie tworzy si¢ grobu, ale ,,Niebo” — czyli strone poswigcong bliskiej osobie. W opisie
idei tej strony odnalez¢ mozna kilka ciekawych zapisow, ktore w duzym stopniu thumacza
powad zaistnienia takiej inicjatywy. Czytamy tam:
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zyjemy dzi$ w dobie informacji, zbieramy i gromadzimy ich nieskonczone ilosci, dlaczego wige w tym
wszystkim zapominamy o nas samych, o tym, co nas tworzy, co czyni nas takimi, jakimi jestesmy
— o tresci naszego zycia. Czy stojac nad grobem bliskiej Ci osoby i widzac: imig¢, nazwisko, date
urodzenia i dat¢ $mierci, masz wrazenie, ze to wszystko?, to wszystko, co warto powiedzie¢? Oto
cata historia? Z pewnoscig nie! Chcemy razem z Wami utworzy¢ szczegolne miejsce, w ktérym nasi
ukochani, przyjaciele, osoby dla nas wazne beda mogly by¢ wciaz blisko nas. Whasnie dzigki naszej
pamigci, wspomnieniom w najrozniejszej formie: zdjeé, tekstow, nagran wideo czy ulubionej muzyki,
ktdre czasem powiedza wigcej niz tysiac stéw, oni moga by¢ dalej z nami'®.

Najbardziej interesujaca w tym wpisie wydala mi si¢ §wiadomos$¢ jego autoréw, ze nasze
spoteczenstwo jest spoteczenstwem informacyjnym oraz bardzo dobitnie wyrazony wniosek,
ze taka spoteczno$¢ potrzebuje innych niz tradycyjne (rytualne i wierzeniowe) form upa-
migtniania. A co za tym idzie, stwarza tez sobie inne miejsca pamigci. Tutaj takim miejscem
jest niebo — czyli wirtualna przestrzen, kreowana indywidualnie, do ktérej moga przynalezeé
konta przyjaciot i rodziny. Ponadto jest tam miejsce przeznaczone na wpisanie zyciorysu,
celow zyciowych, umieszczenie nagran audio i1 zdje¢ zmartego. Dostepna jest takze funkcja
ksiggi pamiatkowej i wirtualnej §wiecy. Strona poswigcona bliskiej osobie funkcjonuje tu
wigc doktadnie na zasadach new design space — przestrzeni aktywnosci uzytkownika, ktéry
moze ja niemalze dowolnie ksztalttowaé. Warto tez dodac, ze ,,Virtual Heaven” oferuje row-
niez opcje stworzenia i przestania do zainteresowanych nekrologu. Do innych spostrzezen
wrocg przy probie ogolnego uchwycenia fenomenu wirtualnych cmentarzy.

|Admenistrative Pansl | what b Wil Heaven {Creats Hemeen |Hep 1Logn

Tak wyglada przyktadowy schemat ,,nieba”.
16 http://virtualheaven.pl/what-is-virtual-heaven/ (data dostgpu: 14.04.2012).
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Kolejny portal ,,Miejsce-pamigci.pl” (http://www.miejsce-pamieci.pl/), wykorzystujacy
nazwe¢ omawianej przeze mnie kategorii, stanowi najubozsza graficznie i najmniej zobowia-
zujaca forme upamigtnienia zmartych. Polega ona jedynie na dodaniu ,,wspomnienia” o bli-
skiej osobie. ,,Nekropolia” z kolei, jak twierdza jej administratorzy, jest najstarsza tego typu
inicjatywa w Polsce, okresla siebie jako ,,wirtualny park pamigci” — a wigc juz nie cmentarz,
tylko przestrzen, po ktérej mozna swobodnie si¢ przechadzac i ktéra ma charakter §wiecki.
Opcje sa tu podobne do propozycji juz wymienionych: mozna stworzy¢ ,,nowy pochowek”,
ztozy¢ kondolencje, opisaé histori¢ zmartego.

Po og6lnym przedstawieniu ,,wirtualnych cmentarzy” warto zastanowi¢ si¢, czym rdznig
si¢ one od tradycyjnych cmentarzy, a sa to réznice niebagatelne, gdyz w ewidentny sposéb
wskazuja na zmiany, jakie na skutek cyfryzacji zaszty we wspotczesnej kulturze.

Nieco wczesniej sygnalizowatam juz problem statusu przestrzeni w wirtualnych miej-
scach pamigci. Przez twércodw portali zostat on nieco uproszczony. Cmentarze te nazywa sie
wszak zawsze ,,wirtualnymi” i niewatpliwie funkcjonuja one przede wszystkim w wirtual-
nym $wiecie sieci. Cmentarzy tych nie znajdziemy nigdzie indziej, tylko na stronie interne-
towej, na grobach stojg komputerowo wygenerowane kwiaty i znicze, ,,przechadzamy si¢”
po nich wyltacznie na zasadzie nawigacji, nie maja na nie wptywu $nieg, deszcz, uptywajacy
czas (cho¢, jak wspominatam, na jednym sugeruje si¢ istnienie tego typu czynnikdw, na
przyktad przez podawanie prognozy pogody). Wirtualnos¢ przestrzeni cmentarnych nie jest
jednakze tak oczywista, jak si¢ pozornie wydaje. Pierwsze zastrzezenia co do immersyj-
nosci tych §wiatdw wynikaja juz z faktu realnego istnienia upamigtnianych oséb. Owszem,
jako zmarli maja oni status szczeg6lny, jednakze nie wptywa to na realno$¢ umieszczanych
zdje¢, filmow, podawanych faktow z przesztosci. Fotografie i nagrania to inkrustacje istnie-
jace w obrebie wirtualnej czasoprzestrzeni, ktére podwazajg jej fikcyjnosé, czyniac swiat
$wiatem hybrydycznym. Przestrzen wirtualnych cmentarzy nie petni funkcji $wiata sekun-
darnego, jak w zaawansowanych grach komputerowych, ale nie stanowi takze ,,reprezenta-
cji on-line naszego $wiata prymarnego”'’. Nie istnieje bowiem realny cmentarz, ktory byltby
tu odtwarzany, wykorzystywane sa jedynie pewne wzorce wyobrazeniowe na temat miejsc
pochowku zmartych. Oznacza to, ze wymienione przeze mnie miejsca pamigci istnieja tylko
w sieci jako przestrzenie hybrydyczne. Powstaje zatem pytanie, czy przystuguje im status
miejsc pamieci? Uwzgledniajac fakt, ze stanowig warto$¢ dla pewnej zbiorowosci, a miej-
sce pamigci moze mie¢ znaczenie jedynie metaforyczne, uwazam, ze tak.

Kolejna kwestig jest rola uzytkownikéw portali. Nie ma dla mnie znaczenia, w jakim
mieszcza si¢ przedziale wiekowym i jak wielu ich jest. Interesuje mnie natomiast ich przy-
naleznos$¢ do spotecznosci. Oto bowiem mamy tu do czynienia z inng sytuacja niz ta, gdy
ludzie spotykaja si¢ na cmentarzach, odwiedzajac zmartych. Na wirtualnych cmentarzach,
nawet jesli w jednym momencie na stronie jest zalogowana wigksza liczba 0sob, pozostaja
oni anonimowi, nie spotykaja si¢ inaczej niz wirtualnie. Takie cmentarze tracg wigc sta-
tus miejsca publicznego, stanowiac przestrzen aktywnosci indywidualnych uzytkownikow,

17 J.E. Miiller, Remediacje w swiatach sekundarnych i prymarnych. O gatunkowej specyfice paratekstualnosci

gier cyfrowych, w: A. Gw6zdz (red.), op. cit., s. 432.
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ktorzy zaktadaja osobiste konta i samodzielnie kreuja wyznaczony im ,,fragment §wiata”.
Ale tez, w odréznieniu od osobistych (papierowych czy komputerowych) zapiskow, frag-
mentéw wspomnien czy zdje¢ umieszczonych w folderach na prywatnych dyskach, wir-
tualne ,,nieba” czy ,,groby” sa dostgpne dla wszystkich uzytkownikow sieci. Z tego, co
zauwazylam, na wigkszosci nie trzeba nawet mie¢ swojego konta, by przegladaé wpisy
i fotografie. Trudno wiec tak naprawd¢ zawyrokowaé, czy analizowane portale sg miejscem
pamigci zbiorowej czy jednostkowej. Prawdopodobnie mozna by stwierdzié¢, ze obu naraz,
ale wazny w tym wzgledzie pozostaje jeszcze jeden problem: relacji, jaka tworzy si¢ migdzy
jednostka a siecia.

Mizuko Ito stusznie zauwaza, ze jest to najpewniej najwazniejsza kwestia, ktora analizu-
je Manuel Castells w swojej stynnej ksiazce Spoleczenstwo sieci, a ktora to mysl podejmuje
monografia Networked Publics pod redakcja Kazysa Varnelisa'®. Relacja ta w przypadku
wirtualnych cmentarzy objawia si¢ na wielu poziomach. Podstawowym jest zwyczajne za-
lozenie sobie konta, czyli wyrazenie checi przynalezenia do danej spotecznosci uzytkow-
nikéw. Utworzenie pochéwku czy napisanie wspomnienia to juz natomiast proba ustano-
wienia w przestrzeni sieciowej miejsca dla swojego prywatnego zycia, dokumentowanego
dodanymi zdj¢ciami oraz nagraniami. W chwili, gdy ogladamy wpisy innych czy przecha-
dzamy si¢ po wirtualnym cmentarzu, stajemy si¢ z kolei uczestnikami procesow upamigt-
niania zmartych. Co wigcej, gdy przychodzimy na realny cmentarz, dokonujemy najczgsciej
drobnych, symbolicznych, mniej lub bardziej zakorzenionych w kulturze aktéw rytualnych.
Kiedy natomiast ,,zapalamy” cyfrowy znicz, sktadamy kondolencje, zamawiamy sprzatanie,
dodajemy zdjecia, kazdorazowo przekazujemy informacje, ktéra przez jakis czas (zazwy-
czaj relatywnie dtugi) pozostanie w sieci. Osoba zwigzana z wirtualnym miejscem pamig-
ci staje wigc nie tylko jego designerem, ale takze ,,aktywnym uzytkownikiem przestrzeni
informacyjnej”", ktora réwniez niewatpliwie ono jest.

Paul Connerton zauwazyl, ze jednym z elementéw skladajacych si¢ na miejsce pamigci
jest ciato, biorace udzial w rozmaitych rytuatach ,,czczenia” tej przestrzeni®. Pielgrzymki
czy tez ,,odwiedzanie” miejsc pamieci stanowig wszak formg¢ ciagtego potwierdzania jej
szczegdlnosci. W przypadku miejsc pamigci istniejacych w sieci fizyczna obecnos¢ isto-
ty ludzkiej jest niemozliwa. Nie zmienia to jednak faktu, Ze ton zamieszczonych wpiséw
$wiadczy o duzym zaangazowaniu emocjonalnym uzytkownikow. Trudno tez zaprzeczyd,
ze maja oni mozliwos¢ aktywnego uczestniczenia w kreowaniu portali. Nawet jesli wigc
obecnos¢ uzytkownika w immersyjnym $wiecie nie realizuje si¢ poprzez fizyczne ciato,
stanowi on wazny element w procesie jego funkcjonowania. Jest czescig sieciowego uktadu.
Odwotujac si¢ do stynnej obserwacji Williama J. Mitchella, mozna by tez powiedzie¢, ze
w tej sytuacji mamy do czynienia z ,.telepresence” — obecno$cia w medium i poprzez nie?'.

18 Zob. M. Ito, op. cit., s. 11.

19 M. Skladanek, op. cit., s. 411.

Zob. P. Connerton, op. cit., s. 14-15.

2 Zob. P. Adams, Networked Topologies and Virtual Place, ,,Annals of the Association of American Geo-
graphers” 1998, cz. 88, nr 1, marzec, s. 88.
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Trudno do konica przekonac si¢ do tej idei nawet autorce niniejszego tekstu, ale na podob-
nych zasadach dzialaja takze portale spotecznosciowe. Nie jest moim celem szczegdtowa
ich analiza, gdyz to wirtualne cmentarze uznatam za bardziej reprezentatywne dla przedsta-
wionych przeze mnie tez, jednakze chciatabym zwroci¢ uwage na kilka kwestii. Portale spo-
lecznosciowe to sieciowe czasoprzestrzenie, do ktorych pelny dostep uzyskuje si¢ poprzez
zatozenie wlasnego konta. Relacje migdzy uzytkownikami pozostaja w znacznie wigkszym
stopniu usystematyzowane niz w przypadku wirtualnych cmentarzy — ,,dodaje si¢” poszcze-
gblne osoby ,,do znajomych” albo ,,do kregéw”, jest tez mozliwos$¢ zaznaczenia istniejacej
miedzy nimi relacji (,,zona”, ,,syn”, ,,bliski znajomy” etc.). ,,Sieciowos$¢” tych spotecznosci
pozostaje wiec bezdyskusyjna. Kazdy z uzytkownikow ma ponadto mozliwos$¢ uczynienia
ze swojego profilu rodzaju ,,zapiskéw z codziennosci”, ,,jednostkowego miejsca pamigci”,
do ktorego maja dostep wybrane osoby albo wszyscy uzytkownicy Internetu — w zaleznosci
od poszczegdlnych preferencji. Poprzez biezace opisywanie swoich spostrzezen, nastrojow,
przez dodawanie zdje¢¢, filmow, notatek stwarza si¢ rodzaj pamiatki, upamigtnia si¢ pewne
etapy zycia. Od pewnego czasu tworcy Facebooka dodatkowo uwypuklili tg funkcje profili
spotecznosciowych, wprowadzajac tak zwang o$ czasu, dzigki ktdrej w sposob chronolo-
giczny zostaje uporzadkowana aktywnos¢ uzytkownika.

Gdy zastanawialam sig, dlaczego tak trudno jest mi spojrze¢ na portale spotecznoscio-
we jak na najbardziej wspotczesne miejsca pamigci, dosztam do wniosku, ze dzieje sig
tak, poniewaz nie majg one zadnego pierwowzoru w tradycyjnie rozumianych przestrze-
niach upamigtniania. ,,Wirtualne cmentarze”, nawet jesli nie maja bezposredniego punk-
tu odniesienia, realizuja wzorzec zakorzeniony w tradycji i kulturze. Na Facebooku czy
na Naszej-klasie trudno jest natomiast dostrzec chociazby pamietnik (do ktérego jest im
zdecydowanie najblizej), nie tylko ze wzgledu na rodzaj wykorzystywanego medium, ale
z uwagi na zupekie inna role, jaka petnig one w zyciu jednostki i funkcjonowaniu pewne;j
zbiorowosci. Portale sg przestrzeniami otwartymi — prywatnymi, ale wyraznie wpisanymi
w szeroki uktad sieciowy, stuza wymianie mysli. Sadzg, ze biorac pod uwagg brak zakorze-
nienia w tradycji kulturowe;j, ktopotliwe moze byé nazywanie przestrzeni kreowanych na
portalach spotecznosciowych indywidualnymi miejscami pamieci. Warto jednakze zwrocié
na nie wigksza uwage, gdyz na pewno stanowia symptom zmian w sposobie stwarzania
narracji autobiograficznych. Narracje te natomiast czgsto sa niezwykle istotna czescia indy-
widualnych przestrzeni upamigtniania.

Wirtualne muzea jako poszerzenie kategorii miejsca pamigci

Przy okazji proby uchwycenia specyfiki ,,usieciowionych” miejsc pamieci warto takze
chociazby skrotowo wspomniec o propagowanej w Polsce od niedawna (2006 rok) idei wir-
tualnych muzedw. Instytucja muzeum doczekata si¢ w ostatnim czasie wielu réznorodnych
interpretacji, zapewne w odpowiedzi na przemiany, ktorym ulegaja muzea. Coraz zywsza
wydaje si¢ idea tak zwanych muzedéw ekologicznych, a cyfryzacja zaczyna by¢ stosowa-
na na szeroka skale — coraz wigcej, nawet niewielkich muzedw, dysponuje wersja on-line.
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Ciekawe sa tez spostrzezenia niektdrych badaczy na temat tego, czym jest wspotczesne mu-
zeum 1 jaka rolg petni w kulturze. Charles R. Garoian postrzega muzeum jako dialogiczny
proces, na ktory sktada si¢ gra migdzy struktura narracyjng muzeum a prywatna narracja
ogladajacych. Inaczej mdéwiac, muzeum stanowi performatywng ptaszczyzng, w ramach
ktérej prowadzony jest krytyczny dialog migdzy historia kultury a wiedza i doswiadczenia-
mi zwiedzajacych?2. Sposob, w jaki Garoian postrzega ideg muzeum, w wigkszym stopniu
odpowiada tak naprawde specyfice muzedw wirtualnych, gdyz to one stwarzaja faktyczna
przestrzen komunikacji. Trudno mie¢ watpliwosci, ze muzea to jedne z najwazniejszych
miejsc pamigci, przechowujace symbole kulturowej tradycji. Muzea etnograficzne czgsto
zabezpieczaja tez oryginalne miejsca z dawnych epok, na przyktad chaty, osady. Wersje
cyfrowe tych przestrzeni najczg¢sciej dajg znacznie wigcej wolnosci zwiedzajacym.

Pierwsza polska placéwka, ktora zdecydowala sie na cyfryzacje¢ zbiorow, jest Muzeum
Powstania Warszawskiego. Wirtualna wersja znanego muzeum jest bogata w najnowsze
rozwiazania technologiczne: animacje 3D i fotografie poszczegoélnych obiektdw, zdjecia
panoramiczne, czaty i fora internetowe stuzace wymianie spostrzezen i informacji. Do$¢
znana jest takze cyfrowa reprezentacja zamku w Pszczynie oraz inicjatywa ,,wirtualnego
spaceru” po Biskupinie, sktadajacego si¢ z serii animacji multimedialnych realizowanych
w ramach unijnego projektu ,,Kultura 2000”. Jesli chodzi o narze¢dzia umozliwiajace wir-
tualng obecno$¢ w réznych miejscach $wiata, to kréluje korporacja Google, ktéra wypro-
dukowata programy Google Earth oraz Google Art Project i najnowszy — Google Street
View (umozliwiajacy wedrowke ulicami wybranych miast). W ramach wedrowki po wir-
tualnych muzeach i ulicach miast nie mamy mozliwosci kreowania wilasnej przestrzeni, ale
umozliwia nam si¢ wybor trasy, ktdra chcemy pdjs¢, kolejnosci ogladanych eksponatdw,
dlugosci zwiedzania. Wszystkie te opcje personalizuja ide¢g muzeum oraz umozliwiajg duzo
wigkszy dostgp do symboli kulturowej tradycji. Podobnie jak wirtualne cmentarze, zdaja
si¢ tez realizowac ide¢ miejsca pamigci adekwatna do potrzeb i stylu zycia spoteczenstwa
informacyjnego. Istniejac w sieci, muzea funkcjonuja jako przestrzen hybrydyczna, podatna
na aktywno$¢ uzytkownikow.

Mozna by w tym miejscu zapytaé tez, na ile zapis cyfrowy zmienia media obiektow mu-
zealnych, ktére sa w ten sposob reprezentowane, ale nie jest to deklarowany temat niniejsze-
go eseju. Skojarzenie, ktére bardzo mocno nasuwa si¢ w tej kwestii, to natomiast problem
,symulakrowosci” takich muzedéw. Symulakry wedtug Jeana Baudrillarda to wszak obiekty,
ktére sa jednoczesnie oryginatem i kopia danego przedmiotu, dlatego nie moga odnosi¢ do
realnych obiektéw. Trudno nie zauwazy¢, ze dla czgsci zwiedzajacych wirtualne muzea pre-
zentowane eksponaty maja status symulakrow. Stanowia bowiem — czg¢sto doktadniejsze niz
oryginaty — reprezentacje przedmiotoéw, ktorych wielu z nich nigdy nie zobaczy w rzeczywi-
stosci. Nie wydaje sig¢, by w jakikolwiek sposdb umniejszato to jednak ich roli jako miejsc
pamigci. Sadze, ze jest wrecz odwrotnie. Miejsca pamigci istniejace w sieci, wobec ktorych
utworzytam neologizm ,,usieciowione”, w wigkszym stopniu niz te sprzed ery cyfrowej an-
gazuja grupy spoteczne. Stosunkowa tatwosc¢ i szybkos¢ dostgpu sprawia bowiem, ze wigcej

22 Zob. Ch.R. Garoian, Performing Museum, ,,Studies in Art Education” 2000, vol. 42, nr 3, s. 234.
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0s6b moze by¢ obecnych (jakkolwiek ta obecnos¢ bytaby rozumiana) w czasoprzestrzeni
waznej dla spoteczenstwa.

Whioski koncowe

Oczywiscie ,,usieciowionych” miejsc pamigci jest znacznie wigcej niz tych, ktére wymie-
nitam w niniejszym tekscie. Roznego rodzaju archiwa i zabytki nieb¢dace muzeami to tylko
te najbardziej oczywiste. Dla potrzeb niniejszego tekstu wybratam dwa rodzaje wirtualnych
miejsc pamig¢ci — pierwsze w wigkszym stopniu zwiazane z pamig¢cig indywidualna, drugie
Z pamiecia zbiorowa. Spostrzezenia odnosnie do zmian dokonujacych si¢ w obrgbie miejsc
pamigci na skutek ich ,,usieciowienia” staratam si¢ przedstawiac¢ w tekscie na biezaco, w za-
konczeniu pozwolg sobie jednak zawrzec€ jeszcze jeden wniosek. Otoz wydaje sig, ze, choé
wirtualizacja miejsc pamigci ma na celu przede wszystkim umozliwienie spoteczenstwom
powszechnego do nich dostgpu, to jednoczesnie potgguje indywidualizacj¢ ich odbioru.
Odwiedzanie ,,usieciowionych” miejsc pamig¢ci najczgsciej odbywa si¢ bowiem z poziomu
indywidualnego uzytkownika — to on kreuje dostgpna mu czasoprzestrzen, jak w przypadku
wirtualnych cmentarzy, i on tez dostosowuje ,,zwiedzanie” muzeéw do wlasnych potrzeb,
kompetencji kulturowych, czasu, ktérym dysponuje. Wirtualne miejsca pamigci otwierajg
si¢ zatem na szeroki odbidr spoteczny, ale niweluja znaczenie zbiorowos$ci na rzecz jedno-
stki. Jednoczesne zwiedzanie realnych muzedéw czy odwiedzanie cmentarzy w czasie Swiat
przez wigksza liczbg 0s6b wywoluje wrazenie wspdlnego uczestnictwa w pewnego rodzaju
rytuale upamigtniania danej czasoprzestrzeni. Podczas sieciowego dostgpu do miejsc pa-
migci rytuat ten nie moze by¢ realizowany. Nie chcg w tym miejscu dokonywac nobilitacji
idei wspdlnotowosci, ale warto rozwazy¢ to zjawisko jako pewna tendencje w procesie
przemiany znaczenia miejsc pamigci. Czas pokaze, jaki bedzie jej dalszy przebieg.

Ewelina Twardoch

Networked Memory’s Places or How the Symbols of the Past Are
Becoming an Area of Network Users’ Activity

The main aim of the study is to attempt an reinterpretation of the category of “lieux de
mémoire” (Pierre Nora) in the context of digitalization process and the functions of the
new media in the modern culture. The paper argues that symbolic and historical meaning
of “lieux de mémoire” is changing today as a consequence of the strong development of
the Internet. According to that fact the “places of memory” really often become a part
of Internet, they are “networked”. The article focuses on the analysis of the selected
examples of the “networked places of memory” (especially virtual cemeteries and virtual
museums). The author discusses the differences between the classical “lieux de mémoire”

PRZEGLAD KULTUROZNAWCZY L,Usieciowione” miejsca pamieci, czyli jak symbole przesztosci... 81
NR 2 (12) ROK 2012




media, Ewelina Twardoch

znaki, Slady

and the networked ones and tries to show the main distinguishing marks of the new kind of
the “places of memory”. The paper refers to the thesis of Andrzej Szpocinski, Jan Assmann,

Paul Connerton, Mizuko Ito and others.

Key words:

digitalization, new media, network, networked places of memory, virtual cemeteries,

virtual museums
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