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Silny rozwdj sieci, technologii, a co za tym idzie konwergencja mediéw sprawily,
ze zmienil si¢ sposdb tworzenia, nadawania i konsumpcji informacji. Coraz to nowsze
i wyposazone w sprzet o wyzszych parametrach smartfony doprowadzity do tego,
ze nieodwracalnie zmienil sie odbiér otaczajacego nas $wiata. Magdalena Szpunar
juz we wstepie do jednej ze swoich ksigzek zauwazyla, Ze internet niezwykle
ewoluowal od poczatkéw swojego istnienia. Poczgtkowo skupial w sobie elitarnych
uzytkownikéw - informatykoéw, naukowcdw, badaczy. Cyfrowa rewolucja przy-
$pieszyla amatorskie wytwarzanie treéci na ogromng skale, a internet przeksztalcit
sie w medium masowe, w ktérym dominuje model bazaru pelnego odmiennych
pogladow i tworczego fermentu (Szpunar 2017, s. 7).

Michal Wisniewski podjat si¢ niezwykle trudnego tematu. Juz od poczatku
autorowi recenzowanej ksigzki mogta towarzyszy¢ §wiadomos¢ silnej konkurencji
w obszarze podejmowanego zagadnienia. Podzielajac zdanie Magdaleny Szpunar
dotyczace literatury z przedstawionego zakresu, mozna wskaza¢, ze publikacji
na temat internetu i jego ujecia wokoét zagadnien kulturalno-spotecznych jest bardzo
duzo. Autor swoje rozwazania rozpoczal od definiowania ,,nowej normalnosci”,
czyli wspolczesnego $wiata przesyconego nowg technologia.

Ksiazke rozpoczyna przywolanie aktywnosci Donalda Trumpa na Twitterze
i skutkéw jego dzialalno$ci na tej platformie. Nastepnie poddane analizie zostaly
algorytmy, ktére s3 na wyposazeniu Facebooka. Na uwage zastuguje mysl, w ktérej
autor wskazuje, ze media spotecznosciowe wytworzyly swoista, komputerowo wspo-
magang nostalgie. Serwisy pozycjonuja posty, ktére uzytkownik sam opublikowat
jaki$ czas wezesniej. Taki zabieg powoduje wspomniang wczeéniej nostalgie i rozterke
nad minionym czasem. Facebook pamieta, ze uzytkownik podzielit si¢ zdjeciem,
jednakze on sam nawet nie pamieta motywacji publikacji tego pliku, nie opatrzyt
go bowiem wowczas komentarzem. Michal Widniewski wskazal, ze rozpoczela sie
»inwazja zabijaczy czasu”, a aplikacje mobilne, ktdre sg niewinnymi ikonami na ekra-
nach smartfonéw, kryja pod swoja powierzchnig nie tylko skomplikowane systemy
informatyczne, ale takze liczne korelacje spoteczne i polityczne. Zdecydowanie
na pochwate zastuguje doglebna analiza powstania telefonéw komérkowych. Autor
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wskazal historie ich powstania, podkreslajgc, ze poczatkowo pierwsze telefony
komoérkowe, takie jak Motorola DynaTAC, miaty ksztalt i wielko$¢ podobna do cegty.
Analizujagc pojawienie sie tego $rodka komunikowania, autor ksigzki podaje przy-
ktady konkretnych marek i modele telefonéw. Przyktadowo z lektury mozna si¢
dowiedzie¢, ze Motorola MicroTAC 9800X zostata wyposazona w system wysuwa-
nej anteny oraz mikrofonu w klapce, pod ktéra kryla sie klawiatura. Niewatpliwe
takie uszczegbdtowienie sprawia, ze analiza staje sie dogtebna. Ta techniczna strona
rozwazan zostaje uzupelniona ,,spofecznym usytuowaniem telefonu komérkowego”
wraz z podkreéleniem, ze poczatkowo komdrka byta uzywana przez biznesmenéw
i nadawala im swoisty status spoleczny. W éwczesnych czasach telefon komdrkowy
odroznial ,,cztowieka sukcesu od cztowieka porazki” (Wisniewski 2021, s. 23).

Z punktu widzenia przedmiotu rozwazan - aplikacji mobilnych - zasadnym
bylo przywolanie historii oraz istoty AppStore. Wskazano, ze sklep z oprogra-
mowaniem powstal w 2008 roku pod hastem There’s an app for that, co w wolnym
tlumaczeniu oznacza ,,Jest aplikacja do tego”. Wedlug autora najwazniejszy z punktu
widzenia sprzedawcy oprogramowania byt fakt, ze uzytkownicy zostali nauczeni
mikroplatnosci za tre$ci cyfrowe. Rozwazania po$wigcone Twitterowi otwiera
spostrzezenie, ze ,programy publicystyczne uzywaly narzedzi SMS premium jako
namiastki interaktywnosci, podsycajac emocje” (Wisniewski 2021, s. 54). Brakuje
w tych rozwazaniach odniesienia do istoty user-generated content (UGC), ktory
to na gruncie medioznawczym jest bardzo szeroko przeanalizowany. Autor wska-
zuje, ze dzieki Twitterowi narodzita sie nowa aktywno$¢ sieciowa, ktéra zostata
okreslona jako mikroblogging. Analizujac to zjawisko mozna sie odwota¢ do usta-
lert, ze UGC moze by¢ przejawem kultury uczestnictwa w Polsce i by¢ przyktadem
dziatalnosci prosumentéw w sieci (Cieniek 2018, s. 94). Niewatpliwie tych rozwa-
zan w kontekscie ksigzki ,,Zabojcze aplikacje. Jak smartfony zmienity nasz §wiat”
brakuje. Wisniewski zauwaza, ze obecno$¢ politykow i celebrytéw na Twitterze
zapewnia im mozliwo$¢ tatwego sposobu komunikowania si¢ z milionami uzyt-
kownikdéw. Taki rozwdj mikroblogowania zmienit takze charakter pracy portali
informacyjnych, gdyz ich pracownicy nieustannie korzystaja z Twittera w celu
poszukiwania wypowiedzi politykéw, aktoréw i celebrytéw.

Kolejny watek omawiany w recenzowanej publikacji stanowi hashtag. Autor
podaje jego definicje i role w mediach spoleczno$ciowych. W tych rozwazaniach
takze brakuje analiz naukowych z zakresu nauk o mediach i komunikacji spotecz-
nej. Temat hashtagu, a co za tym idzie hashtagosfery, jest podejmowany (pomimo
sporej luki badawczej) w polskiej nauce o mediach.

Nastepnie przedmiotem analizy staje sie emoji oraz emotikona. Definiujac
wymienione produkty cyfrowe, autor wskazuje, ze odpowiedzialnym za emoji jest
konsorcjum Unicode, ktére zajmuje si¢ standaryzacja wyswietlania znakéw pisar-
skich i znakéw specjalnych. Do Unicode nalezy m.in. Apple, Google i Microsoft.
Wiséniewski zauwaza, ze postrzeganie emoji nadal w duzym stopniu jest uwarun-
kowane kulturowo.

Analizie poddany zostaje réwniez TikTok. W omawianej pozycji podkreéla sie,
ze cechuje te platforme niezwykla zdolnos¢ uczenia si¢ preferencji uzytkownika



ZMIANA PERCEPCJI RZECZYWISTOSCI, CZYLI O ,,APLIKATYZAC]I”... 121

w bardzo szybkim tempie. Zdaniem autora istniejg podejrzenia, ze algorytmy TikToka
uzywajg analizy biometrycznej w celu pozycjonowania okreslonego typu urody.

W obreb analizy zostajg wlaczone takze streamingi muzyczne i podcastowe, takie
jak Spotify, Tidal czy Apple Music. Wisniewski zdradza czytelnikowi mechanizmy
dzialania Spotify oraz sposoby wynagradzania twdrcow utworow przez serwisy
dostarczajace uzytkownikom muzyke. Natomiast w kontekécie zmiany kreacji
i konsumpcji tre$ci wideo pojawia sie aplikacja Snapchat, a transmisje live zostaty
osadzone w kontekscie serwisu Clubhouse. Gry i zabawy cyfrowe scharakteryzo-
wano z naciskiem na historie Gunpei Yokoi, twércy gier w Nintendo, nastepnie
na fenomen PokémonGo oraz role subskrypcji w grach mobilnych.

Recenzowana ksigzka zawiera liczne odwazne osady, ktore nie sg jednak poparte
jakimikolwiek dowodami, brakuje w ich kontekscie odwolania si¢ do ogélnodostep-
nych raportéw. Przykltadowo stwierdzenie, Ze ,,misja firmy Google jest ewidentnie
cyfryzacja wszystkiego” (Wisniewski 2021, s. 149), mozna byloby opatrzy¢ wypowie-
dziami medialnymi pracownikéw wspomnianej korporacji tudziez przytoczy¢ misje
i plan rozwoju Google, w ktérym podkreslono by role cyfryzacji w przedsigbiorstwie.
Dodatkowo autor ksigzki wykazuje §miate (czesto radykalne) osady w sprawach
spolecznych, przez co tez zdradza swoje poglady polityczne. Taka sytuacja w pola-
czeniu z brakiem odwotan do literatury Zrédlowej moze podwazaé cato$¢ wywodu.
Momentami lektura przypomina subiektywny, bardzo krytyczny opis rzeczywistoéci,
w ktérym to aplikacja mobilna ma by¢ swoista ,,furtka” do dania upustu emocjom
autora odnoénie do pewnych zjawisk spotecznych.

Podsumowujac recenzje ksiazki ,,Zabojcze aplikacje. Jak smartfony zmienilty nasz
$wiat”, mozna wskaza¢, ze sam tytul wydaje sie nieuzasadniong hiperbola, autor bowiem
nieszczegdlnie pochyla sie nad tg ,,zabdjczg” mocg produktéw cyfrowych. Omawiana
pozycja obejmuje szczegdlowe opisy pewnych zjawisk (np. historii telefonéw komor-
kowych), dokonuje tez przegladowej analizy okreslonych typéw aplikacji mobilnych,
z ktérych uzytkownicy korzystajg kazdego dnia, ale trudno w tych partiach znalez¢ cos
szczegblnie odkrywczego. Dla $wiadomego odbiorcy produktéw cyfrowych recenzowana
ksigzka moze by¢ nieszczegdlnie interesujaca, cho¢ niewatpliwie moze sie ona okaza¢
solidnym zrédlem inspiracji do dalszych rozwazan w zakresie produktéw cyfrowych.
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