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The Truth of Screen. On the Practice of Screenshotting

Abstract: The article explores the phenomenon of the popularity of screenshots and the variety of
contexts in which they are used. Screenshotting is treated as a social practice, drawing on the theory
of practices, primarily Theodore Schatzki’s approach. On its basis, two aspects of the creation of
screenshots are highlighted: bodily-material and social framework. Analysis of both results in the
description of screenshotting as a dispersed practice and a key component of integrative practices,
especially those that deal with proving the truth. Finally, those reflections lead to the postulate that
screenshots should be given greater recognition in the social sciences as an important source of
knowledge about everyday life on the internet.
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Wstep

Ostatnie dekady rozwoju socjologii przyniosty przynajmniej dwa wazne zwroty teo-
retyczne, zorientowane na tematy pozornie banalne, nicobecne w polu zainteresowa-
nia socjologii gléwnego nurtu: ku codzienno$ci' i ku praktykom?. Niniejszy artykut,
wpisujac si¢ w oba te nurty, eksploruje mozliwos$ci badania praktyk zycia codzien-
nego w srodowisku internetowym. Przedmiotem badan beda aktywnosci, ktorych

' Por. np. Socjologia codziennosci, red. P. Sztompka, M. Bogunia-Borowska, Wydawnictwo Znak,
Krakow 2008; Spoleczenstwo i codziennosc. W strong nowej socjologii, red. S. Rudnicki, J. Stypinska,
K. Wojnicka, Wydawnictwa Akademickie i Profesjonalne, Warszawa 2009.

Por. np. The Practice Turn in Contemporary Theory, eds. T.R. Schatzki, K. Knorr-Cetina, E. von
Savigny, Routledge, London 2001; A. Reckwitz, Toward a Theory of Social Practices: A Development
in Culturalist Theorizing, ,,European Journal of Social Theory” 2002, nr 2 (5), s. 243-263.
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centrum stanowi zachowywanie zrzutéw ekranu. Obiekty te zdefiniowa¢ mozna, za
Janem Svelchem, szeroko — jako ,kazdy obraz, ktéry zawiera wizualny zapis ekra-
nu”, badz wasko — ,,przechwycenie ekranu jako cyfrowego pliku graficznego utwo-
rzonego w tym samym urzadzeniu, ktore wy$wietlato oryginalna zawarto$¢ ekranu™.
Pierwsza definicja zawiera w sobie na przyktad fotografie monitorow, druga wyklu-
cza je ze swojego zakresu. Niniejsza praca postuguje si¢ gtdéwnie pierwsza definicja,
wskazujac jednak na réznice migdzy formami zapisu obrazu widocznego na ekranie.

Wybor praktyki screenshotowania wynika z nieproporcjonalnosci jej powszech-
nosci i kulturowego znaczenia wobec poswigcanej jej uwagi®. Tronii dodaje fakt,
ze screenshoty czgsto wykorzystywane sa jako ilustracje w pracach poswigconych
rzeczywisto$ci cyfrowej’. Mimo popularnosci pozostaja jednak zjawiskiem stabo
urefleksyjnionym. Svelch zwraca uwage, Ze nieliczne poruszajace ich temat prace
z ostatniej dekady bardziej koncentruja si¢ na praktykach kulturowych wykorzystu-
jacych zrzuty ekranu niz na samych zrzutach®. Jednakze termin ,,praktyka” rzadko
bywa w nich definiowany i zazwyczaj jest uzywany w oderwaniu od teorii praktyk,
co stanowi tendencj¢ w badaniach mediow opisana przez Johna Postilla’. Dominuja-
ca perspektywe patrzenia ,,poprzez screenshoty” na to, co przedstawiaja, oraz rzad-
sza perspektywe skoncentrowang ,,na screenshotach” samych w sobie, w oderwaniu
od tresci®, powinno uzupetni¢ spojrzenie ,,na screenshotowanie”. Parafrazujac Nicka
Couldry’ego, postulujacego na gruncie medioznawstwa zwrot od tekstualizmu ku
praktykom, kluczowe pytanie niniejszej pracy brzmi: co w roznych sytuacjach i kon-
tekstach robia ludzie w relacji do zrzutéw ekranu?’

Proponowana $ciezka analizy odwoluje si¢ do uproszczonej definicji praktyk au-
torstwa Theodore’a Schatzkiego, sugerujacej, by rozumie¢ je jako ,,[...] ucielesnione,
zapo$redniczone materialnie wiazki ludzkiej aktywnosci, zorganizowane centralnie
wokot wspotdzielonego praktycznego rozumienia”’, Z definicji tej wydzieli¢ mozna
dwa glowne obszary zainteresowania teorii praktyk: cielesno-materialny, zwigzany
z choreografia ruchowa, uczestnictwem aktoréw nie-ludzkich, otoczeniem praktykuja-
cych; ram spotecznych regulujacych praktyke i czyniacych ja powszechnie zrozumiata.

3 J. Svelch, Redefining Screenshots: Toward Critical Literacy of Screen Capture Practices, ,,Conver-

gence” 2021, nr 2 (27), 1.04, s. 4, https://doi.org/10.1177/1354856520950184 [dostgp: 7.06.2022].

4 P.Frosh, The Poetics of Digital Media, John Wiley & Sons, Cambridge 2018, s. 62; J. Svelch, Rede-
fining Screenshots..., op. cit., s. 1.

°  W. Gerling, Photography in the Digital, ,,photographies”, nr 2-3 (11), 2.09.2018, s. 162.

1. Svelch, Redefining Screenshots..., op. cit., s. 2.

J. Postill, Introduction [w:] Theorising Media and Practice, eds. B. Brauchler, J. Postill, Berghahn

Books, New York 2010 (Anthropology of Media), s. 6.

8 P. Frosh, The Poetics..., op. cit., s. 62.

®  N. Couldry, Theorising Media as Practice [w:] Theorising Media..., op. cit., s. 39.

10 T.R. Schatzki, Introduction [w:] The Practice Turn..., op. cit., s. 11.
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Sposob okreslania relacji migdzy tymi obszarami rézni si¢ migdzy teoriami prak-
tyk!!. Wbrew Schatzkiemu niniejsza praca zaktada ich integracje¢, nie za$ odrgbnos¢
infrastruktury materialnej od reszty praktyki'>. Koncepcje autora Social Practices
traktowane sg jako jedna z wielu inspiracji teoretycznych — aczkolwiek szczegdlnie
istotna. Ze wzgledu na prekursorska role Schatzkiego w rozwijaniu teorii praktyk
zaproponowane przez niego ujecie stanowito baze dla pozniejszych rozwazan, ktore
raczej je rozwijaly, niz otwarcie kontestowaty'®. Bedac ich najmniejszym wspdolnym
mianownikiem, stanowi uzyteczny, bo niezawe¢zajacy perspektywy, lecz polaczony
z pracami innych autorek i autorow, punkt wyjscia dociekan.

Za sugestia Davide Nicoliniego teorie praktyk traktowane beda nie jako konkuru-
jace podejscia, lecz ,,[...] zestaw srodkow dyskursywnych do tworzenia sprawozdan,
przegladow 1 analiz zjawisk spotecznych, ktdre wzbogacaja nasze ich rozumienie:
ontologi¢ spoteczna”'“. Poglad ten podziela Schatzki, piszac: ,,twierdzenie, ze prak-
tyki spoteczne sa kluczowe dla formowania si¢ zjawisk spolecznych, jest twierdze-
niem ontologicznym”'®. Rozpatrywanie screenshotowania jako praktyki oznacza
wigc przyjecie zatozenia, ze opisu tego fenomenu, ktory najlepiej postuzy jego zro-
zumieniu, nalezy dokona¢ z pomoca pojec i ,,gramatyki” dostarczanych przez teorie
praktyk. Takiego sadu nie mozna jednocze$nie traktowaé jako obiektywnego. Prze-
ciwnie, potrzebna jest refleksja, Ze oznacza on przyjecie konkretnej perspektywy —
takiej, w ktorej osoba badajaca ,,spojrzeniem kontemplujacym”'® dopatruje si¢ prak-
tyk nawet tam, gdzie nie sa urefleksyjnione przez samych praktykujacych'”.

Tworzenie takiego opisu modelowo zaktada etnograficzne wyjscie w teren,
a w przypadku badan Internetu — takze netnograficzne zalogowanie si¢ w cyfrowym
terenie. Bezposrednie skupienie na praktykujacych, a wigc obserwacja ich cial, uzy-
wanych przedmiotdéw, otoczenia, w ktoérym si¢ znajduja, odrdznia teorie praktyk od
innych teorii kulturalnych'®. Jak wskazuje Nicolini, ,,[...] teoria praktyk nie moze

M. Sikorska, Teorie praktyk jako alternatywa dla badan nad rodzing prowadzonych w Polsce, ,,Studia

Socjologiczne” 2018, nr 2 (229), s. 40.

12 Ibidem, s. 39.

3 A. Reckwitz, Toward a Theory..., op. cit., s. 244; E. Shove, M. Pantzar, M. Watson, The Dynamics of
Social Practice: Everyday Life and How It Changes, SAGE, Los Angeles 2012, s. 6-7; D. Nicolini,
Practice Theory, Work, and Organization: An Introduction, Oxford University Press, Oxford 2012,
s. 7; M. Sikorska, Teorie praktyk..., op. cit., s. 37.

4 D. Nicolini, Practice Theory as a Package of Theory, Method and Vocabulary: Affordances and
Limitations [w:] Methodological Reflections on Practice Oriented Theories, eds. M. Jonas, B. Littig,
A. Wroblewski, Springer International Publishing, Cham 2017, s. 24.

15 T.R. Schatzki, On Practice Theory, or What's Practices Got to Do (Got to Do) with It? [w:] Education
in an Era of Schooling, eds. C. Edwards-Groves, P. Grootenboer, J. Wilkinson, Springer Singapore,
Singapore 2018, s. 157.

1 P. Bourdieu, L. Wacquant, Zaproszenie do socjologii refleksyjnej, przel. A. Sawisz, Oficyna Naukowa,

Warszawa 2001, s. 50.

D. Nicolini, Practice Theory as a Package..., op. cit., s. 24.

A. Reckwitz, Toward a Theory..., op. cit., s. 250.
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zosta¢ najpierw napisana, a pdzniej zoperacjonalizowana™'’. Zawarte w pracy uwa-
gi na temat procesu tworzenia zrzutoéw ekranu maja rézne zrodla: w obserwacjach,
rozmowach, badaniach zahaczajacych o tematyke screenshotowania, urefleksyjnie-
niu wlasnych dziatan. Rola tekstu naukowego jest, by pozyskane z tych zrédet do-
$wiadczenia bezposredniego 1 zaposredniczonego obcowania z praktyka oraz ptyna-
ce z nich zrozumienie meandrow jej przebiegu, wagi, funkcji uczyni¢ zrozumiatymi
dla czytajacych. Opisanie praktyki, ale tez wyjasnienie przez jej pryzmat wycinka
rzeczywisto$ci spotecznej — to filary tzw. mocnego programu teorii praktyk®. W prze-
ciwienstwie do programu stabego, ktdrego cele realizowaé¢ mozna poprzez sama cha-
rakterystyke, zaktada on konieczno$¢ zmierzenia si¢ z pytaniem natury ontologicz-
nej: co to znaczy, ze praktyki uczestnicza w formowaniu zjawisk spotecznych?

Praca ta realizuje zadanie opisania praktyki, charakteryzujac przekrojowo jej dwa
obszary wyréznione w definicji Schatzkiego. Charakterystyka aspektu materialno-
-cielesnego dotyczy przede wszystkim sprzetu i oprogramowania, w tym tta histo-
rycznego ich rozwoju, przebiegu czynnosci wymaganych do stworzenia screenshota,
a takze cech obiektow cyfrowych bedacych produktem screenshotowania. Opis ram
spotecznych, w ktorych praktyka si¢ odbywa, koncentruje si¢ na regulujacym ja dys-
kursie fotograficznym oraz powiazanych z nim normach spotecznych. Zarysowane
zostang granice dopuszczalnos$ci tworzenia oraz wykorzystywania zrzutow ekranu
w przyktadowych kontekstach dobranych na zasadzie kontrastu: nieformalnych rela-
cji rowiesniczych nastolatek oraz procesu sadowego.

Warstwa eksplanacyjna tekstu jest spleciona z opisem, nie stanowi odrebnej czg-
$ci. Jej zadaniem jest zmierzenie si¢ z pytaniami: w formowaniu jakich przestrzeni
rzeczywistosci spotecznej uczestniczy screenshotowanie i w jaki sposéb to czyni?
Jako przyktad odpowiedzi zostanie rozwazony wplyw zrzutow ekranu na praktyki
integrujace dotyczace posrednio lub bezposrednio dowodzenia prawdy, wywierany
w szczegolnosci poprzez dziatanie dyskursu fotograficznego. Determinuje on wiele
sposrod struktur teleoafektywnych — akceptowalnych celow i emocji — ktdre towarzy-
sza screenshotowaniu. Czynig one zrzuty ekranu istotnym wspdtczes$nie narz¢dziem
udowadniania racji, zachowywania informacji, ale i manipulowania czy o$mieszania.

Od fotogratii ekranu do screenshotéw

Pierwsze uzycie terminu screenshot datowane jest na rok 1983, jednak historia prak-
tyki sigga lat 60. XX wieku?'. Naukowcy z MIT opracowali wowczas technike fo-
tografowania projektowania wspomaganego komputerowo, stuzacego ilustrowaniu

1 D. Nicolini, Practice Theory as a Package..., op. cit., s. 25.

20 Tbidem, s. 23; M. Sedlacko, Conducting Ethnography with a Sensibility for Practice [w:] Method-
ological Reflections ..., op. cit., s. 48.

M. Allen, Representing Computer-Aided Design: Screenshots and the Interactive Computer circa
1960, ,,Perspectives on Science” 2016, nr 6 (24), s. 637.
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interaktywnosci komputeréw i promowaniu innowacji. Do tworzenia zdje¢ uzywa-
ne byly zewngtrzne aparaty potaczone z komputerem?. Rozwdj technologii dazyt
jednak w strong pobierania obrazéw w sposob bezposredni, z wytaczeniem czynni-
kéw towarzyszacych fotografii (zewngtrznego o$wietlenia, kadrowania, ustawiania
ostrosci). Powstate grafiki miaty tworzy¢ wrazenie, iz jest to fotografia z ekranu, nie
za$ po prostu fotografia ekranu® — pokazaé proces, nie za$ wytacznie efekty dziatania
maszyny, i stworzy¢ reprezentacje cyfrowego srodowiska®.

Rosnaca popularno$é¢ komputeréw osobistych poszerzyta spektrum ich zastoso-
wan. Roést takze popyt na zdjecia przeznaczonych na nie gier wideo czy programéw,
jednak metoda ich dokumentacji pozostawata poczatkowo fotografia. Cho¢ redakto-
rzy branzowych czasopism publikujacy fotograficzne zrzuty ekranu (photographic
screen capture)® nie byli zadowoleni z ich jako$ci®, to jednak anegdotyczne relacje
czytelnikow $wiadcza o duzym popycie na tego rodzaju materiaty?’. Przemiany cie-
lesno-materialnego aspektu zrzucania ekranu zmierzaty jednak ku petnej digitalizacji
procesu. Pozwolitaby ona na minimalizacjg czasu i liczby czynno$ci potrzebnych do
stworzenia obrazu. Proces przyspieszyto nadejscie graficznych interfejsow uzytkow-
nika (GUI — Graphical User Interface) i wzrost ztozono$ci tresci wyswietlanych na
monitorze. W potowie lat 80. pojawita si¢ wreszcie mozliwos¢ zachowania ekranu
w cyfrowej formie po wywotaniu komendy z poziomu klawiatury?®. Uniezaleznienie
si¢ komputerow od aparatow fotograficznych (ktére mimo to z czasem zaczety byé
wyposazane w funkcje utatwiajace robienie zdjg¢ ekrandw) to moment wytonienia
si¢ screenshotow jako prawdziwie nowego procesu i produktu zachowywania tresci
monitora.

Obecnie rozne systemy operacyjne oferuja rozne mozliwosci tworzenia zrzutow
ekranu. Cze$¢ dostgpna jest domyslnie, inne wymagaja instalacji dodatkowego opro-
gramowania czy wtyczek do przegladarek internetowych. Do najpopularniejszych
funkcji zaliczy¢ mozna screenshotowanie wycinka ekranu, konkretnego okna aplika-
cji badz tez tworzenie catosciowych zrzutow tresci (np. stron internetowych), ktore
rozciagaja si¢ na kilka ekranéw. Screenshotowanie jest funkcja dostgpna takze na
urzadzeniach mobilnych. Z powodu ograniczonej liczby fizycznych klawiszy smart-
fony i tablety wymagaja do uzyskania screenshota bardziej ztozonych akcji (symul-
tanicznego wciskania dwoch przyciskow, przeciagania palcem po ekranie). Posiadaja

22 Ibidem, s. 654.

2 Ibidem, s. 656-657.

2 Ibidem, s. 658.

J. Svelch, Redefining Screenshots..., op. cit., s. 3-5.

M. Borkowski, Lekcja historii spisana ekranami, czyli krotki kurs screenologii, ,,PIXELPOST”,

4.01.2020, http://pixelpost.pl/lekcja-historii-spisana-ekranami-czyli-krotki-kurs-historii-screenologii/

(dostegp: 1.12.2021).

*7 M. Kiendra, Wspomnienie , Bajtka”, Retrospekcja (blog), 24.07.2015, http://retrospekcja.net.
pl/2015/07/24/kult-bajtka/ (dostgp: 1.12.2021).

# W. Gerling, Photography..., op. cit., s. 154-155.
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jednak takze uproszczone tryby, stworzone z mysla o osobach z niepetnosprawnos-
ciami. Cho¢ urzadzenia mobilne oferuja zazwyczaj wyltacznie mozliwos$¢ screensho-
towania calego ekranu, to nowe wersje najpopularniejszych systemow operacyjnych
Android i 10S daja mozliwos$¢ edytowania (np. przycigcia, dodania adnotacji) zrzutu
zaraz po jego zrobieniu.

Screenshotowanie — przebieg praktyki

Swiadome wykonanie screenshota — zardéwno na komputerze, jak i smartfonie czy ta-
blecie — wymaga pewnych kompetencji. Ich stopniowalno$¢ i mozliwos$¢ rozwijania
stanowi ceche praktyk odrozniajaca je od odruchow czy nawykow?. Stad tez, cho¢
praktyki cechuje powtarzalno$¢, ich poszczegdlne odtworzenia moga sie¢ réznic*.
Ilustruje to przyktad uzycia wspomnianej wczeéniej funkcji wycinania fragmentu
ekranu na komputerach. Uzytkownik moze z duza precyzja okresli¢, co ma zostaé
uchwycone. Zaznaczanie obszaru wymaga jednak ciaglego trzymania wcisnigtego
przycisku myszy. Rodzi to mozliwos¢, iz przez niezamierzone puszczenie go zosta-
nie wykonany zle wykadrowany obraz — podobnie jak ma to miejsce w aparacie fo-
tograficznym po wcisnigciu w nieodpowiednim momencie spustu migawki. Screen-
shotowanie mozna zautomatyzowac¢, ale gdy dokonuje go cztowiek, poszczegodlne
iteracje praktyki — o ile nie polega wylacznie na wcisnigciu przycisku screenshotu-
jacego peten ekran — nie sa jednakowe, gdyz ich ksztalt zalezy choéby od umiejet-
nosci.

Na przebieg praktyki wptyw moze mie¢ takze kreatywno$¢. Prekursor teorii prak-
tyk Pierre Bourdieu w koncepcji habitusu wiaze praktykowanie ze sztuka improwiza-
cji na bazie zastanych schematow dziatania, myslenia czy oceny®'. Kazde wykonanie
praktyki, bedacej produktem dialektycznej relacji miedzy sytuacja a habitusem™, ma
w sobie potencjal unikalno$ci, moze okaza¢ si¢ zaskakujace. W przypadku praktyk
medialnych ten potencjat realizowany jest przede wszystkim poprzez odnajdywanie
nowych afordancji uczestniczacych w nich przedmiotow (urzadzen, programéw).
Afordancje rozumiem tu za Rafatem Drozdowskim i Markiem Krajewskim jako
»oferty przedmiotu wskazujace na podstawowe sposoby wykorzystania go zapisane
w nim samym”*, rozciagajac t¢ definicj¢ na obiekty cyfrowe. To one wiasnie, jak

2 T.R. Schatzki, Social Practices: A Wittgensteinian Approach to Human Activity and the Social,

Cambridge University Press, Cambridge 1996, s. 129; K. Sztandar-Sztanderska, Teoria praktyki
i praktyka teorii: wstep do socjologii Pierre’a Bourdieu, Wydawnictwa Uniwersytetu Warszawskiego,
Warszawa 2010, s. 35; D. Nicolini, Practice Theory, Work, and Organization..., op. cit., s. 5.

D. Nicolini, Practice Theory, Work, and Organization..., op. cit., s. 225-226.

K. Sztandar-Sztanderska, Teoria praktyki i praktyka teorii..., op. cit., s. 35.

P. Bourdieu, Szkic teorii praktyki poprzedzony trzema studiami na temat etnologii Kabylow, przet.
W. Kroker, Wydawnictwo Marek Drzewiecki, Kety 2007, s. 197.

R. Drozdowski, M. Krajewski, Za fotografie! W strong radykalnego programu socjologii wizualnej,
Fundacja Nowej Kultury Bec Zmiana, Warszawa 2010, s. 42.
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zauwaza gdzie indziej drugi z wymienionych autorow, sa szczegdlnie podatne na sto-
sowanie ich w sposob odmienny od powszechnego, dopasowywanie do preferencji,
takze poprzez hakowanie, co tworzy unikalne, prywatne relacje obiekt — uzytkow-
nik**. Dobrze ilustruje to réznorodno$¢ praktyk zwiazanych ze screenshotowaniem
tresci, do ktorych dostep zostal ograniczony czasem wyswietlania na ekranie, pay-
wallem czy zablokowaniem funkcji robienia zrzutoéw ekranu. Wprowadzanie takich
limitéw — dla ochrony prywatnosci czy praw autorskich — ma ograniczy¢ afordancje
aplikacji czy strony internetowej, by uniemozliwi¢ udostepnianie ich zawartosci. Ko-
rzystajace z nich osoby, ktére mimo to chca screenshotowac, wyszukuja wigc sposo-
by obejscia zabezpieczen, tworzac na przyktad dodatkowe oprogramowanie stuzace
wylacznie temu celowi®.

Produktem relacji migdzy kreatywnoscia praktykujacych a podstawowymi afor-
dancjami, ktére nie pozwalaja jej realizowac, niekoniecznie musi by¢ technologiczna
innowacja w postaci zewngtrznej aplikacji. Ciekawym tego studium sg uzycia funkcji
zrzucania ekranu w aplikacji Snapchat. Jej kluczowa funkcjonalno$cia sa wiadomosci
znikajace po kilku sekundach od wys$wietlenia. By zapobiec utracie tresci, korzysta-
jacy ze Snapchata zapisywali je w formie screenshotow. W reakcji wypuszczono ak-
tualizacj¢ wprowadzajaca powiadomienia dla nadawcow wiadomosci, informujace,
ze zostaly one zachowane?®. Badania uzytkowniczek Snapchata pokazuja jednak, ze
cho¢ praktyka screenshotowania prywatnych konwersacji postrzegana jest, zgodnie
z zamystem tworcow aplikacji, jako niepozadana, to jednak bywa akceptowana jako
metoda archiwizacji*’ — szczegolnie, gdy uzyskana zostata na nig zgoda. Jednoczes-
nie korzystanie z zewngtrznych narzg¢dzi pozwalajacych zachowaé wiadomosci bez
wyswietlania powiadomienia oceniane jest negatywnie®®. Obrazuje to, jak afordancje
obiektéw uczestniczacych w praktyce wspotoddziatuja z jej ramami spolecznymi.
Z jednej strony ksztattuja je, wyznaczajac zakres zastosowan, lecz z drugiej sa przez
nie ksztaltowane, gdy ta oferta odbierana jest jako zbyt uboga i powstaje spoleczna
potrzeba jej poszerzenia®.

3 M. Krajewski, Neomateria i retroproblemy, ,,Dwutygodnik™ 2018, nr 237, https://www.dwutygodnik.
com/artykul/7797-neomateria-i-retroproblemy.html (dostgp: 1.12.2021).

3 J. Wang, How to Bypass the “Taking Screenshots Isn 't Allowed by the App "’ Error on Android, Android
Police (blog), 11.05.2020, https://www.androidpolice.com/2020/05/11/how-to-take-a-screenshot-in-
-android-when-an-app-doesnt-want-you-to (dostgp: 1.12.2021).

3 L.H. Cavalcanti et al., Media, Meaning, and Context Loss in Ephemeral Communication Platforms.

A Qualitative Investigation on Snapchat [w:] Proceedings of the 2017 ACM Conference on Computer

Supported Cooperative Work and Social Computing, CSCW *17. Association for Computing Machin-

ery, New York 2017, s. 1935, https://doi.org/10.1145/2998181.2998266 (dostegp: 7.06.2022).

Ibidem, s. 1942; J.B. Bayer et al., Sharing the Small Moments: Ephemeral Social Interaction on

Snapchat, ,,Information, Communication & Society”, nr 7 (19), 2.07.2016, s. 13.

¥ L.H. Cavalcanti et al., Media, Meaning, and Context Loss..., op. cit., s. 1942.

3 The Design of Everyday Life, eds. E. Shove et al., Berg, New York 2007, s. 92; D. Nicolini, Practice
Theory, Work, and Organization..., op. cit., s. 113-114.
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Materialnosé screenshotéw

Rozwazajac cielesno-materialny aspekt screenshotowania, warto wreszcie zwrocié
uwage na budowe zrzutu ekranu — cyfrowa materig, w ktora jest przyobleczony. Po-
zornie kategorie te nie pasuja do opisu nowomedialnych obrazéw, jednak fakt, iz
wszystkie sktadaja si¢ z kodu, nie oznacza, ze odczuwane sa jako jednakowo zbu-
dowane. Ingrid Hoelzl i Rémi Marie konceptualizuja te odczucia poprzez pojgcia
hard image 1 softimage. Drugie z nich nie jest wylacznie antonimem pierwszego,
lecz neologizmem powstatym z potaczenia stow software 1 image. Autorki opisuja
»rozpuszczanie si¢” twardego obrazu w migkki, odwotujac si¢ do szeregu innych
historycznych proceséw przemian obrazoéw: ,,od wydruku do ekranu, od stalego do
ruszajacego si¢, od geometrycznego do algorytmicznego, od danych wyjsciowych
do momentu dostepu sieciowego™. Cyfrowy softimage, wszechobecny, niestaty,
adaptowalny, jest ostatnim ogniwem tancucha ewolucji, wiazacym rozwoj obrazéow
z rozwojem oprogramowania. Jednoczesnie twarde obrazy nie wymarly, lecz ule-
gly ,,mediamorfozie™*!. Nie tylko zachowaly si¢ w tradycyjnych postaciach, ale wy-
ksztatcity si¢ ich nowe formy. Paul Frosh sugeruje, by screenshoty traktowa¢ wtas-
nie jako ,,utwardzone” softimages*. Praktyka screenshotowania staje si¢ sposobem
na pozorne zatrzymanie przemian ,,migkkich” cyfrowych obrazéw pod wpltywem
niewidzialnej pracy oprogramowania. Pozorne, bo screenshot, by wyswietli¢ si¢ na
ekranie, takze potrzebuje dziatania programu.

Zdaniem Frosha wazna rolg w tworzeniu tego wrazenia bezruchu odgrywa zja-
wisko ciecia. Opierajac sie na rozwazaniach Sary Kember i Joanny Zylinskiej*,
proponuje, by mysle¢ o screenshotowaniu jako o wycinaniu — ge$cie powolania do
zycia nowego obiektu poprzez wyznaczanie jego granic, ktore niesie ontologiczny,
ale i etyczny bagaz*. W przypadku funkcji tworzenia zrzutu catego ekranu te grani-
ce okreslone sg automatycznie. Jednakze mozna je rowniez ksztattowac, wycinajac
fragment ekranu badz tworzac zrzut tresci wykraczajacej poza jego zakres. Te gesty
warunkuja silnie to, jak zrzut ekranu jest odczuwany. Jego krawedzie moga by¢ czy-
telne badz sprawia¢ wrazenie przypadkowosci cigcia. Niektore elementy interfejsu
zachgcaja wrecz sposobem zaprojektowania do dokonywania nacie¢ — przyktadem
sa wpisy w mediach spotecznosciowych przyjmujace forme¢ prostokatnych blokéw,
ktére tatwo zamkna¢ w ramach zrzutu. Inne obrazy wymagaja z kolei wysitku czy
umiej¢tnosei, by wycigty obraz nie tylko byt czytelny, lecz takze wygladem §wiad-
czyt dobrze o udostgpniajacej go osobie. Przypadkowa zawartos¢ Zle przygotowane-

40

G. de Seta, Book Review: Ingrid Hoelzl and Rémi Marie, Softimage: Towards a New Theory of the

Digital Image, ,,Social Media + Society”, nr 3 (2), 1.07.2016.

4 R.F. Fidler, Mediamorphosis: Understanding New Media, Pine Forge Press, Thousand Oaks 1997.

4 P. Frosh, The Poetics..., op. cit., s. 81.

4 S.Kember, J. Zylinska, Life After New Media: Mediation as a Vital Process, The MIT Press, Cambridge
2012.

4 P. Frosh, The Poetics..., op. cit., s. 82.
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go zrzutu moze wszak by¢ przyczyna skandalu®. Wreszcie wyznaczanie granic cig-
cia, obok wyzwan estetycznych, niesie takze problemy natury etycznej*. Swiadome
decydowanie o tym, co zrzut ekranu zawrze, a co pominie, moze by¢ testem uczci-
wosci. Pikselowe granice screenshota wyznaczaja nierzadko metaforyczne granice
miedzy dowodem a manipulacja.

To, jak 1 z uzyciem czego wykonana zostata praktyka wycigcia screenshota,
wplywa na jego moc. Zrzuty ekranu dziedzicza rozdzielczo$¢ po ustawieniach wy-
$wietlacza, stad obrazy z mocniejszego monitora same beda wydawaé si¢ mocniej-
sze — wyrazistsze, zywsze kolorystycznie. Pamigtaé nalezy jednak, ze obrazy ekranu
przechwytywane bywaja takze z uzyciem zewngtrznego urzadzenia. Fotografowanie
monitora jest trudna sztuka, szczegolnie bez odpowiedniego sprzgtu. Na fotograficz-
nych zrzutach ekranu $wiat materialny odciska czgsto przypadkowe pigtno — poprzez
obecno$¢ w kadrze przedmiotdw fizycznych, §lady palcoéw na monitorze czy roz-
btysk odbitego od szklanej powierzchni flesza. Te specyficzne obrazy ekranu trafnie
opisuje epitet ,,nedzne”. Hito Steyerl tak okresla jego pojeciowy zakres: ,,Nedzny
obraz jest wystepnym bekartem oryginalnego obrazu, begkartem w piatym pokole-
niu. Jego genealogia jest podejrzana. [...] Wykpiwa obietnice technologii cyfrowe;.
Poniza si¢ czgsto do tego stopnia, ze staje si¢ najwyzej niewyrazna plama, a czasem
mozna wreez watpié, czy w ogole da si¢ go jeszcze nazywac obrazem™,

Dokonanie takiego przyporzadkowania kieruje ku nowym okresleniom, ktorymi
opisa¢ mozna praktyki screenshotowania i jego wytwory. Mianowicie ngdzne zrzu-
ty ekranu sa szybkie — ,traca materig, a zyskuja predkos¢”. Okreslenie to tyczy
si¢ tempa, z jakim mozna przesta¢ obraz nawet przy stabej przepustowosci tacza.
Jest ono pochodna wielkosci plikow. Screenshoty rzadko waza duzo, gdyz wysoka
rozdzielczo$¢ nie jest ich kluczowa cecha. Stad tez nedzne obrazy tatwo wprowa-
dzi¢ w obieg. Tempo cyrkulacji oraz mozliwos¢ tatwego zawarcia w nich informacji
— bez koniecznosci tworzenia, a jedynie poprzez skopiowanie juz istniejacej tresci
— czynia screenshoty warto$ciowym zasobem dla informacyjnego kapitalizmu®. Sa
tanie w produkcji, nie wymagaja specjalistycznego oprogramowania graficznego ani
do wytworzenia, ani do odtworzenia. Mimo to zawiera¢ moga szeroki zakres tresci
tekstowych 1 graficznych. O wartosci ,,ngdznych” screenshotow dobrze $wiadczy
powszechnos¢ ich uzycia, stosowanie w zasadzie wszedzie tam, gdzie operuje si¢
obiektami cyfrowymi.

4 C. Duncan, Fox News Analyst Accidentally Reveals “Sexy Vixen Vinyl” Website Tab in Screenshot
of Super Tuesday Predictions, ,,The Independent”, 3.03.2020, https://www.independent.co.uk/news/
world/americas/us-politics/brit-hume-sexy-vixen-vinyl-screenshot-twitter-fox-news-super-tues-
day-a9372741.html (dostgp: 1.12.2021).

4 J. Adema, Cutting Scholarship Together/Apart: Rethinking the Political Economy of Scholarly Book
Publishing [w:] The Routledge Companion to Remix Studies, Routledge, New York 2015.

47 H. Steyerl, W obronie nedznego obrazu, przetl. L. Zaremba, ,,Konteksty” 2013, nr 3, s. 102.

4 Ibidem, s. 103.

4 Ibidem.
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Produkcja i konsumpcja screenshotow maja jednak takze ograniczenia. Stanowi¢
je moga chocby sprawnos¢ fizyczna oraz poziom cyfrowych kompetencji. Praktyka
tworzenia zrzutéw ekranu pozornie potwierdza tezy technologicznych optymistow
o sieci jako przestrzeni egalitarnej, w ktorej kazdy moze by¢ producentem i konsu-
mentem tresci. Jednoczesnie jednak stawia im wyzwanie, uwydatniajac wplyw kom-
petencyjnych i ekonomicznych nieréwnosci — cyfrowego wykluczenia — na jako$¢
screenshotow™. Jak pisze Steyerl: ,, Krazenie ngdznych obrazoéw wspotdziata zar6wno
z kapitalistycznymi medialnymi liniami produkcyjnymi, jak i alternatywnymi eko-
nomiami audiowizualnymi™'. Praktyki, w ktorych uczestnicza (ngdzne) screenshoty,
reprodukuja zastany porzadek i zaburzaja go, nie sa ani mechanicznym wynikiem
wplywu uwarunkowan zewngtrznych, ani nie sa wobec nich niezalezne™.

Zrozumiato$é screenshotéw

Z perspektywy obserwatora to wlasnie gesty, przedmioty, a nawet dzwigki konstytuu-
ja proces tworzenia zrzutow ekranu. Uwaznie przygladajac sig praktykujacej osobie,
dostrzec mozna, jakie przyciski naciska, badz tez ustysze¢ w przypadku niektoérych
urzadzen (jak cho¢by iPhone’6w) towarzyszacy screenshotowaniu dzwigk migaw-
ki*3. Jednakze praktyki wykraczaja poza widzialny czy namacalny wymiar. Spoiwem
sktadajacych si¢ na nie wypowiedzi badz czynnosci jest praktyczne rozumienie®.
Schatzki definiuje je jako potaczenie trzech umiejgtnosci: przeprowadzenia praktyki;
jej identyfikacji umozliwiajacej przypisanie konstytuujacych ja czynnosci badz wy-
powiedzi; zareagowania na praktyke®. W przypadku screenshotowania komponen-
ty te sa w zasadzie tozsame z kompetencjami informatycznymi, rozumianymi jako
umiejetnosci pozwalajace uzytkowac sprzet, oprogramowanie czy tez korzystaé z In-
ternetu®. Wiedza o tym, jaka kombinacja przyciskéw tworzy zrzuty, gdzie i w jakiej
formie si¢ zapisuja, wreszcie samo rozumienie termindéw screenshot czy zrzut ekra-
nu, u zaawansowanych internautow pozostaje nieus§wiadomiona. Nieu§wiadomione
sa tez zwykle procesy jej nabywania: poprzez praktykowanie i jego przylegtosci, jak
rozmowy o praktyce czy jej obserwowanie.

Praktyczne rozumienie musi by¢ podzielane, co stanowi kolejna cechg odrdzniaja-
ca praktyki od nawykow czy rutyn. O wspoétdzieleniu praktycznego rozumienia moz-
na mowi¢ wowczas, gdy zestaw czynnos$ci czy wypowiedzi potrafig przeprowadzic,
zidentyfikowac¢ jako praktyke, a takze odpowiednio na nig zareagowac przynajmniej

30 J. van Dijk, The Digital Divide, Polity Press, Cambridge 2020, s. 80-95.

H. Steyerl, W obronie..., op. cit., s. 104.

K. Sztandar-Sztanderska, Teoria praktyki i praktyka teorii..., op. cit., s. 38.

33 P. Frosh, The Poetics..., op. cit., s. 74.

3 T.R. Schatzki, Social Practices..., op. cit., s. 91.

% Ibidem.

% J. Jasiewicz et al., Ramowy katalog kompetencji cyfrowych, Centrum Cyfrowe Projekt: Polska, 2015,
s. 7.
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dwie osoby*’. Tylko wowczas praktyki moga by¢ wehikutami reprodukujacymi spo-
teczne porzadki®. Nie funkcjonuja wytacznie w obrgbie jednostkowej egzystencji,
ale ksztattowane sa przez — a jednocze$nie same ksztaltuja — §wiat zewngtrzny.

Powyzsze cechy tworza charakterystyke konkretnego typu praktyk — praktyk roz-
proszonych (dispersed). Sktadaja si¢ z pojedynczych dziatan i wypowiedzi, wobec
ktérych pewna grupa osob podziela praktyczne rozumienie. Techniczna czynno$é
wykonania zrzutu ekranu w domysiny dla danego urzadzenia sposob uznaé nalezy
wiasnie za praktyke rozproszona. Zwykle funkcjonuja one jednak nie samodzielnie,
lecz jako sktadowa procesu przebiegu innych, bardziej ztozonych, praktyk, ktore
w teorii Schatzkiego okreslane sa mianem praktyk integrujacych (integrative)®. Ich
wyroznik stanowi, po pierwsze, obecno$¢ struktur teleoafektywnych, stanowiacych
wiazki dostgpnych praktykujacym normatywnie — akceptowalnych i uwazanych za
powinno$¢® — celow, rezultatow realizowanych poprzez praktyke, jak rowniez afek-
tow, standw emocjonalnych, ktore moga jej towarzyszy¢®'. Te efemeryczne konstruk-
ty warunkuja to, jak rozumiane sa praktyki, a przez to wplywaja na przenoszenie
przez nie spolecznych sensow. Same pozostaja jednak zwykle poza obszarem re-
fleksji, nieuswiadomione przez zaangazowane podmioty. To, co praktykujace osoby
moéwia o swoich dziataniach, dawa¢ moze wykrzywiony obraz ich przebiegu, a re-
alizowane przez nie cele moga by¢ zupetnie odmienne od zaktadanych®2. Ponadto
struktury teleoafektywne sa otwarte, a przez to w zasadzie niemozliwe do petnego
opisania®.

Dziatania i wypowiedzi w praktykach integrujacych wiaza takze reguty — uswia-
domione zasady, instrukcje®. Stanowia drogowskazy dla praktykujacych, wyznacza-
jac dozwolone spotecznie metody podejmowania aktywno$ci. Wazna role w ksztat-
towaniu tych regut odgrywaja podmioty posiadajace autorytet, poniewaz moga
wymagac ich przestrzegania®. Wtadze prawodawcza i sadownicza poprzez prawo
— np. wlasnosci intelektualnej — reguluja chocby legalny zakres wykorzystywania
screenshotow. Na przebieg pozyskiwania zrzutow ekranu wptywaja takze producenci
software’u i hardware’u. Opisywane wczesniej wprowadzenie w niektérych aplika-
cjach komunikatow informujacych uzytkowniczki, gdy kto$ zrobit zrzut ekranu ich
tresci, to typowe dziatanie regulujace praktyke.

D. Nicolini, Practice Theory, Work, and Organization..., op. cit., s. 165.

8 The Practice Turn..., op. cit., s. 63.

% T.R. Schatzki, Social Practices..., op. cit., s. 103.

% T.R. Schatzki, The Site of the Social: A Philosophical Account of the Constitution of Social Life and
Change, Pennsylvania State University Press, University Park 2002, s. 80.

¢ Ibidem.

¢ Tbidem, s. 81; L. Martens, S. Scott, Understanding Everyday Kitchen Life: Looking at Performance,
into Performances and for Practices [w:] Methodological Reflections..., op. cit., s. 185.

% T.R. Schatzki, The Site of the Social..., op. cit., s. 83.

% Ibidem, s. 79.

% Ibidem, s. 80.
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Do wymienionych trzech wymiaréw — praktycznego rozumienia, teleoafektyw-
nosci i regut — Schatzki dotaczyt w pozniejszym czasie czwarty: ogdlne rozumienie
(general understanding). Malgorzata Sikorska to dos¢ metne pojecie wyjasnia po-
przez rekapitulacje uwag Daniela Welcha i Alana Warde: ,,[...] ogdlne rozumienia
wyznaczaja abstrakcyjne sensy, sposoby postrzegania $wiata, w ktore wpisane sa
znaczenia i ktore wplywaja na ksztalt praktyk istniejacych w réznych obszarach rze-
czywistosci spotecznej. [...] Welch i Warde zaktadaja, ze ogolne rozumienia petnia
co najmniej trzy funkcje: po pierwsze — integruja i organizuja praktyki, po drugie —
uprawomocniaja praktyki oraz po trzecie — umozliwiaja jednostkom zrozumienie
praktyk poprzez nadanie im praktycznej zrozumiato$ci (practical intelligibility)”®.
To element najbardziej niejasny, wymagajacy jednak uwzglednienia, by teoria zacho-
wata spdjnosc. Wydaje sig, ze traktowac go nalezy przede wszystkim jako dopehie-
nie, kategorig, do ktorej kwalifikowa¢ mozna zjawiska niepasujace do pozostatych,
a mimo to znaczace. Ponadto ogoélne rozumienia traktowac nalezy raczej jako po-
rzadkujace przede wszystkim pole praktyk, a poszczegdlne ich przyktady w sposob
bardziej posredni.

Ztozonos¢ praktyk, a praktyk integrujacych w szczegoélnos$ci, sprawia, ze, jak pisze
Nicolini, ,,[...] mozna do nich podej$¢ empirycznie jedynie poprzez logike zestawu
narzedzi i podejscie kolazowe lub heteroglosje, a nawet podejscie karnawatowe”?’.
Uporzadkowanie tej wielosci celow, regut czy afektow wydaje sig szczegdlnie trud-
nym zadaniem w przypadku fenomendéw wciaz szybko si¢ rozwijajacych. Screensho-
towanie to praktyka relatywnie mtoda, stabo urefleksyjniona, pozbawiona dominuja-
cych modeli praktykowania. Jednoczesnie zrzuty ekranu obdarzone sa dziedzictwem
praktyk fotograficznych. Cho¢ na poziomie materialnym oderwaly si¢ od aparatow,
to na poziomie ram spotecznych owo dziedzictwo wciaz silnie na nie wplywa. Rela-
cje migdzy fotografia a zrzucaniem ekranu stanowia dobry punkt wyjscia dla poszu-
kiwan celdéw, emocji, regut czy ogoélnych rozumien, ktore wspottworza druga z tych
praktyk.

Dyskurs fotograficzny zrzutéw ekranu

Piszac o remediacji cyfrowej fotografii, Paul Frosh zaczyna od pytania o to, co zrzu-
ty ekranu chca powiedzie¢®®. Przywodzi¢ moze ono na mysl pracg Williama Johna
Thomasa Mitchella Czego chcg obrazy?, w ktdrej umiejscawia on przedstawienia
wizualne na pozycji bliskiej tej, ktora zajmuja w teoriach praktyk, to jest na pozycji
podmiotu wspotuczestniczacego z czlowiekiem w praktyce. Tak opisuje ten ruch:
»[.--] przenosz¢ akcent z tego, co robia przedstawienia wizualne, na to, czego chca;
z ich mocy na ich pragnienia; z modelu dominujacej wtadzy, ktorej nalezy si¢ prze-

% M. Sikorska, Teorie praktyk..., op. cit., s. 38-39.
7 D. Nicolini, Practice Theory, Work, and Organization..., op. cit., s. 215.
% Ibidem, s. 74.
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ciwstawi¢, na model bytu podporzadkowanego, ktory ma zosta¢ przestuchany lub
(lepiej) zachecony do mowienia”®.

Zdaniem Frosha zachgcone do mowienia screenshoty sktadaja przede wszystkim
deklaracje przezroczystosci. Czynig to, korzystajac z przynaleznej fotografii mocy
dowodzenia, ktéra czyni ja co do zasady wiarygodnym, bo obiektywnym $§wiadec-
twem rzeczywistosci. Jak pisat Allan Sekula, ,,[...] struktura dyskursu fotograficzne-
go wytwarza swoiste dementi, o§wiadczenie o neutralno$ci””. Pojecie dyskursu jest
tu istotne, gdyz, jak zwraca uwage Frosh, owa moc dowodzenia ponad wszelka watp-
liwos¢ nie stanowi inherentnej cechy technologii umozliwiajacej robienie zdjec”'.
Przeciwnie, moze umozliwiaé takze falszowanie rzeczywistosci. Zrodtem mocy do-
wodzenia jest spotecznie reprodukowany dyskurs fotograficzny, ktéry obja¢ moze
réwniez technologie i obrazy odmienne technicznie badz semiotycznie od fotogra-
fii, jednak traktowane powszechnie jako majace z nia silny zwiazek — na przyktad
screenshotowanie i screenshoty”. Dyskurs 6w uzna¢ mozna za przyktad ogdlnego
rozumienia. Wyznacza przyjmowany przedrefleksyjnie sposob postrzegania Swiata,
zgodnie z ktérym okreslone obrazy sa wiarygodnym zrodtem wiedzy o nim.

Zdaniem Frosha zrzuty ekranu, podobnie jak inne cyfrowo natywne obrazy, ko-
rzystaja obecnie z mocy dyskursu fotograficznego silniej niz zdjecia uchwycone fi-
zycznym aparatem. Nie oznacza to, ze z czasem wzrost $wiadomos$ci mozliwosci
manipulacji screenshotami nie zwigkszy sceptycyzmu wobec tego, czy stanowia
wierng reprezentacj¢ rzeczywistosci. Przy braku kompleksowych badan zaufanie
do wiarygodnosci zrzutow ekranu musi pozosta¢ domniemaniem — niepozbawio-
nym jednak empirycznych podstaw. Badania Victorii Jaynes wskazaty, ze spotecz-
ne uzycia screenshotow przez nastolatkow opieraja si¢ na zalozeniu prawdziwosci
obrazow’. Mlodzi ludzie postrzegaja zrzuty jako ukazujace rzeczywiste wypowiedzi
czy sytuacje, ktore albo miaty miejsce w sieci, albo wydarzyly si¢ poza nia, zostaty
zarejestrowane jako zdjgcie czy film i odtworzone na ekranie, a nastgpnie screensho-
towane. Jaynes, analizujac wykorzystanie zrzutow ekranu w konfliktach réwiesni-
czych nastolatek, zwraca uwagge na rolg screenshotow jako dowodu podpierajacego
prawdziwo$¢ stow oraz obiektywnego przedstawienia bedacej przedmiotem sporu
sytuacji’. Wnioski te potwierdzaja takze badania T.J. Thomsona. Analizujac to, jakie
obrazy zapisuja na smartfonach mtodzi Australijczycy, wyréznit dowodzenie jako

®  W.J.T. Mitchell, Czego chcq obrazy?, przet. L. Zaremba, Narodowe Centrum Kultury, Warszawa 2013,
s. 70.

" A. Sekula, Spoleczne uzycia fotografii, przet. K. Pijarski, Wydawnictwa Uniwersytetu Warszawskiego,
Warszawa 2010, s. 15.

" P. Frosh, The Poetics..., op. cit., s. 75.

2 Ibidem.

V. Jaynes, The Social Life of Screenshots: The Power of Visibility in Teen Friendship Groups, ,,New
Media & Society” 2020, nr 8 (22), s. 5-7.

7 Ibidem, s. 5-6.
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jedna z funkcji tych tresci”. Dyskurs fotograficzny, czyniac zatozenie o wiarygodno-
$ci obrazow ekranu wspoétdzielonym, umozliwia dzianie si¢ praktyk opierajacych si¢
na tym zatozeniu.

Sa nimi nie tylko aktywnosci ludzi mtodych, stuzace rozwiazywaniu konfliktow,
budowaniu zaufania czy wywieraniu wtadzy poprzez zaposredniczony screensho-
towaniem nadzor’®. Poza sferg niesformalizowanych praktyk codziennych nastolat-
kéw znajduje si¢ na przyktad wykorzystywanie zrzutow ekranu w procesach sado-
wych. Zestawienie tych dwoch rodzajow aktywnosci prowadzi do wniosku, ze choé
ich przebieg ksztaltuja odmienne reguly, maja wspolne struktury teleoafektywne.
W przypadku praktyk nastolatkow reguty dotyczace gromadzenia i wykorzystywa-
nia screenshotow jako dowoddéw byly zrelatywizowane. Odmienne, niepisane kody
normowatly tworzenie, udostgpnianie i przechowywanie zrzutow ekranu ,,chronio-
nych” tresci prywatnych cztonkin grupy towarzyskiej oraz tresci publicznych badz
»Z zewnatrz”. Przestrzeganie regut wymagato kompetencji cyfrowych pozwalaja-
cych okresli¢c widoczno$¢ danego materiatu, dokona¢ rozréznienia migdzy prywat-
nym a publicznym, a btedna ocena mogta prowadzi¢ do powaznych konfliktow”’.

W procesach sadowych, w przeciwienstwie do sporow rowiesniczych, problem
stanowi nie pochodzenie screenshotow, ale ocena ich wiarygodnosci. W doktrynie
1 orzecznictwie pojawiaja si¢ opinie skrajnie negatywnie odnoszace si¢ do wykorzy-
stania takich obrazow, uzasadniajace na przyktad sprzeciw rzekoma niemozno$cia
dowiedzenia, czy na pliku graficznym po jego utworzeniu nie byty dokonywane mo-
dyfikacje’. Czestsze wydaje sie jednak podejscie dopuszczajace dowodzenie z uzy-
ciem screenshotow pod pewnymi warunkami — przede wszystkim po zabezpieczeniu
pod wzgledem dowodowym zaobserwowanej tresci, by nie zaistniala obawa, zZe zo-
stala zmieniona”. Dokona¢ tego moze na przyktad notariusz, sporzadzajac protokot
otwarcia strony internetowej. To praktyka wyrosta na gruncie braku spdjnego po-
dejscia sadow do zrzutéw ekranu®’, wynikajacego z réznego poziomu kompetencji
cyfrowych.

Poswiadczony notarialnie, a wigc majacy warto$¢ pieni¢zng screenshot staje si¢
przeciwienstwem obrazu n¢dznego, darmowego i o nieznanej proweniencji. Mimo
ze shuzy rozwiazywaniu sporéw o innej wadze i uwiktany jest w innego rodzaju za-
leznoéci hierarchiczne oraz relacje wladzy niz te nastoletnie, rowiesnicze, to wciaz
jego tworzeniem rzadza podobne struktury teleoafektywne. Zaro6wno oskarzona

75

T.J. Thomson, Exploring the Life Cycle of Smartphone Images from Camera Rolls to Social Media
Platforms, ,,Visual Communication Quarterly” 2021, nr 1 (28), s. 26.

V. Jaynes, The Social Life of Screenshots..., op. cit., s. 13.

77 Ibidem, s. 10-11.

8 TACa 136/10 (Sad Apelacyjny w Szczecinie, 21.04.2010).

7 TACa315/16 (Sad Apelacyjny w Krakowie, 15.06.2016).

80 G. Ginalski, Notariusz uwiarygodni dowdd ze strony internetowej, ,,Rzeczpospolita”, 25.06.2016,
https://www.rp.pl/Dobra-osobiste/306259987-Notariusz-uwiarygodni-dowod-ze-strony-internetowe;.
html (dostep: 1.12.2021).
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o ktamstwo nastolatka na grupowym czacie, jak i powdd w procesie sadowym uzy¢
moga zrzutu ekranu, by dowies¢ swoich racji, obroni¢ wizerunek, przekonaé do sie-
bie osoby, na ktorych opinii im zalezy. Jednoczes$nie obydwoje moga podobnie pod-
chodzi¢ do ujawniania zdj¢¢ przyktadowo prywatnej korespondencji w innych kon-
tekstach — zdradzania sekretow, plotkowania. Stuszna wydaje si¢ intuicja Jaynes, iz
»[-.-] Warto$¢ przypisywana zrzutom ekranu jako formie «dowodu», uzytego w celu
uniknigcia lub zaognienia konfliktu, moze znalez¢é oddzwick u wielu dorostych.
Podobnie — kodeksy etyczne dotyczace zrzutow ekranu oraz «etykietay zwigzana
z codziennym Kkorzystaniem z czatow grupowych ujawnily si¢ jako zjawisko, ktore
prawdopodobnie wykracza poza pokolenie nastolatkow™!.

Powracajac do pytania o fotograficzne dziedzictwo zrzutéw ekranu, Paul Frosh,
obok mocy dowodzenia, wymienia jako jego przyktad bezruch (stillness) obrazow®:.
Interesujacy jest tu nie tyle techniczny aspekt, ile praktyczne rozumienie praktyki
jako polegajacej na zatrzymywaniu czegos pozostajacego w ruchu. W teorii fotografii
napigcie migdzy temporalnoscia rzeczywistosci a statoscia zdje¢ stanowi watek cen-
tralny dla wielu kluczowych koncepcji — ,,balsamowania czasu” André Bazina® czy
»decydujacego momentu” Henriego Cartier-Bressona®. Mowiac najpro$ciej, praktyka
fotografowania zaktada uczynienie statlym obrazu, ktory podlega zmianie. Czy tak tez
odbierana jest praktyka tworzenia zrzutow ekranu? Frosh uzasadnia swoja tezg, odwo-
hujac si¢ w pierwszej kolejnosci do dyskursu wokot praktyki i warstwy semantycznej
powiazanych z nig czasownikow grab, capture, take, oznaczajacych czynno$ci unie-
ruchamiania, chwytania, tapania®. Ten argument nie broni si¢ jednak na gruncie pol-
skiej frazeologii. Bodaj jedyne $lady wspomnianego dyskursu zatrzymywania ruchu
odnalez¢ mozna w kolokacjach ,,zapisanie/zachowanie zrzutu ekranu”.

Warto wige zadac pytanie o rzeczywisty poziom spolecznej $wiadomos$ci zmien-
nosci $rodowisk cyfrowych. Chodzi tu zaréwno ogdélnie o niewidoczny ruch zwia-
zany z procesami komputerowymi®, ruchliwo$¢ elementow widocznych na ekranie,
w tym softimages, jak i szczegblna zmienno$¢ temporalna tre$ci internetowych?®’.
Mozna domniemywac, ze 6w poziom zalezny jest cho¢by od tego, w jakich $rodo-
wiskach cyfrowych — charakteryzujacych si¢ odczuwalna zmiennoscia czy pozor-
na statoécia — przebywa dana osoba. Aplikacje pokroju omawianego juz Snapchata
bazuja na dostarczaniu wrazen efemerycznych (a przynajmniej sprawiajacych takie

81 V. Jaynes, The Social Life of Screenshots..., op. cit., s. 14.

82 P. Frosh, The Poetics..., op. cit., s. 76.

A. Bazin, Film i rzeczywistos¢, przet. B. Michatek, Wydawnictwa Artystyczne i Filmowe, Warszawa

1963,s.9.

8 H. Cartier-Bresson, Decydujgcy moment, ,,Format — Pismo Artystyczne” 2005, nr 1+2 (46), s. 2—4.

8 P. Frosh, The Poetics..., op. cit., s. 76-77.

8 L. Manovich, How to Follow Software Users, ,,Software Studies Initiative” 2012.

87 M. Wilkowski, Smutek znikajqcej sieci, ,Dwutygodnik™ 2015, nr 173, https://www.dwutygodnik.com/
artykul/6258-smutek-znikajacej-sieci.html (dostep: 1.12.2021).
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wrazenie®®). Dynamiczna zmienno$¢ interfejsu jest takze cecha konstytutywna wie-
lu gier wideo. Odrézniana przez cz¢$¢ badaczy od screenshotowania fotografia we-
wnatrzgrowa (in-game photography) migdzy innymi przez to ma szczeg6lnie bliski
zwiazek z fotografia®.

Czemu na co dzien stuzy unieruchamianie sieci w srodowiskach statycznych —
portalach spotecznosciowych, informacyjnych, witrynach korporacyjnych itd.? Wa-
chlarz nasuwajacych si¢ intuicyjnie odpowiedzi jest szeroki. Oprocz juz oméwio-
nych praktyk zrzuty ekranu robione bywaja dla celow artystycznych®, na potrzeby
badan’', by stworzy¢ mem®, czy wreszcie bezrefleksyjnie, w toku codziennej ak-
tywnosci w Internecie, dla celow pragmatycznych — zapisania informacji na wiasny
uzytek, by si¢ nig podzieli¢ badz tez zachowac tres¢, ktoérej pobranie w inny sposob
bytoby trudne czy wrgcz niemozliwe. Ten szeroki zakres przyktadow taczy watek
wytwarzania dowodow prawdziwosci. Moga one stuzy¢ na potrzeby wlasne, jako
nosniki pamieci®®, jak i komunikowaé szerszemu gronu odbiorczyn autentycznos$é
zawartej tresci.

Powyzsze dazenia sa w przewazajacej mierze nie tylko spolecznie akceptowalne,
ale wrecez postrzegane jako ,,odpowiednie” wykorzystanie funkcji tworzenia zrzutow
ekranu. Bywa ona jednak uzywana roéwniez do celow, ktore balansuja na granicy ak-
ceptowalnosci, a nawet ja przekraczaja. Uwage im po$wigcita Frances Corry, analizu-
jac dyskurs medialny wokot przyktadéw wykorzystania zrzutéw ekranu o erotycznym
charakterze do celow internetowego przesladowania oraz wywotania politycznego
skandalu. Na podstawie dwoch studiow przypadku badata, jak ,,[...] publiczne spek-
takle emocji, a w szczegolnosci wstydu, ksztattuja znaczenie i zastosowanie nowych

8 J.B. Bayer et al., Sharing the Small Moments ..., op. cit.; L.H. Cavalcanti et al., Media, Meaning, and
Context Loss..., op. cit.

W. Gerling, Photography..., op. cit.; S. Moring, M. de Mutiis, Camera Ludica: Reflections on Photo-
graphy in Video Games [w:] Intermedia Games — Games Inter Media: Video Games and Intermediality,
eds. M. Fuchs, J. Thoss, Bloomsbury Academic, New York 2019, s. 69-94.

Jako przyktady wskaza¢ mozna m.in. projekty Michaela Wolfa, Toru Izumidy czy Jona Rafmana. Por.
J. Casper, 4 Series of Unfortunate Events — Photographs by Michael Wolf, LensCulture, https://www.
lensculture.com/articles/michael-wolf-a-series-of-unfortunate-events (dostgp: 10.11.2020); D. Rivero,
Screenshot Art Captures the “Beauty” of Our Digital Lives, Splinter, 17.09.2014, https://splinternews.
com/screenshot-art-captures-the-beauty-of-our-digital-lives-1793842501 (dostgp: 10.11.2020);
K. Rajnerowicz, Jon Rafman i jego wirtualne podroze”, ,,Dwutygodnik” 2014, nr 141, https://www.
dwutygodnik.com/artykul/5422-jon-rafman-i-jego-wirtualne-podroze.html (dostgp: 1.12.2021].

ol AN. Markham, Fieldwork in Social Media: What Would Malinowski Do?, ,,Qualitative Communication
Research” 2013, nr 4 (2), s. 434-446; C. Reimer, Contextual Cropping, Collateral Data: Screenshot
Methods for UX Research, ,,Communication Design Quarterly Review” 2018, nr 2 (6), s. 83-92.

M. Farokhmanesh, Young People Still Love Twitter — as Screenshots on Instagram, ,,The Verge”,
21.06.2018, https://www.theverge.com/2018/6/21/17442028/instagram-twitter-meme-accounts-screen-
shots-text (dostep: 1.12.2021); Urban Dictionary: Deep Fried Meme, Urban Dictionary, https://www.
urbandictionary.com/define.php?term=deep%20fried%20meme (dostgp: 2.12.2020).

Por. J. van Dijck, Digital Photography: Communication, Identity, Memory, ,,Visual Communication”,
nr 7, 1.02.2008, s. 57-76.
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technologii medialnych™*. Centralng rol¢ odegrata w nich ,,[z]dolno$¢ zrzutu ekranu
do nadania trwato$ci pozornie efemerycznym momentom™’. Pozwala ona stworzy¢
obiekt zaswiadczajacy, przynajmniej na pozor, iz zdarzenia te, cho¢ minione, rze-
czywiScie mialy miejsce, co umozliwia szantazowanie czy o§mieszanie uczestnicza-
cych w nich os6b. Na przestrzeni lat, takze w nastegpstwie opisywanych przez Corry
wydarzen, $wiadomos$¢ mozliwosci wykorzystania screenshotéw do przesladowania
wzrosta. Mimo to problem pozostaje aktualny®.

Zakonczenie

Praktyki zwiazane z dowodzeniem prawdziwosci to nie jedyne, w ktorych uczestniczy
rozproszona praktyka screenshotowania. Powszechno$¢ zrzutow ekranu, wynikajaca
glownie z ich ,,nedzy” — niepozornosci, tatwosci tworzenia, odtwarzania i rozprze-
strzeniania, braku stawianych im wymogow jakosciowych — czyni je sktadowa wielu
codziennych aktywnosci w rzeczywistosci cyfrowej. Analizujac je przez pryzmat po-
wigzan z fotografia, mozna jednak doj$¢ do wniosku, ze moc dowodzenia, ktora posia-
daja dzigki dzialaniu dyskursu fotograficznego, stanowi cechg determinujaca gtdéwne
uzycia. Cel wytworzenia dowodow prawdziwosci czgsci cyfrowego $wiata i powia-
zane z nim emocje — od zachwytu obserwowanym, efemerycznym obrazem w grze
wideo po obawe przed niekorzystnym wyrokiem sadu — tworza kluczowe struktury
teleoafektywne, organizujace praktyke screenshotowania.

Mocy dyskursu fotograficznego mozna takze naduzywac. Screenshotowanie, bg-
dace tworzeniem zapisow zdarzen, ktére w zamysle uczestniczacych w nich osob
miaty by¢ nietrwale, stanowi element praktyk zawstydzania, o$mieszania czy prze-
sladowania. Skutecznos$¢ praktyki te zawdzigczaja wierze, ktora odbiorcy obdarzaja
upublicznione screenshoty. Co wigcej, t¢ wiarg wykorzysta¢ mozna réwniez, kreu-
jac obrazy przypominajace jedynie zrzuty ekranu. Pozwala to wytworzy¢ wrazenie
prawdziwosci przedstawionej sytuacji (wypowiedzi, aktywnosci).

Wszystko to sprawia, ze screenshoty stanowig bogate zrodlo wiedzy o cyfrowej
rzeczywistosci — zar6wno tej autentycznej, jak i alternatywnej, wytwarzanej nie tylko
w celach manipulacyjnych, ale takze humorystycznych. Krazace nieustannie po sieci
zrzuty ekranu moga stanowi¢ cenny przedmiot badan netnograficznych czy w nur-
cie krytycznej analizy dyskursu. Odrgbna skarbnica danych sa screenshoty nigdy
nieupublicznione, prywatne archiwa zapisane na dyskach komputeréw czy smartfo-
néw. Ich wydobycie moze da¢ dostgp do poktadow wiedzy na temat niewidocznej,

% F. Corry, Screenshot, Save, Share, Shame: Making Sense of New Media through Screenshots and

Public Shame, ,First Monday” 2021, nr 4-5 (26).
% Ibidem.
% V. Jaynes, The Social Life of Screenshots..., op. cit., s. 10.
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cyfrowej odstony codziennej egzystencji. Prywatne archiwa od dawna ciesza si¢ za-
interesowaniem badaczek i badaczy®’ — warto, by objeto takze archiwa cyfrowe.

Screenshotowanie i jego efekty zasluguja na uznanie co najmniej réwne temu,
ktérym ciesza si¢ fotografia i fotografowanie. Traktowanie obrazow ekranu jako
technicznej nowinki czy aktywnos$ci o marginalnym znaczeniu jest btedem, gdyz
praktyki osnute wokot screenshotdéw sa nieodtaczng czescia zycia codziennego w In-
ternecie. Uznanie, ze badanie tego obszaru ma warto$¢, musi oznaczaé zwrocenie si¢
réwniez ku zrzutom ekranu.
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