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More-Than-Noah's-Arks: Building a Refuge as Collaborative Survival

Abstract: The article problematizes the figure of Noah’s Ark, which has dominated thinking about
refuge-making at the time of the ongoing ecological crisis. The author argues that the refuge-maker
does not always have to be human. Refuges can also emerge from the co-operation between humans
and more-than-humans. Drawing on the findings of environmental humanities, the article closely
examines three examples of “speculative gestures” (Stengers, Debaise) of recent transdisciplinary
projects at the intersection of architecture, design, performance art, and eco-activism. In these
projects, refuge-making becomes a strategy of “collaborative survival” (Tsing). First, the analysis
of the installation Refuge for Resurgence (2021) by the Superflux collective shows how a refuge
may become a site for a multispecies pluriverse. Next, the multimedia project Pending Xenophora
(2020-2022) by Mari Bastashevski reveals the tensions and frictions that arise from collaboration
with a specific species. Finally, the project The Anthropocene Museum (2020—ongoing) by the Ken-
yan collective Cave bureau serves to demonstrate that refuge-making can involve a decolonial
gesture of breaking away from the harmful ecological practices of Western modernity.
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Poszerzajgc arkiwum Noego

W niedawno wydanej ksigzce Noah s Arkive amerykanscy kulturoznawcy Jeffrey Je-
rome Cohen i Julian Yates przekonujaco dowodza, ze myslenie o ostojach w czasie
poglebiajacego si¢ kryzysu klimatyczno-ekologicznego zdominowata figura arki No-
ego’. Z jednej strony mamy do czynienia z mnozacymi si¢ projektami ekologicznymi
ze stowem ,,arka” w nazwie. Zatozona w 2004 w Wielkiej Brytanii organizacja The
Frozen Ark Charity gromadzi materiat DNA zagrozonych gatunkéw, ktory w przy-
sztosci moze postuzy¢ do ich odtworzenia. Projekt Photo Ark, prowadzony przez Na-
tional Geographic Society, stuzy archiwizowaniu zdje¢ tych gatunkow, by uchronié
je przed zapomnieniem. Inicjatywa Amphibian Ark to swoisty rezerwat dla ptazow,
w ktérym stabilno$¢ ich populacji utrzymuje si¢ za pomoca technologii regulowania
reprodukcji. Z drugiej strony w kulturze popularnej mnozg si¢ opowiesci oparte na
schemacie biblijnej narracji, takie jak film 2012 (2009) w rezyserii Rolanda Emmeri-
cha czy powiesciowa trylogia Silos (2011-2013) Hugh Howeya. Oczywiscie Cohen
1 Yates majg $wiadomos$¢, ze wspomniane projekty i opowiesci czesto opierajg si¢ na
konserwatywnym przekonaniu, iz ostoja to zamkniety i1 biopolitycznie zarzadzany
system, w ktorym schronienie moga znalez¢ jedynie wybrane istoty. Jednocze$nie
zdaja sobie jednak sprawe, ze w obliczu licznych zagrozen, z jakimi mierzg si¢ dzi-
siaj ludzie i wigcej-niz-ludzie, rozpaczliwie potrzebujemy miejsc gwarantujacych
cho¢ minimum bezpieczenstwa. Z tego wzgledu zamiast catkowicie odrzucaé arke
Noego jako figure wykluczania, poszukujg dla niej innych, bardziej inkluzywnych
zastosowan.
Jak tlumaczg Cohen i Yates, arka Noego stanowi w ich ujeciu:

materialno-semiotyczno-retoryczny program badz trop, shuzacy do tworzenia réznych opowie-
$ci i budowania réznych $wiatéw. Kazda iteracja, kazde powtdrzenie opowiesci o Arce daje
szans¢ na re-konfiguracje jej konstytutywnych elementow i przemyslenie etycznych implikacji,
ktore za nig stoja®.

Inaczej mowiac, arka Noego stanowi performatywng strukture umozliwiajaca inter-
wencje w okreslong rzeczywisto$¢ spoteczno-kulturows, otwartg na coraz to nowe
uzycia w r6znych, takze subwersywnych, celach taktycznych. Takie ujecie arki No-
ego wynika juz z lektury uznawanej za kanoniczng opowiesci biblijnej, ktéra ma nie
tylko r6zne, czesto znaczaco rdézniace si¢ od siebie wersje apokryficzne, lecz sama
jest rowniez reiteracja historii o potopie, obecnej wczesniej w eposie o Gilgameszu.
Cohen i Yates krytycznym okiem analizuja i zestawiajg ze sobg dawne i wspotczesne
aktualizacje opowiesci o arce Noego w rozmaitych mediach kulturowych, poszuku-
jac nieoczywistych aspektow zdawaloby si¢ dobrze znanej opowiesci.

3 J.J. Cohen, J. Yates, Noah's Arkive, University of Minnesota Press, Minneapolis—New York 2023.
4 Ibidem, s. 3. Jesli nie zaznaczono inaczej, wszystkie ttumaczenia z jezyka angielskiego pochodza
od autora.
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Przygladajac si¢ grafice Gustave’a Dorégo Potop (1866), zastanawiajg si¢ na
przyktad, ktdére istoty nie weszty do arki Noego i dlaczego. Przedstawia ona kraj-
obraz po odplynigciu statku, zwlaszcza ludzi 1 zwierzeta chronigce si¢ na wysokiej
skale przed podnoszacymi si¢ wodami. Tego typu przedstawienia przypominajg, ze
biblijny potop byt przede wszystkim karg dla tych, ktorych Bég uznat za niegodzi-
wych i zepsutych, a zarazem kierujg uwage na ich doswiadczenie. Czytajac powies$é
Historia Swiata w dziesieciu i pot rozdziatach ([1989] 1994) Juliana Barnesa, Cohen
i Yates pokazuja natomiast, ze w arce z pewnoscia znalezli si¢ pasazerowie na gape,
mogacy pokrzyzowac szyki jej budowniczym — choéby kornik, ktorego pisarz uczy-
nit narratorem jednego z rozdziatow. Jego historia nie tylko podwaza znang wersje
biblijnej opowiesci, przypominajac miedzy innymi, ze wedtug niektorych apokryfow
arka Noego byla flotyllg o§miu statkow. Pokazuje réwniez, ze powodzenie przedsie-
wzigcia zalezato od istot pozaludzkich, ktore mogly je zniweczy¢. Wreszcie bawigc
si¢ zabawkowsg arka Noego firmy Playmobil, badacze dowodzg, ze biblijna t¢cza
pojawiajaca w zakonczeniu historii jako znak przymierza mi¢dzy Jahwe i Noem wca-
le nie musi by¢ symbolem optymizmu. Moze ona bowiem oznacza¢ przywrocenie
status quo, w ktérym cztowiek ponownie panuje nad wszystkimi istotami i czyni so-
bie Ziemi¢ poddang. Tymczasem zabawkowa arka pozwala dzieciom na nieustanne
rekonfigurowanie opowiesci i tworzenie wlasnych reinterpretacji.

Tego typu nieoczywiste analizy, idgce pod wtos kanonicznym odczytaniom biblij-
nej historii, nie tylko problematyzujg tworzenie ostoi jako dynamiczng praktyke, peing
niejednoznacznosci, napie¢ i tar¢. Spetniajg rowniez konkretny cel (eko)polityczny:
uwrazliwiajg badaczy i aktywistow zajmujacych si¢ ochrong przyrody na mechani-
zmy przemocy i wykluczenia, intencjonalne badz nieintencjonalne, ktore nieroze-
rwalnie wigzg si¢ z tworzeniem ostoi. Cohen i Yates pytajg o to, czy tworcy ostoi
zdaja sobie z sprawe z tych form przemocy i wykluczenia i czy sg gotowi ponosic za
nie odpowiedzialno$¢.

Cho¢ autorzy Noah's Arkive stusznie wskazujg na zagrozenia i potencjalnosci
zwigzane z tworzeniem ostoi, ich przyktady jednoznacznie wskazujg na to, ze tworcg
takich miejsc zazwyczaj jest wylacznie czlowiek, na réozne sposoby odpowiadaja-
cy na biblijne wezwanie: ,, Ty za§ zbuduj sobie arke¢ z drzewa zywicznego” (Rdz
6, 14). Tymczasem w ostatnich latach pojawito si¢ wiele transdycyplinarnych pro-
jektoéw na przecigciu architektury, dizajnu, sztuk performatywnych i ekoaktywizmu,
ktore — cho¢ réwniez mozna odczytaé jako aktualizacje biblijnej arki Noego — pro-
buja zdecentralizowa¢ cztowieka jako glownego budowniczego ostoi umozliwiaja-
cych przetrwanie w obliczu kryzysu klimatyczno-ekologicznego. Pokazuja bowiem,
ze ostoje mozna tworzy¢ rdwniez, czerpiac z istniejacych w ekosystemach praktyk
zyciowych. Przyktadem jest projekt Symbiocene (2022) autorstwa projektantki Ju-
lii Watson, architekta Smitha Mordaka i inzynieréw z firmy Buro Happold, ktory
pokazuje, jak technologie rdzennych ludéw moga zosta¢ wykorzystane do budowy
struktur odpornych na skutki zmian klimatycznych. Wspotpracujac z cztonkami spo-
tecznosci Khasis, zamieszkujacej stan Megalaya w pétnocno-wschodnich Indiach,
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rolniczego ludu Subak z Bali i plemienia Ma’dan zamieszkujacego poludniowy Irak,
tworzyli spekulatywne krajobrazy dzwigkowe, interaktywne mapy i modele techno-
logii. Pokazywaly one migdzy innymi, ze ptywajace, nadajace si¢ do zamieszkania
Wyspy z trzciny, tworzone przez te ostatnig spolecznos¢, moga stanowi¢ mobilne,
bezpieczne przestrzenie w obliczu coraz czestszych powodzi i podnoszacego si¢ po-
ziomu moérz. W tego rodzaju projektach cztowiek nie jest kolejnym Noem, z boskim
wsparciem budujacym arke sitg wlasnych rak (oczywiscie przy pomocy rodziny, kto-
ra jednak pozostaje w tle biblijnej opowiesci), lecz staje si¢ wspotpracownikiem,
a wrecez asystentem natury.

Rozwijajac rozwazania Cohena i Yatesa, w niniejszym artykule przyjrze si¢ blizej
wybranym projektom, ktore uznaja ludzi i wigcej-niz-ludzi za rownorzgdnych part-
nerOw w tworzeniu ostoi. Mozna je uznac za przyklady tego, co belgijscy filozofo-
wie Isabelle Stengers i Didier Debaise okre$laja mianem ,,gestow spekulatywnych’.
Nalezy od razu zaznaczy¢, ze spekulacja nie ma tu nic wspolnego z filozofig speku-
latywna, ktéra zajmuje si¢ refleksja czysto teoretyczng, oderwang od jakiejkolwiek
empirii. Nie chodzi rdwniez o spekulacje jako wyobrazanie sobie tego, co nastapi
w blizej nieokreslonej przyszlosci. Zainspirowani filozofig procesu Alfreda Northa
Whiteheada Stengers i Debaise maja na mys$li usytuowane formy zaangazowania,
ktére umozliwiaja dos§wiadczenie §wiatow mozliwych tu i teraz.

W konteks$cie budowania ostoi w czasie kryzysu klimatyczno-ekologicznego
szczegoOlnie istotne jest to, ze filozofowie wyraznie odrdzniajg to, co mozliwe, od
tego, co prawdopodobne. O ile to drugie wcigz pozostaje ograniczone rachunkiem
prawdopodobienstwa, ktory decyduje, jakie projekty maja szans¢ powodzenia, o tyle
to pierwsze ma na celu podwazenie obecnego porzadku i umozliwienie wyltonienia
si¢ radykalnie odmiennych sposobow istnienia, myslenia i dzialania w $wiecie. Gesty
spekulatywne nie polegaja zatem ani na kalkulowaniu ryzyka, ani na pogoni za futu-
rystycznymi wizjami utopijnego $wiata. Ich istotg jest raczej ujawnianie alternatyw-
nych rzeczywistosci, ktore sg juz obecne w naszym najblizszym otoczeniu.

Omawiane projekty transdyscyplinarne wskazuja w szczegolnosci na tworzenie
ostoi jako strategi¢ tego, co w wydanej niedawno po polsku ksiazce Mushroom at
the End of the Worls Anna Tsing okre§la mianem ,,przetrwania dzigki wspotpracy
(collaborative survival)’®. Koncepcja ta odnosi si¢ do spotkan ludzi i bytéw wigcej-
-niz-ludzkich, ktére umozliwiajg im przetrwanie w zdegradowanych ekosystemach.
W tym ujeciu przetrwanie nie oznacza oczywiscie darwinowskiego ,,przetrwania naj-
silniejszych”. Stuzy raczej zachowaniu catych ekosystemow wspotistniejgcych ludzi

> 1. Stengers, D. Debaise, Gestes spéculatifs, Les Presses du Réel, Paris 2015.

¢ A.L. Tsing, Mushroom at the End of the World: On the Possibility of Life in Capitalist Ruins, Prin-
ceton University Press, Princeton 2015, s. 4. Osoby ttumaczace pracg Tsing na jezyk polski postuzyty
si¢ terminem ,,wspolne przetrwanie”. Zdecydowalem si¢ na wlasne tlumaczenie, gdyz mocniej niz
oficjalny przektad akcentuje ono obecng w oryginale wspotprace ludzi i wigcej-niz-ludzi. Zob. eadem,
Grzyb u kresu swiata, przet. M. Rogowska-Stangret, A. Ross, J. Grygien¢, Wydawnictwo Naukowe
Uniwersytetu Mikotaja Kopernika, Torun 2024.
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1 nie-ludzi. Tsing dowodzi, ze taka koegzystencja jest mozliwa na przyktad wtedy,
gdy gaski sosnowe, grzyby z gatunku Tricholoma matsutake, rosngce na terenach
wylesionych, rozktadajg skaly i piasek, wytwarzajac sktadniki odzywcze dla siebie
i swoich symbiontow, przyczyniajac si¢ tym samym do odnowy ekosystemu po an-
tropogenicznym zakloceniu.

Przyjrze¢ sie w szczegbdlnosci trzem projektom transdyscyplinarnym, ktdre propo-
nujg spekulatywne, wigcej-niz-ludzkie praktyki tworzenia ostoi umozliwiajace prze-
trwanie dzigki wspotpracy. Przyktady zostaly dobrane tak, aby zilustrowac¢ nie tylko
rézne sposoby budowania, lecz takze performatywnie wytwarzane do$wiadczenie
osoby uczestniczacej. W pierwszej kolejnosci przeanalizuj¢ instalacje Refuge for Re-
surgence (2021) autorstwa londynskiego kolektywu Superflux, ktéra proponuje osto-
je dla wielu gatunkéw, wzbudzajac u zwiedzajacych poczucie wspolnoty 1 wspotza-
leznosci migdzy ludzmi a bytami wiecej-niz-ludzkimi. Nastepnie, przygladajac si¢
projektowi Pending Xenophora (2020-2022), wykorzystujacemu technologi¢ roz-
szerzonej rzeczywistosci (Augmented Reality, AR), zastanowie si¢ nad strategiami
tworzenia ostoi we wspolpracy z konkretnym gatunkiem, ktore jednoczesnie wy-
wotujac wiecej-niz-ludzkg troske. Wreszcie, analizujac projekt performatywny The
Anthropocene Museum kenijskiego kolektywu Cave bureau, pokazg, ze aby wspol-
nie przetrwac kryzys ekologiczno-klimatyczny, konieczne jest przede wszystkim od-
faczenie si¢ od istniejacych relacji ekologicznych, zakorzenionych w dziedzictwie
europejskich kolonializmoéw, by — jak powiedzieliby Cohen i Yates — ,,tworzy¢ ekolo-
gie ostoi, ktora po cichu rozkwita w przestrzeni brutalnego zamknigcia™. Analizujac
dwa pierwsze projekty, ktorych odstony miatem okazje ogladaé w galerii, odniosg si¢
do wilasnych doswiadczen zwiedzania. Pozwola mi one nie tylko usytuowac analizg
w konkretnej czaso-przestrzeni, lecz takze ukaza¢ mozliwe kognitywno-afektywne
efekty zastosowanych przez tworcow strategii performatywnych. Przygladajac si¢
trzeciemu projektowi, ktéry znam jedynie z dostgpnej w internecie dokumentacji,
zrekonstruuj¢ te efekty na podstawie wywiadoéw z twércami i wybranych oméowien
krytycznych ich dziatan.

Tworzenie ostoi dla wielogatunkowego pluriwersum

Instalacja Refuge for Resurgence, po raz pierwszy zaprezentowana na Biennale Ar-
chitektury w Wenecji w 2021 roku, bezposrednio odpowiada na pytanie o to, jak
moze wyglada¢ tworzenie ostoi jako przetrwanie dzigki wspotpracy. Projekt powstat
jako reakcja na gtowny temat biennale: ,,Jak bedziemy zy¢ razem?”. Wedlug kuratora
Hashima Sarkisa pytanie to stuzy sprowokowaniu architektow do wyobrazenia sobie
,howego kontraktu przestrzennego™, opartego na idei wspolnotowosci, szczegdlnie

7 J.J. Cohen, J. Yates, Noah s Arkive...,s. 13.
8 H. Sarkis, Statement, https://www.labiennale.org/en/architecture/202 1/statement-hashim-sarkis (do-
step: 18.09.2025).
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istotnej w czasach poglebiajacych si¢ podzialdw politycznych i narastajacych nie-
sprawiedliwos$ci spoteczno-ekonomicznych, bedacych skutkiem trwajacego poli-
kryzysu. W tym konteks$cie stowo ,,bedziemy” odnosi si¢ jednak zaréwno do ludzi
— na przyktad legalnych i nielegalnych migrantdéw oraz spotecznoséci doswiadczaja-
cych przemocy w sensie dostownym i metaforycznym — jak i do bytéw wiecej-niz-
-ludzkich, takich jak gatunki zwierzat i roélin zagrozone zmianami klimatycznymi.
Tytut instalacji wyraznie sugeruje, ze Superflux dazy do stworzenia przestrzeni od-
powiadajacej jednoczes$nie na ludzkie i wigcej-niz-ludzkie do§wiadczenie kryzysu
klimatyczno-ekologicznego. Z jednej strony angielski rzeczownik refuge oznacza
ostoje rozumiang jako bezpieczne miejsce, w ktorym ludzie mogg znalez¢ tymczaso-
we schronienie. Z drugiej strony pobrzmiewa w nim termin refugium, wprowadzony
przez Tsing na okreslenie miejsc, w ktorych asamblaze gatunkéw mogg przetrwaé po
katastrofach ekologicznych, takich jak deforestacja czy powodz’. Komentujac usta-
lenia Tsing, polska filozofka Monika Bakke przekonujaco argumentuje, ze refugia
sg istotne nie tylko jako strefy mozliwej do zamieszkania egzystencji, lecz takze
,,daja szans¢ na zmiany adaptacyjne i zawigzywanie nowych sojuszy, koniecznych,
by wielogatunkowa przyszto$¢ naszej wspolnej planety byla realna”'®. Z tej perspek-
tywy Refuge for Resurgence mozna odczytac jako gest spekulatywny budujacy nowy
rodzaj refugium, w ktérym ludzie i wiecej-niz-ludzkie byty moga przetrwac kryzys
klimatyczny.

Gdyby omawiang instalacj¢ uznaé¢ za aktualizacj¢ opowiesci o arce Noego, 0so-
by zwiedzajace majg do czynienia z rzeczywistoscig po przejsciu potopu. Wskazuja
na to trzy zawieszone na $cianie ekrany LCD, przypominajace uktadem trojdzielne
okno. Otwiera si¢ ono na zdewastowany krajobraz niecokreslonego miasta, najpraw-
dopodobniej polozonego w strefie przybrzeznej, przez ktore jakis czas wczesdniej
przeszta powddz. Na ekranach odtwarzany jest zapetlony, hiperrealistyczny film ani-
mowany, stworzony we wspotpracy z grafikiem Sebastienem Tiewem. Widaé na nim
zalane ulice, zrujnowane budynki i zniszczong infrastrukturg miejska. Obraz nie jest
jednak dystopijny. Swiadcza o tym choéby ogromne stada ptakow majestatycznie
przelatujace nad miastem, ktore porasta bujna ro§linnos¢. Od czasu do czasu wsréd
listowia przemykaja udomowione i zdziczate zwierzgta, a w tle stycha¢ radosny har-
mider bawigcych si¢ dzieci oraz odglosy intensywnych prac budowlanych. Osoby
zwiedzajace mogg wigc obserwowac odradzajace si¢ po katastrofie zycie Iudzkie
1 wigcej-niz-ludzkie.

W odréznieniu do biblijnej opowiesci Refuge for Resurgence nie stuzy przywro-
ceniu antropocentrycznego status quo sprzed katastrofy, w ktorym cztowiek moze
dowolnie polowaé na istoty, ktore przed chwila ocalit. Swiadczy o tym ustawiona na

®  Zob. A.L. Tsing, A Threat to Holocene Resurgence Is a Threat to Livability [w:] M. Brightman,
J. Lewis (red.), The Anthropology of Sustainability Beyond Development and Progress, Palgrave Mac-
millan, New York 2017, s. 51-65, https://doi.org/10.1057/978-1-137-56636-2 3 (dostegp: 20.09.2025).

10 M. Bakke, Wprowadzenie: Pod ostong miejskiego nieba [w:] eadem (red.), Refugia. Strzez sig tych
miejsc, Wydawnictwo Naukowe UAM, Poznan 2021, s. 9.
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tle ekranow recznie wykonana z drewniana tawa z czternastoma rzezbionymi stotka-
mi. Tworza one swego rodzaju jadalnig, ktora nie zostala zaprojektowana wytacznie
dla ludzi. Jak przekonuja tworcy w tekscie towarzyszacym instalacji, ma si¢ tu od-
by¢ wyobrazona uczta z udziatem lisa, szczura, osy, gotebia, krowy, dorostych ludzi
i dziecka, dzika, weza, bobra, wilka, kruka i grzyba. Kazdemu gatunkowi przypisano
réwnorzedne miejsce przy stole. Nawet podstawowa znajomos$¢ biologii wystarczy
jednak, by osoby zwiedzajace dostrzegly, ze gatunki te, cho¢ zamieszkuja te same
europejskie siedliska, pozostaja w radykalnie odmiennych relacjach biologicznych,
ktére zapewne uniemozliwiltyby im rzeczywiste spotkanie przy jednym stole. Lis na
przyktad predzej zjadlby golebia, niz z nim ucztowat. Jednak celem Superflux nie
jest biologiczna doktadnos¢, lecz wzbudzenie w widzach ,,wielogatunkowych form
ciekawosci”!!, ktore wedhug Tsing sa kluczowe dla przetrwania w czasie kryzysu
ekologicznego.

Superflux zacheca osoby zwiedzajace do przyjrzenia si¢ z bliska stotkom i zasta-
wie stolowej oraz do odgadywania tozsamosci istot, dla ktorych zostaly przeznaczo-
ne. Takie do§wiadczenie towarzyszyto mi podczas zwiedzania instalacji na wystawie
Our Time on Earth (2024) w londynskim centrum sztuki Barbican. Po dtuzszej chwili
zorientowatem si¢ dopiero, ze stotek przeznaczony dla gotgbia pokryty jest ptasi-
mi odchodami, natomiast stotek bobra nosi charakterystyczne $lady zebdw, majace
zachecic je do zajegcia miejsca. Kazdemu gatunkowi zaproponowano roéwniez pozy-
wienie dostosowane do jego diety, na przyktad zotedzie dla dzika czy ptasie jajo dla
weza.

Wzbudzajac w widzach ciekawos¢, Refuge for Resurgence buduje to, co kolumbij-
ski antropolog Arturo Escobar okre§la mianem ,,wielogatunkowego pluriwersum”'2,
Escobar zapozycza termin pluriwersum z manifestu zapatystow — spotecznego ruchu
potomkéw rdzennych ludow Meksyku — w ktorym oznacza on ,.$wiat, w ktorym
miesci si¢ wiele Swiatow”'*. Podczas gdy dla zapatystow pluriwersum oznacza prze-
de wszystkim mozliwo$¢ stworzenia alternatywnego wobec globalnego kapitalizmu
systemu spolecznego, w ktérym rozne ruchy antykolonialne i antykapitalistyczne
z Globalnego Potudnia mogg si¢ zjednoczy¢ bez utraty lokalnej specyfiki, w pracach
Escobara pluriwersum staje si¢ jednym z najpilniejszych wyzwan dla projektantow.
Projektowanie nie znaczy tu oczywiscie tworzenia produktow i (infra)struktur na
sprzedaz, lecz nadawanie formy zréwnowazonym sposobom istnienia ludzi i wigcej-
-niz-ludzi oraz relacyjnym podmiotowosciom. Wedlug Escobara projektowanie dla
wielogatunkowego pluriwersum ma rowniez wyrazny wymiar polityczny: opiera si¢
na sprzeciwie wobec logiki nieustannego rozwoju, charakterystycznej dla zachodniej
nowoczesnos$ci, na rzecz strategii dewzrostu, czesto inspirowanych przez praktyki
spotecznosci indygennych, takich jak zapatysci. Cho¢ Superflux nie odwoluje si¢

A.L. Tsing, A Threat to Holocene Resurgence..., s. 11.

Worlds, Duke University Press, Durham 2016, s. xvi.
3 Ibidem.
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bezposrednio do prac Escobara, podobnie jak on probuje przemodelowa¢ dominuja-
ce praktyki projektowania. Wystarczy przyjrze¢ si¢ samemu procesowi powstawania
Refuge for Resurgence.

Instalacja Superflux zostala wykonana z materiatow pozyskanych w promieniu
stu piecdziesigciu kilometrow od londynskiej pracowni artystow. Lawe i stotki wy-
konano z drewna starego przewrdconego debu z hrabstwa Surrey. Talerze pochodza
z drugiej reki, a sztuéce wykonano z plastikowych odpadéw zebranych w parku i rze-
czy wytowionych z Tamizy. Projektanci chcieli w ten sposob nie tylko ograniczy¢
slad weglowy instalacji i podkresli¢ jej zwigzek z lokalnym $srodowiskiem, lecz takze
ukaza¢ potencjat przednowoczesnych praktyk zbierackich jako alternatywy wobec
zaawansowanych technologii proponowanych przez projektantoéw zréwnowazonych
technologii $rodowiskowych. Ponadto, podobnie jak Escobar, Superflux wprost od-
wotuje si¢ do réznych tradycji rdzennych, inspirowanych folklorem i mitologiami
roznych kultur. Talerze zostaly ozdobione ilustracjami autorstwa artystki wizualnej
Nicoli Ferrao, przedstawiajacymi mityczne opowiesci wlasciwe dla kazdego ze stwo-
rzen; podkreslaja one wspolzaleznosé gatunkéw jako podstawe ich koegzystencii.

Cho¢ Superflux w przekonujacy sposéb buduje u zwiedzajacych poczucie wigcej-
-niz-ludzkiej wspolnoty, ktére staje si¢ warunkiem przetrwania dzieki wspotpracy,
Refuge for Resurgence ujawnia rdwniez ograniczenia tworzenia ostoi dla wieloga-
tunkowego pluriwersum. Instalacja wcigz podporzadkowana jest regutom architek-
tonicznym ludzkiego domu. Lawa i stotki sa dostosowane do ludzkiej skali, a sztu¢ce
oferowane sg nawet wtedy, gdy dane stworzenie nie bytoby w stanie ich uzywac.
W tak zbudowanej ostoi cztowiek wcigz stanowi miare (wszech)rzeczy. Jak zatem
mozna tworzy¢ ostoje dla ludzi i wigcej-niz-ludzi, dostrajajac si¢ do ich odmiennych
potrzeb, sposobow doswiadczania rzeczywistosci oraz skali, w ktorej funkcjonujg?

Tworzenie ostoi ze $limakami

Odpowiedz na to pytanie przynosi projekt multimedialny Pending Xenophora (2020—
2022) autorstwa Mari Bastashevski, ktorego celem jest stworzenie ostoi nie tylko
dla, lecz przede wszystkim z udziatem konkretnego wiecej-niz-ludzkiego gatunku:
$limakow ogrodowych. Przez dwa lata Bastashevski prowadzita badania artystycz-
ne nad $limakami, ktéore hodowata w domowym terrarium. Na podstawie wtasnych
obserwacji i chatupniczych eksperymentow stworzyla wielozmystowe $rodowisko
rozszerzonej rzeczywistosci, faczace $wiat rzeczywisty z elementami cyfrowymi, in-
spirowane praktykami zyciowymi $limakow i sposobami ich dos§wiadczania §wiata.
Artystka zaprosita osoby zwiedzajace do nadmuchiwanego namiotu w ksztalcie ko-
puly wykonanego z potprzezroczystego plastiku, w ktérym mozna byto wej$¢ w in-
terakcje ze §limakami w wirtualnym §rodowisku oraz doswiadczy¢ smellscape, czyli
dynamicznego systemu zapachow, ktore ksztaltuja jego relacje z otoczeniem, inspi-
rowanego $limaczym $§wiatem. Co istotne, wirtualne srodowisko zostato dopasowane
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do miary $limaka, a nie cztowieka. Srodowisko to mozna uzna¢ za swoista wirtualng
arke Noego dla istot, ktdre czgsto pozostajg niezauwazone i1 padajg dzi$ ofiarg maso-
wego wymierania gatunkow.

Tytul projektu nawiazuje do jednej z gablot w Muzeum Historii Naturalnej w Lon-
dynie, gdzie artystka prowadzila badania archiwalne. Znajduja si¢ tam morskie §li-
maki z rodzaju Xenophora. Cz¢$¢ z nich najprawdopodobniej wygineta, zanim otrzy-
mata nazwe zgodng z systemem Linneusza. Slimaki te utrudnialy klasyfikacje, gdyz
podwazaly dominujace wowczas sposoby mys$lenia o gatunku. Wiaczaly w swoje
ciato nie tylko elementy nieozywione, jak kamienie. Inkorporowaly réwniez cate
kolonie koralowcow, z ktoérymi zyly w $cistej symbiozie. Co wigcej, podobnie jak
inne bezkrggowce Slimaki uznawano za gatunki nizsze i przez to niecickawe. Piszac
o $limakach zyjacych na Hawajach w ksiazce 4 World in a Shell, etnograf Thom van
Dooren przekonujaco dowodzi, ze podrzgdny status §limakéw w badaniach zoolo-
gicznych i praktykach kolekcjonerskich wcigz negatywnie wptywa na strategie ich
ochrony'*. Cho¢ z powodu zmian klimatu ich populacja drastycznie maleje, projekty
tworzenia ostoi dla $limakéw sg znaczaco niedofinansowane. Rzad Stanow Zjed-
noczonych priorytetowo traktuje, na przyklad, zachowanie duzych, charyzmatycz-
nych ssakow, takich jak stonie czy niedzwiedzie polarne. W przeciwienstwie do nich
liczne gatunki §limakow pozostaja niezidentyfikowane, a ich wymarcie cz¢sto bywa
niezauwazone. W tym konteks$cie srodowisko AR stworzone przez Bastashevski staje
si¢ nie tylko metaforycznym domem dla zagrozonych $limakoéw, lecz przede wszyst-
kim proba wzbudzenia troski o ten gatunek wsrdd zwiedzajacych.

Bastashevski nie jest jednak kolejnym wecieleniem Noego, ktory w swojej arce
pozamykal zwierzgta w osobnych zagrodach. Jej projekt stanowi doskonaly przyktad
tego, co kanadyjski projektant i teoretyk dizajnu Ron Wakkary okresla mianem ,,pro-
jektowania-z” (designing-with), czyli ,,relacyjne praktyki wspottworzenia z ludzmi
i wiecej-ludzmi”®. Takie podej$cie wykracza poza modernistyczny paradygmat pro-
jektowania jako wyraznie zdefiniowanej praktyki tworzenia §wiata, ukierunkowanej
gtéwnie na poprawe jakosci zycia ludzi. Paradygmat ten, uwiktany w logike kapi-
talizmu, przyczynit si¢ do obecnego kryzysu ekologicznego. Dlatego projektowa-
nie-z stanowi probe radykalnego przemodelowania praktyki osob projektujacych, by
skuteczniej odpowiadaé¢ na zmiany klimatyczne i utrat¢ bior6znorodnosci. W tym
konteks$cie projektowanie nie jest juz wylacznie ludzkim dzialaniem, lecz stanowi
swoisty ,,podwojny ruch™!¢: cztowiek projektuje Swiat, ktory zwrotnie projektuje
jego dziatania. W tym uktadzie osoba projektujgca nie jest jedyng sprawcza jednost-
ka. Projektowanie wylania si¢ bowiem z tego, co Wakkary nazywa ,,zgromadzeniem

4 T. van Dooren, A World in a Shell: Snail Stories for a Time of Extinctions, MIT Press, Cambridge,
MA 2022, s. 11-12.

15 R. Wakkary, Things We Could Design: For More Than Human-Centered Worlds, MIT Press, Cam-
bridge, MA 2021, s. 5.

16 Ibidem, s. 3.
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(constituency)”", czyli asamblazem ludzkich 1 wigcej-niz-ludzkich aktoréw wspot-
tworzacych artefakty, obiekty, produkty i rozwigzania technologiczne. Zgromadze-
nie ma oczywiScie charakter polityczny, poniewaz jego cztonkowie nieustannie ne-
gocjujg naktadajace si¢ na siebie i czesto sprzeczne interesy, ktore maja wptyw na
ostateczny efekt projektowania. Napigcia wynikajace z dziatania tak rozumianego
zgromadzenia byly wyczuwalne od samego poczatku Pending Xenophora.

Artystka zamierzata stworzy¢ jedno Srodowisko cyfrowe w specyficznej dla
slimakow skali. Poszukiwata wigc podstawowej jednostki ich ruchu, ktéra bylaby
odpowiednikiem ludzkiego kroku. W tym celu, we wspolpracy z artysta multime-
dialnym Samem Lavigne’em, stworzyla aplikacje interaktywna Unwhorl. Jej nazwa
odwotuje si¢ do angielskiego rzeczownika whorl, ktorym okresla si¢ specyficzny,
spiralny ksztalt muszli $limaka. Bastashevski chodzito jednak nie tyle o ,,rozwi-
nigcie” muszli na ptaskiej powierzchni, co o roztozenie ruchu §limaka na czynniki
pierwsze. Artystka umieszczata zwierzeta na dotykowym ekranie tabletu, a aplikacja
rejestrowata $lady, jakie pozostawiata na nim ich noga. Nastepnie zachgcala je do
interakcji z rysowanymi przez nig liniami i okregami. Szybko zauwazyla jednak,
ze $limaczy czlonkowie jej wigcej-niz-ludzkiego zgromadzenia nie dziataja zgodnie
z oczekiwaniami: omijajg narysowane ksztalty, poruszaja si¢ w sposob nieregularny
albo calkowicie odmawiaja wspOtpracy, poruszajac si¢ tylko po ramce urzadzenia.
Artystka musiala zatem zmieni¢ pierwotng koncepcj¢ i zaakceptowaé idiosynkrazje
kazdego osobnika. Zamiast jednej wirtualnej przestrzeni inspirowanej slimakami za-
projektowata swego rodzaju multiwersum, w ktorym zwiedzajacy moga eksplorowaé
rézne §wiaty o nieco odmiennych parametrach. W trakcie projektu wigcej-niz-ludzcy
partnerzy nie tylko stali si¢ wspottworcami §wiata, lecz z obiektow badan przeksztat-
cili si¢ w materie troski.

Termin ,,materie troski” (matters of care) wprowadzita amerykanska badaczka
nauki i technologii Maria Puig de la Bellacasa, aby opisa¢ ucielesnione i usytuowane
sposoby produkcji wiedzy za pomoca technologii, ktore przyczyniajg si¢ do troski
o ludzkie i wigcej-niz-ludzkie Swiaty. Dla Puig de la Bellacasy troska nie jest jednak
wylgcznie uczuciem wywotanym trudng sytuacjg jakiej$ osoby. Definiuje troske bar-
dzo szeroko jako ,,wszystko, co robimy, aby podtrzymywac¢ i naprawiac «nasz $wiat»
1 zapewni¢ sobie i innym mozliwie najlepsze zycie”'®. Innymi stlowy, materie troski
dalece wykraczaja poza emocjonalne reakcje ludzi. Wedhug badaczki afirmatywny
1 etyczny wymiar troski — czyli przejmowanie si¢ dobrostanem innych — zawsze ma
wymiar praktyczny. Puig de la Bellacasa postuguje si¢ nawet angielskim czasow-
nikiem maintain, ktory zazwyczaj odnosi si¢ do dziatan zwigzanych z konserwa-
cjg podstawowej infrastruktury. Podkre$la tym samym, ze troska nierozerwalnie
wigze si¢ z przyziemnymi praktykami majacymi na celu poprawe warunkéw zycia

17 Ibidem, s. 24.
8 M. Puig de la Bellacasa, Matters of Care: Speculative Ethics in More Than Human Worlds, University
of Minnesota Press, Minneapolis 2017, s. 2.
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konkretnych ludzi i wigcej-niz-ludzi, ktére nie zawsze jednak gwarantujg sukces.
W Pending Xenophora materie troski powstaja nie tylko w momencie, gdy Bastashev-
ski dba o dobrostan §limakéw i dostraja si¢ do ich praktyk zyciowych. Wylaniajg si¢
rowniez w wyniku wielozmystowych doswiadczen kognitywno-afektywnych osob
zwiedzajacych zaprojektowany przez nig $wiat.

Po wejsciu do zaprojektowanego ze $limakami multiwersum osoby zwiedzaja-
ce trafiajg do wspomnianej wczesniej gabloty muzealnej, skad mogg eksplorowaé
surrealistyczny wirtualny krajobraz. Zestaw AR zostat jednoczes$nie skonfigurowany
z technologia motion capture, co umozliwia jednoczesne poruszanie si¢ po namio-
cie. W trakcie do§wiadczenia u osoby zwiedzajacej moze si¢ jednak pojawié silny
dysonans poznawczy. Wbrew temu, co pokazuje oculus, podloga namiotu pokryta
jest mickkim materiatem, ktory znaczaco spowalnia ruchy. Efekty takiego rozwia-
zania miatem okazj¢ zaobserwowac na wlasnym ciele, zwiedzajac instalacje w ga-
lerii Brotfabrik w Bonn w 2022 roku. Podobnie jak inni uczestnicy organizowanych
tam pokazow bez zadnej zachgty ze strony Bastashevski szybko zaczalem pelzaé jak
slimak. Nie wiedzac, w ktorym miejscu namiotu doktadnie si¢ znajduje i co mnie
za chwile czeka, wyciggatem przed siebie rece, ktore upodabniaty sie do czutkow
badajacych otoczenie.

Bastashevski nie dgzyta jednak do tego, by osoby zwiedzajace staty si¢ slimaka-
mi, lecz by do§wiadczyly tego, co wspomniana Puig de la Bellacasa okre$la mianem
,»czasu troski” (care time). Nazywa w ten sposob usytuowang praktyke ,,angazowa-
nia siebie lub innych w r6znorodne porzadki czasowe, ktdre tworzg sie¢ wigcej-niz-
-ludzkich sprawczosci”. Inaczej rzecz ujmujac, czas troski nie biegnie linearnie od
przesztosci ku przysztosci. Nie tylko nie zaktada on postgpu, lecz wymyka si¢ tak-
ze logice produktywnosci, zgodnie z ktdrg kazde dziatanie powinno jak najszybciej
przynosi¢ pozadany rezultat. Wedlug Puig de la Bellacasy troszczenie si¢ o innych
nie musi dawa¢ wymiernych rezultatdow w konkretnym czasie. Osoba chcaca zatrosz-
czy¢ sie o innych potrzebuje natomiast czasu, by dostrzec wielo§¢ niejednorodnych
czasowosci, w ktorych funkcjonuja ludzie i wigcej-niz-ludzie. Wtedy dopiero moze
podejmowac¢ najlepsze decyzje dla tych, ktorych troska chcg objaé. Pending Xeno-
phora celowo spowalnia ruch zwiedzajacych, by wbrew logice wydarzen tego typu
nie pedzili po prostu do kolejnego portalu. Bastashevski tworzy warunki do bezcelo-
wego btadzenia i dostrzegania wirtualnych §limakow zasiedlajacych krajobraz oraz
sladow §luzu pozostawionych na ziemi — pozostatosci po wczesniejszych uczestni-
kach eksplorujacych przestrzen. W kontekscie trwajacego wymierania slimakow $la-
dy te stajg si¢ widocznymi znakami nieuchronnej katastrofy ekologicznej. Powolne
podazanie za nimi moze natomiast sta¢ si¢ pierwszym krokiem ku trosce, zwlasz-
cza o te zagrozone gatunki, ktére czesto umykaja dominujagcym dyskursom ochrony
przyrody. Podczas gdy Bastashevski buduje mozliwe do zamieszkania przysztosci,
dzialajac wspoélnie z istotami wigcej-niz-ludzkimi, ostatni przyklad analizowany

19 Ibidem.
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w niniejszym artykule dowodzi, ze przetrwanie dzigki wspdlpracy czesto wymaga
gestu oddzielenia si¢ od innych.

Tworzenie ostoi na naruszonych ziemiach

W przeciwienstwie do omawianych dotychczas przyktadow gesty spekulatyw-
ne nigeryjskiego kolektywu Cave bureau nie wywotujg poczucia wspdlnoty, lecz
w pierwszej kolejnosci zachecaja do odlaczenia si¢ od okre§lonych warunkow eko-
logicznych. Ich projekt The Anthropocene Museum, podzielony na dwie czgséci (1.0
12.0), wpisuje si¢ w dekolonialny nurt wspotczesnych sztuk performatywnych, ktore
kwestionujg to, co w pracy Decolonial Ecology martynikanski badacz dekolonial-
ny Malcom Ferdinand okresla mianem ,,ekologii arki Noego™?. Ferdinand odnosi
si¢ do kolonialnego podejscia do ochrony srodowiska, ktére zaktada technoutopijng
mozliwos$¢ ucieczki przed problemami ekologicznych oraz ustanawiania hierarchii
mie¢dzy bytami wartymi ochrony. Co za tym idzie, ekologia arki Noego traktuje trwa-
jacy kryzys klimatyczno-ekologiczny i globalne nierownosci spoteczne jako dwa
niezwigzane ze sobg zjawiska. Tymczasem powstajgce ostatnio projekty performa-
tywne, zwlaszcza autorstwa potomkow dawnych niewolnikow, nie tylko tacza kry-
tyczng refleksj¢ nad kryzysem ekologicznym z antykolonialnymi, postkolonialnymi
i dekolonialnymi dazeniami do emancypacji rdzennych, marginalizowanych i opre-
sjonowanych spotecznosci bytych kolonii. Spetiaja réwniez podobny cel politycz-
ny: odlgczenie lokalnych ekosysteméw od kolonialnych sposobéw zamieszkiwania
Ziemi i zycia razem, proponujac alternatywne wobec nich, bardziej sprawiedliwe
ekologicznie i spotecznie sposoby bycia w §wiecie, czesto zakorzenione w tradycjach
spotecznosci indygennych.

Jak sugeruje sam tytut projektu Cave bureau, jego celem jest przede wszystkim
zerwanie z dziewietnastowieczng koncepcja muzeum, uwiktang w splecione proce-
sy niszczenia srodowiska i (neo)kolonialnej ekspansji w Afryce. The Anthropocene
Museum czerpie inspiracj¢ z ozywionych debat i powstajacych projektow, zwlaszcza
w bytych imperiach kolonialnych, dotyczacych dekolonizacji muzedéw, na przyktad
poprzez restytucje artefaktow zrabowanych podczas wypraw kolonialnych ich pra-
wowitym wiascicielom. W odroznieniu od tych inicjatyw projekt Cave bureau doty-
czy nie kwestii wlasnosci ziemi czy przedmiotow, lecz radykalnej redefinicji samego
pojecia muzeum jako formy architektonicznej. W swoich wypowiedziach osoby two-
rzace kolektyw argumentuja, ze nie chodzi im o stworzenie kolejnego majestatycz-
nego budynku, gdyz statby si¢ on czgécia ,,przemyshu muzealnego, ktéry w znaczny

20 M. Ferdinand, Decolonial Ecology: Thinking from the Carribean World, Polity, New York 2021,
s. 8.
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sposob przyczynia si¢ do emisji CO, do atmosfery™'. W zwigzku z tym poszukuja
alternatywnej architektury muzeum, inspirujac si¢ kenijskimi jaskiniami.

Cave_bureau uznaje jaskinie za naturalne wcielenie muzeum, poniewaz od ty-
sigcleci dostownie przechowuja dziedzictwo ludzkiej 1 wigcej-niz-ludzkiej aktyw-
nos$ci. Wystarczy spojrze¢ na system jaskin wulkanicznych wzdtuz Wielkiego Rowu
Afrykanskiego, wokot gory Suswa, sto pigcdziesiat kilometréw na zachod od Nai-
robi, ktory stal sie centrum The Anthropocene Museum 1.0. Z jednej strony znajduja
si¢ tam prehistoryczne malowidla naskalne przypisywane masajskm moranom, czyli
niezonatym wojownikom, ktoérzy przeprowadzali w jaskiniach rytuaty inicjacyjne.
W czasach bardziej wspotczesnych jaskinie te zapewniaty roéwniez schronienie po-
wstancom biorgcym udzial w antykolonialnym powstaniu Mau Mau (1952-1960).
Z drugiej strony jaskinie Suswa sg domem dla wielu gatunkéw dzikich zwierzat.
W jednej z nich — ze wzgledu na amfiteatralny ksztatt okreslanej mianem Parlamentu
Pawianow — co noc zbierajg si¢ malpy, szukajgc schronienia przed drapieznikami.
W innej znajduje si¢ najwicksze w Afryce siedlisko myszogonka ogromnouchego
(Otomops martiensseni), endemicznego gatunku nietoperzy bliskiego zagrozenia.
Wykorzystujac najnowsze technologie skanowania 3D, Cave bureau tworzy troj-
wymiarowe modele jaskin Suswa, ktdre prezentuje w galerii i poza nig. Stuza one
jako rama dla rozmaitych projektow ekologicznych, takich jak Cow Corridor. Polega
on na odtworzeniu istniejacych niegdy$ w Nairobi szlakoéw migracyjnych, ktérymi
w porze suchej masajscy pasterze mogli szybko przeprowadzi¢ bydto do zielonych
pastwisk. W przeciwienstwie do tradycyjnych muzedw The Anthropocene Museum
1.0 nie pelni wigce funkcji repozytorium kenijskiego dziedzictwa naturokulturowego.
Przeksztalca raczej praktyki kuratorskie w dziatania (eko)aktywistyczne. Stuza one
ochronie jaskin Suswa, zagrozonych przez agresywna polityke energetyczng rzadu,
ktéra zaktada eksploatacje tego obszaru w celu pozyskania energii geotermalnej jako
czg$¢ zobowigzan Kenii do ograniczenia emisji CO, do 2030 roku.

Odwotujac sie do ustalen brytyjskiej geografki posthumanistycznej Kathryn Yu-
soff, gesty spekulatywne Cave bureau mozna okres$li¢ mianem tworzenia ostoi na
naruszonych ziemiach. W wykladzie Broken Earths & Built Earths Yusoff pozycza
termin ,,naruszone ziemie” (broken earths) od autorki science fiction N.K. Jemisin,
okreslajac nim nie tylko wyeksploatowane i zanieczyszczonych krajobrazy?. Chodzi
jej rowniez o zdewastowane $wiaty, w ktorych zyja czarne, brazowe i indygenne
spotecznosci skrzywdzone przez wielowiekowg (neo)kolonialng polityke ekstrakty-
wistyczng biatego Zachodu. W tym konteks$cie naruszone ziemie stanowig mroczng
stron¢ zachodniej architektury, zazwyczaj postrzeganej w oderwaniu od negatyw-
nych ekologicznie procesoéw, ktore umozliwity jej powstanie. Na podstawie szeroko
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2 K. Karanja, S. Mutegi, In Practice: Cave Bureau on a Museum for the Anthropocene, ,,The Archi-
tectural Review” 2021, https://www.architectural-review.com/essays/in-practice/in-practice-cave-
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2 K. Yusoff, Broken Earth & Built Earths: Architectures at an Inhuman Impasse, https://www.youtube.

com/watch?v=pE7N8XfleXk (dostep: 25.09.2025).
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zakrojonych badan archiwalnych dotyczacych historii miast w stanie Alabama, Yu-
soff przekonujagco dowodzi, Ze pnaca si¢ w gore architektura nowoczesnego miasta
stanowi swoiste przedtuzenie kopalni. Kopalnia oznacza tu zardwno konkretng prze-
strzen, w ktorej wydobywa sie surowce, jak i figure splatanych procesow eksploatacji
ziemi i urasowionych ciat. Na przyktad do budowy wiezowcow w miescie Birming-
ham wykorzystano zloza paliw kopalnych wydobywane przez wigzniow zatrudnia-
nych w ramach systemu dzierzawy pracy. Byli to gtéwnie najbiedniejsi Afroame-
rykanie w kryzysie bezdomnosci, ktorych aresztowano na podstawie rasistowskich
przepisdOw o widczegostwie.

Projekty Cave bureau mozna uzna¢ za alternatywng praktyke architektoniczna,
ktéra nie powiela logiki pnacych si¢ w gore zachodnich miast, lecz nieustannie mie-
rzy si¢ z kolonialnym dziedzictwem, w imi¢ tworzenia lepszych przysztosci. Przy-
ktadem takiego dziatania moze by¢ The Anthropocene Museum 2.0. Z jaskin Su-
swa przenosi nas ono do jaskin Shimoni, potozonych na kenijskim wybrzezu, okoto
osiemdziesi¢ciu kilometréw na potudnie od Mombasy. Projekt podejmuje krytyczna
refleksje nad kolonialnym dziedzictwem niewolnictwa w regionie. Jaskinie Shimoni
odgrywaly bowiem istotng rol¢ w handlu niewolnikami na Oceanie Indyjskim, pro-
wadzonym gtéwnie miedzy Afryka, Bliskim Wschodem a subkontynentem indyj-
skim, ktory funkcjonowat rownolegle do bardziej znanego transatlantyckiego handlu
niewolnikami. Sttoczone w ciasnych grotach osoby zniewolone czekaly tam na trans-
port, ktérym przez Zanzibar trafialy na Pétwysep Arabski. Jednak jaskinie Shimoni
to nie tylko miejsce przemocy i cierpienia, lecz takze nadziei. Sg one bowiem czescia
rozciggajacego sic wzdhuz wybrzeza systemu jaskin. Wielu zniewolonym udalo si¢
tamtedy uciec i znalez¢ schronienie, na przyktad w Trzech Wielkich Jaskiniach Sio-
strzanych (Three Giant Sister Caves), potozonych okoto dziesigciu kilometréw na
p6ocny zachod od Shimoni.

Podobnie jak w pierwszej czesci The Anthropocene Museum Cave bureau mierzy
si¢ tu z historig miejsca za pomocg transdyscyplinarnych dziatan performatywnych.
Stosujac techniki skanowania laserowego, najpierw pozyskuja informacje na temat
ksztattu i wielkoSci jaskin. Na ich podstawie przygotowuja specjalne mapy, zgodnie
z lokalnymi tradycjami wytrawiane na zwierzecych skorach, oraz modele jaskin wy-
konane z brazu. Wytworzone artefakty stanowig punkt wyjscia do rozméw podczas
organizowanych w jaskiniach spotkan z udziatlem cztonkéw lokalnych spotecznosci.
Jak wyjasniaja Karanja i Mutegi, spotkania te sluzg nie tylko jako przestrzen ,,kon-
templacji i krytycznej refleks;ji nad krzywda wyrzadzong osobom zniewolonym — za-
réwno tutaj, jak i na calym §wiecie”?. W efekcie jednego z nich zainicjowano projekt
wykopalisk archeologicznych, majacych na celu odstonigcie tuneli, ktorymi dawniej
uciekaty osoby zniewolone. Z biegiem lat tunele te zostaty zablokowane przez na-
gromadzone osady. Przyktad ten pokazuje wyraznie, ze tworzenie ostoi na naruszo-
nych ziemiach nie ogranicza si¢ wytacznie do krytycznej refleksji nad dziedzictwem

K. Karanja, S. Mutegi, In Practice...
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kolonializmu. Obejmuje rowniez realne interwencje w istniejgce krajobrazy, majace
na celu stworzenie nie tylko przestrzeni do zycia, lecz takze bardziej sprawiedliwych
spotecznie przysztosci.

Zakonczenie

Omawiane dotad przyktady pokazuja wyraznie, Ze najnowsze projekty performatyw-
ne zdecydowanie wykraczaja poza opowie$¢ o arce Noego, w ktorej to cztowiek
buduje ostoje dla innych (wybranych przez siebie) ludzi i wigcej-niz-ludzi. Gesty
spekulatywne Mari Bastashevski oraz kolektywow Superflux i Cave bureau kwe-
stionujg utwierdzane przez biblijng opowies¢ przekonanie o ludzkiej wyjatkowosci
i zdolno$ci przetrwania w obliczu trwajacego kryzysu klimatyczno-ekologicznego.
Pokazuja raczej, ze tworzenie ostoi jest zawsze efektem wspotpracy ludzi i wigcej-
-niz-ludzi w konkretnych kontekstach spoteczno-politycznych. W zwigzku z tym
sktaniaja do szerszej refleks;ji, ktora dalece wykracza poza ramy niniejszego artyku-
tu. Chodzi mianowicie o poszukiwanie nowych materialno-semiotycznych tropow,
ktére precyzyjniej niz arka Noego opisywatyby praktyki tworzenia ostoi w obliczu
trwajacych zmian klimatycznych.

Probe tak zorientowanej refleksji podjal we wspomnianej wczesniej pracy Mal-
com Ferdinand. Wedlug niego arka Noego symbolizuje probe ucieczki od proble-
mow ekologicznych oraz zwigzanych z nimi globalnych nierdwno$ci wynikajacych
z dziedzictwa europejskich kolonializméw. Tak rozumianej ekologii przeciwstawia
zatem koncepcje ,,ekologii statku niewolnikow”*. Punkt wyj$cia stanowi dla niej nie
tyle nadchodzaca katastrofa, co wspdlna dla wspdtczesnych ludzi i wigcej-niz-ludzi
sytuacja zycia pod presja kolonialnej matrycy wiladzy. Stawka tej nowej ekologii
jest nie tyle ucieczka od probleméw spoteczno-ekologicznych, co wtasnie mierzenie
si¢ z nimi w nadziei na wyzwolenie z rozmaitych mechanizméw (neo)kolonialnej
opresji. Celem Ferdinanda jest oczywiscie zmiana sytuacji potomkoéw czarnych oséb
zniewolonych mieszkajacych na Karaibach, ktorzy ponosza nieproporcjonalne w sto-
sunku do Globalnej Péinocy koszty zmian klimatycznych. Statek niewolnikow moze
z powodzeniem stuzy¢ jako impuls dla nowych praktyk tworzenia ostoi w sztukach
performatywnych w przysztosci. Nie bedg one juz zorientowane na zachowanie sta-
tus quo, lecz pozwola wytwarza¢, dzieki negocjacjom miedzygatunkowym, nowe,
intersekcjonalne sojusze w walce o zno$ng przysziosc.

24
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