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ABSTRACT

Communicative Games as Manifestations of the Broadcaster’s Intentions: A Case Study
of Polskie Radio Dzieciom and Detskoe Radio

The aim of this article is to examine the intentionality of communicative games in child-
ren’s radio broadcasting, using two stations as case studies: Polskie Radio Dzieciom (Polish
Radio for Children) and the Russian Jlemcxoe paouo (Children’s Radio). The study is based
on the analysis of 868 hours of recorded material - approximately 420 hours from Polskie
Radio Dzieciom and 448 hours from Jemckoe paduo. Communicative games, understood
analogously to the concept of language games as defined by Danuta Kepa-Figura, involve
either intentional transgressions of communicative norms or unintentional violations
perceived by the audience as playful interaction. The analysis presented in this article serves
as a verification of Kepa-Figura’s findings regarding the functional nature of communica-
tive games — confirming their significant role in expressing the broadcaster’s intentions
and engaging the audience in the medial communication process. The primary function
of communicative games in children’s radio is the phatic function, which is complemented
by expressive, persuasive, and performative functions. Each function is realized through
specific linguistic strategies and devices. Despite differences in the media systems of the two
broadcasters (public vs. state-owned commercial), the linguistic layer of their programming
reveals notable similarities, suggesting the existence of universal communicative mechanisms
in children’s radio. The cognitive value of this study lies in demonstrating that communi-
cative games constitute an essential tool of interaction in children’s radio broadcasting and
play a crucial role in shaping the broadcaster-listener relationship.

Keywords: communicative games, children’s radio, speech functions, phaticity, expressivity,
persuasiveness, performativity
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Tradycja audycji dzieciecych w Polsce i w Rosji siega pierwszej polowy XX wieku,
kiedy radio petnilo zaréwno funkcje edukacyjna, jak i wychowawcza. Wspolczesnie
stacje radiowe, takie jak Polskie Radio Dzieciom i rosyjskie Jemckoe paduo (Detskoe
Radio), kontynuujg te misje, dostosowujac tre$ci do zmieniajacego si¢ $wiata mediow.
Mimo rozwoju technologii cyfrowych i dominacji tresci audiowizualnych radio
dziecigce zachowuje swojg istotng role, oferujac unikalne formy kontaktu oparte
na wyobrazni, dZwieku i dialogu.

Polskie Radio Dzieciom jest stacja publiczng finansowang ze $rodkéw publicz-
nych, nalezy do holdingu Polskie Radio S.A. Tymczasem [Jemckoe paduo stanowi
cze$é najwiekszego rosyjskiego holdingu radiowego I'TIM - I'asnpom-Meoua Paduo
(GPM Gazprom-Media Radio), ktérego wlascicielem jest Gazprom, bedacy przed-
siebiorstwem panstwowym. Polskie Radio Dzieciom, wolne od komercyjnych wpty-
woéw, moze w pelni realizowa¢ misje edukacyjng i kulturows, dostarczajac tresci,
ktore wspieraja rozwoj najmtodszych stuchaczy, ksztaltujac ich wartoéci i tozsa-
mos¢. W przeciwienistwie do niego Jemckoe paduo, cho¢ petni funkcje misyjne, jest
uwiktlane politycznie i komercyjnie, co wptywa na tresci emitowane na jego falach.

Obie stacje, mimo réznic w organizacji i sposobie finansowania, realizujg zbli-
zone cele - nie tylko edukujg i wychowuja, ale takze aktywnie angazujg odbiorcow
w proces komunikacji. Istotnym narzedziem tego zaangazowania sg gry komunika-
cyjne, ktére poprzez rézne mechanizmy jezykowe wzmacniajg interakcje ze stucha-
czami i odzwierciedlajg intencje nadawcy. Uzywajac okre$lenia gra komunikacyjna,
uwzgledniam w jego charakterystyce wszystkie cechy taczone z grg jezykowg w jej
szerokim rozumieniu, zaproponowanym przez Danute Kepe-Figure (2004, s. 78),
zwracam jednak uwage na to, ze najwazniejsza wlasciwosécia zjawiska przeze mnie
badanego jest wywolanie efektu komunikacji.

Za gre komunikacyjng uznaje zatem — zgodnie z ujeciem Kepy-Figury - zabieg
polegajacy na intencjonalnie ukierunkowanym przekroczeniu regut komunika-
cyjnych (albo nie§wiadomym ich naruszeniu, odbieranym przez adresata jako
gra). W niniejszym artykule przyjmuje, réwniez za Kepa-Figura, ze gry komu-
nikacyjne pelnig cztery funkcje: fatyczng, ekspresywna, naklaniajgcg i sprawcza
(Kepa-Figura 2009a).

Fatycznos¢ gier komunikacyjnych w Polskim Radiu Dzieciom
i w [lemckom paduo

Podstawowg funkcja gier komunikacyjnych jest funkcja fatyczna, czyli nawigzanie
lub podtrzymywanie kontaktu — fizycznego i/lub psychicznego zwigzku miedzy
nadawcg a odbiorcg (por. Kepa-Figura 2009a, s. 110; Prokofieva 2013, s. 38). Co ciekawe,
Roman Jakobson zauwazyt, ze funkcja fatyczna to ,,pierwsza funkcja stowna, ktéra
opanowuja dzieci: zdradzaja one sklonnoéci do komunikowania, zanim sg zdolne
nadawac¢ lub odbiera¢ komunikat zawierajacy informacje¢” (Jakobson 1976, s. 31).

Realizacja funkcji fatycznej wigze sie z istota gry. Kepa-Figura, analizujac komu-
nikacje radiows, pisze:
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przeprowadzenie [gry jezykowej — A.P.] jest przeciez mozliwe, gdy odbiorca jest
w stanie zauwazy¢ dzialanie gry. Funkcja ta jest szczeg6lnie istotna w przypadku
sytuacji komunikacyjnych, w ktorych adresat nie moze (lub prawie nie moze) by¢
wskazany z imienia i nazwiska. Dla komunikacji radiowej jest za$ szczeg6lnie

cenna, poniewaz wplywa na optacalno$¢ nadawania (Kepa-Figura 2004, s. 105).

W swoich publikacjach zaréwno Danuta Kepa-Figura, jak i petersburska badaczka
Natalia Prokofieva, pracujac niezaleznie od siebie, przedstawiaja gre jezykowa jako
jeden z gléwnych mechanizméw komunikacji fatycznej, przepisujac jej funkcje
czastkowe: nawigzanie, podtrzymywanie i zakoniczenie kontaktu (por. Prokofieva
2013). Wedlug Prokofievej gry jezykowe oraz inne narzedzia komunikacji fatycznej
stuza rozrzedzeniu informacyjnosci tekstow medialnych. W taki sposéb w rosyj-
skich badaniach okre$la sie przenikanie si¢ informacyjnoéci z fatycznoécia.

Do pokazania realizacji fatyczno$ci za pomocg gier komunikacyjnych wybratam
9 fragmentéw proby badawczej:

(1) Ciludzie, okazuje sie, ze to nie jest jedna osoba, tylko duza druzyna. Ogromna
druzyna w miejscowos$ci Gorham w United States, czyli w Stanach Zjednoczonych,
postanowila si¢ zjednoczy¢ i zrobi¢ co$ szalonego. I w ramach tego szalonego
pomystu przejechali 2624 km na hulajnodze. Zwyklej, ale druzynowej. A jak
daleko wy w swoim zyciu dojechaliscie? Jaka byla najwi¢ksza wyprawa, na jaka
sie rzucili$cie? Jaka udato wam si¢ zrobi¢ na hulajnodze? No jak najdalej
pojechalicie, za jednym razem. Zadzwoncie, opowiedzcie 22 645 20 55.
(24.06.2019, 16:00, ,,Popotudnik w PRD”)

(2) No co za pies z tego Henia, przyznacie, ze jest naprawde niezwyktly i pieknie
$piewa i ksigzki pisze i rezyseruje sztuki, musicale w dodatku. Do Teatru
Nowego w Lodzi wrécimy oczywidcie, a tymczasem chcialabym sie dowie-
dzie¢, czy jest wérdd was kto$, kto ma psyjaciela, takiego na przyktad psygar-
nietego ze schroniska?

(24.06.2019, 19:30, ,,Jedynka dzieciom”)

(3) A tobie co jeszcze sie, kochanie, kojarzy z wiosng? Jaki jeszcze inny zwierz?
D2: Bocian.

P: Bocian. No tak, bociany dzisiaj si¢ pojawiaja. Wczeéniej tez si¢ pojawit
w rozmowie, zdecydowanie. A widzialas juz nadlatujgce bociany?
(28.03.2019, 7:00, ,,Poranek w PRD”)

(4) Dzwiek dobry! Agnieszka Kunikowska. Zapraszam Was na niedzielne spotka-
nie i fapanie dzwiekéw. W co fapiemy nasze dzwigki? Ci, ktérzy stuchajg
programu regularnie, wiedzg to doskonale. Ci, ktérzy sg z nami dzisiaj po raz
pierwszy, dowiedza sie juz za chwile. Otéz dzwigki tapiemy w dzwiekolapke.
Raz, dwa, trzy tapiesz Ty.

(31.03.2019, 10:00, ,DZwiek dobry”)

1 Na prébe badawczg ztozyly sie 4 tygodni nagran, to znaczy okolo 868 godzin nagran - w tym

okolo 420 godzin nagran Polskiego Radia Dzieciom i 448 godzin nagran stacji JJemckoe

paduo.
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(5) P2: Spotykamy sie w rodzinnym torze, na rodzinnym torze przeszkdd,
w niedziele o 18:10. I wtedy to takze ustyszycie kolejny odcinek opowiesci
»Listy do A”. Dziekujemy bardzo. Justyna Majchrzak.

P1: Agnieszka Kunikowska. Pa-pa. Do zaczytanial
P2: Do zaczytania!
(26.06.2019, 19:00, ,Wieczorne Pogaduchy” - ,,Klub Ksigzkomaniaka”)

(6) 3Hauum max, scezo nnarem 8. 4 He oueHs 6onvuULUe NAAHEMDbL. DI, Mepxypuii,
Benepa, 3emns u Mapc. V1 4 6onvuiue!

- Ja! Onumep, Camypn, Ypan, u... 3a6wi.

- Hum JJumovid, nnanemot no0 Hazeéanuem V3abvin He cyujecmeyem, a ecmo
nnarema Henmyn?.

(25.03.2019, 12:00, ,,Puxcuxu’)

(7) - A ecnu yxauaem? - Toeda Jlpamuna — cpedcmeo om ykauusanus. Omuanusaem!
- mak mouHo, kanumau, mo ecmv Kunamon! Kpyus Iemckoeo paouo.
C 11 no 16 urons. 0+>.

(25.03.2019, 7:00, Asmopexnama)

(8) Hosmomy 60 6cem mupe nepecaxusaromcs Ha snexmpomobusni. Ho nomuxomvky,
NOMOMYy UMO HUKYOA He 0eHeMC 02POMHAS APMUS T1e2KOBbIX ABMOMOOUIE,
¢ 0sueamernem eHympenHeeo ceoparus. Vx ceiiuac no semse bezaem 6onvue
munnuapda*.

(26.03.2019, 14:00, ,,Pazsusaemcs emecme”)

(9) B agpupe Xum-napao u s, pacuysemarouiyas nepevim n0OCHeIHUKOM, Oudicetl
Ané Anena. Bawu n1o6umvle necHu moie 201M06bl 6bINOPXHYMb HA 607110,
HO 00HOi CYHOeHO yrememp U3 Hauiezo yrommuoeo domuxa. Kmo sice amo 6yoem?
Vanaeme npsmo ceiiuac. Xum-napad Ha demckom paouo>.

(27.03.2019, 11:00, ,,Xum-napad na [JP”)
Jak pisatam wczeéniej, funkcji fatycznej podporzadkowane sg funkcje czast-

kowe: nawigzanie, podtrzymywanie i zakonczenie kontaktu. Przeprowadze analize
w takiej wlasnie kolejnosci wystepowania intencji.

[Ttumaczenie - A.P.]: - A wiec tak, planet jest osiem. Cztery niezbyt duze planety to: Merkury,

Wenus, Ziemia i Mars. A cztery sg duze! — Tak! Jowisz, Saturn, Uran i... zapomniatem. —
Dym Dymycz, planeta o nazwie ,,Izapomnialem” nie istnieje, ale jest planeta Neptun.
[Ttumaczenie — A.P.]: — A jeéli ci¢ zmuli? - Wtedy Dramina - $rodek na chorobe¢ lokomo-
cyjna. Odplywamy! - Tak jest, kapitanie, to znaczy Kipiatonie! Rejs Dzieciecego Radia.
Od 11 do 16 czerwca. 0+

[Ttumaczenie - A.P.]: Dlatego na calym $wiecie przesiadajg sie na samochody elektryczne.
Ale stopniowo, poniewaz nie da sie tak po prostu pozby¢ ogromnej armii samochodéw
osobowych z silnikami spalinowymi. Obecnie po Ziemi biega ich ponad miliard.
[Ttumaczenie - A.P.]: Na antenie Hit-parada jestem ja, rozkwitajaca jak pierwszy przebiénieg,
DJ Alo Alona. Wasze ulubione piosenki tez sa gotowe, by wylecie¢ na wolnos¢, ale jednej
z nich przeznaczone jest opusci¢ nasz przytulny domek. Ktéra to bedzie? Dowiecie si¢ juz
za chwile. Hit-parada w JJemckom paduo.
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Nawigzanie kontaktu

Warto na poczatku nadmieni¢, ze kazda gra komunikacyjna moze stuzy¢ nawia-
zaniu kontaktu, jesli dziecko dopiero wlaczylo radio. Ale sg sposoby nawigzania
kontaktu z calg publiczno$cig radia (por. przykiady 1i4). W przykladzie 4 mamy
do czynienia z formulg powitania: ,,DZwiek dobry”, ktéra jest rownoczeénie gra
komunikacyjng realizowang na dwoch plaszczyznach - fonetycznej i intertekstual-
nej. Umiejscowienie gry komunikacyjnej we frazie rozpoczynajacej program stuzy
nawigzaniu kontaktu z audytorium. Juz na samym poczatku prowadzaca zrywa
z przezroczysto$ci wypowiedzi. Gra komunikacyjna oparta na wykorzystaniu
polisemii w przyktadzie 1 (,Ogromna druzyna w miejscowos$ci Gorham w United
States, czyli w Stanach Zjednoczonych, postanowita si¢ zjednoczy¢”) réwniez stuzy
nawigzaniu kontaktu, poniewaz umiejscowiona zostala tuz przed zaproszeniem
do kontaktu ze studiem Polskiego Radia Dzieciom.

Podtrzymywanie kontaktu

Jesli gra komunikacyjna zostaje umiejscowiona w przekazie o charakterze infor-
macyjnym, to konsekwencja jej obecnosci w tekscie, a zatem wzrostu fatycznosci
przekazu, staje sie oslabienie informacyjnosci tego tekstu. Dzieje sie tak w przykta-
dzie 6. Prowadzacy uczg dzieci nazw planet i wymieniajac je po kolei, tworzg gre
komunikacyjng, ktéra ma przyciggnaé uwage odbiorcy. Jeden z bohateréw udaje,
ze zapomnial nazwe czwartej duzej planety i méwi ,,u... 3a6vi1” (i... zapomnia-
tem), drugi bohater wykorzystuje sytuacje i odpowiada: ,,ITnanemut nod Hazeanuem
«H3abvin» He cyuwecmeyem” (Planeta o nazwie ,,Izapomniatem” nie istnieje), tym
samym inicjujac gre. Ta zabawa sfowna nie tylko urozmaica przekaz, ale réwniez
utrzymuje uwage odbiorcy (dziecko identyfikuje gre), wzmacnia interakcje (rozu-
mie) i pobudza do my$lenia (intepretuje).

Jeszcze jeden przyklad gry, ktdrej celem jest rozbawienie audytorium, to frag-
ment audycji ,,Jedynka dzieciom” (przyktad 2). W kontekécie rozmowy o psach
prowadzaca przeksztalca stowa przyjaciel i przygarniety, zastepujac poczatkowy
fragment wyrazu morfemem psy (psyjaciel i psygarniety), co sprawia, ze sluchacz
automatycznie myséli o psie przygarnietym ze schroniska. Stworzone kontamina-
cje przyciagaja uwage odbiorcy, wywolujg pozytywne skojarzenia i aktywizuja
myslenie stuchaczy.

Przyktad (7) réwniez stuzy rozbawieniu odbiorcy, poniewaz zamiast uzy¢ stowa
kanuman (kapitan), lektor taczy stowo kanuman ze stowem Kunamowa, ktore jest
tutaj uzywane jako nazwa wilasna - imie personifikowanego czajnika (Kunamouiu)
prowadzacego audycje ,,Ympo ¢ Becuywikoii u Kunsmoweii” [,,Utro s Vesnushkoj
i Kipjatoshej”]. Innowacyjna zaréwno sama nazwa Kunsmowa (Kipiatosza — od xuns-
mumpv, czyli ‘gotowaé wod¢’), jak i wynik kontaminacji Kunamowu i kanuman -
Kunsmon. Stuzy to przykuciu uwagi oraz podtrzymywaniu kontaktu z odbiorca.
Ma to szczegdlne znacznie w kontekécie autopromocji (potaczonej z reklama $rodka
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na mdlosci), w ktorej ta gra zostata wykorzystana. Zabieg ten buduje bliskie relacje
z odbiorcg i naklania stuchaczy do wziecia udzialu w wydarzeniu, wprowadzajac
element humorystyczny, tatwy do zapamietania, co sprzyja zwiekszeniu zaanga-
zowania stuchaczy, zwlaszcza dzieci, dla ktérych postaé czajnika staje sie jeszcze
bardziej bliska. Reklama $rodku na mdlosci, cho¢ ma forme przekazu skierowanego
do dzieci, zorientowana jest raczej na dorostego stuchacza.

Pozostale gry komunikacyjne wykorzystywane w trakcie audycji stuzg aktywi-
zacji myélenia odbiorcy. Gry komunikacyjne (8 i 9) w celu przyciagniecia uwagi
audytorium wykorzystuja metafory: oepomnas apmus neexosvix asmomobunet
(ogromna armia samochoddéw osobowych) i necrnu mosice 20mosuvi 8bINOPXHY M
Ha somio (piosenki tez sg gotowe, by wylecie¢ na wolnos¢). Pierwsza metafora odnosi
si¢ do ogromnej liczby poruszajacych si¢ po §wiecie samochodoéw z silnikami
spalinowymi. W drugiej metaforze piosenki zostaja poréwnane do ptakéw, ktore
opuszczajg gniazdo, aby wyfruna¢ na wolnos¢. ,Wypuszczenie” piosenek na wolno$é
sugeruje, Ze s3 one czym$ zywym, gotowym do dziatania i zmiany. Piosenki nie
sg tylko utworami muzycznymi, ale ,,zywymi” uczestnikami audycji, czekajacymi
na swoja kolej, by zosta¢ ustyszanymi. Obie metafory odwotuja si¢ do wyobrazni
odbiorcéw, dostrzezenie metafory wymaga intensyfikacji proceséw myslowych,
a takze aktywnego zaangazowania odbiorcy w dekodowanie ukrytych znaczen.

Intensyfikacji my$lenia wymaga réwniez odczytanie znaczen wyrazéw polise-
micznych. W przykladzie 3 mamy do czynienia z wieloznaczno$cig wyrazu poja-
wiac sie. Stowo to odnosi sie zaréwno do bociandéw rozumianych w sensie dostow-
nym - jako ptakéw, ktdre przylatujg wiosng (,nadlatujg”), jak i w sensie
metaforycznym - jako temat rozmowy (,,stal sie obecnym” lub ,,wylonit si¢”). Oba
te znaczenia sg uzyte w bliskim sgsiedztwie, co wymaga od stuchacza zrozumienia
wieloznaczno$ci sfowa w kontekscie.

Wszystkie wymienione przyktady gier komunikacyjnych realizujg przede wszyst-
kim funkcje fatyczna, a szczeg6lnie intencje podtrzymania kontaktu z odbiorcg.
Stuzg aktywizacji mys$lenia stuchacza, przyciggnieciu jego uwagi i wzmacniajg
relacje nadawczo-odbiorczg, zwiekszajac poczucie bliskosci.

Zakoticzenie kontaktu

Przykladem zakonczenia kontaktu jest fragment audycji ,,Klub Ksigzkomaniaka”
(5), w ktérym zastosowano gre komunikacyjna oparta na modyfikacji tradycyjnej

formuly pozegnania (Do zaczytania!). W jezyku polskim funkcjonuje czasownik
zaczytad sig, ktory oznacza pochloniecie lekturg do tego stopnia, ze zapomina

si¢ o otaczajacym $wiecie. Prowadzace audycje przeksztalcity ten czasownik
w rzeczownik zaczytanie, tworzac neologizm. Zamiast typowego do ustyszenia czy
do zobaczenia pojawia sie innowacyjne do zaczytania, ktore odnosi sie bezpoéred-
nio do tematyki audycji, zwigzanej z literatura, i naktania odbiorcéw do dalszego

zaangazowania w czytanie.
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Ekspresywnosc gier komunikacyjnych w Polskim Radiu Dzieciom
i w [lemckom paduo

Wedtug Renaty Grzegorczykowej wypowiedzi o funkcji ekspresywnej stanowia
czysty wyraz standéw nadawcy, jego woli, emocji i sadow. Badaczka podkre§la,
ze owa ,,czysto$§¢” ma charakter idealny, a w praktyce nadawca liczy si¢ w pewien
sposéb z obecnoscia odbiorcy (Grzegorczykowa 2017, s. 59). Oznacza to, ze funk-
cja ekspresywna, cho¢ zorientowana na nadawce, nie jest calkowicie oderwana
od relacji nadawczo-odbiorczej. Efektywno$¢ jej uzycia zalezy réwniez od zdolnoéci
odbiorcy do wla$ciwego zinterpretowania tych stanéw. Ekspresywno$¢ w grach
komunikacyjnych nalezy do cech naturalnych, poniewaz wypowiedz zawsze nosi
$§lady emocji nadawcy, jego przekonan i intencji.
Poszukujgc przejawow ekspresywnosci gier komunikacyjnych odnalezionych
w analizowanym materiale, bezpo$redniemu ogladowi poddam 7 przyktadéw:
(10) P: Aha. Sympatyczne stworzenie, chociaz to niezty zbdj jest tak naprawde
ten jenot. Z tego, co tutaj wyczytalam.
(28.03.2019, 7:00, ,,Poranek w PRD”)
(11) Zaden wilk, ktérego tupem czesto padaja jenoty niestety, bo tak to wlasnie
w przyrodzie bywa, sie tutaj nie dostanie.
(28.03.2019, 8:00, ,,Poranek w PRD”)
(12) K: A grzywa zamiatal?
M: Nie, ogonem zamiatal, ale nie o to chodzi. Odwrdcit konia tylem
K: Nie konia tylem, tylko kota ogonem!
M: Nie kota, konia odwrdcil. Przeciez on nie miat kota zadnego!
K: A tak sie méwi. Co Ty odwracasz kota ogonem?
M: Nie, ja nie odwracam, on tylko konia odwrdcit po to, zeby kon mu kopy-
tem kopnal, bo przeciez kon do przodu nie kopnie, tylko do tytu!
(25.03.2019, 14:00, ,,Bajanie Kulfona i Moniki”)
(13) B: Tovt Ham pewsun colzpams Ha gopmenuaro. IIpasunvto, Makap?
P: J]a.
B: Umo coiepaeutv?
P: IIpoeynky”.
B: Hoxcanyiicma. Bydem eynsamo émecme ¢ mo6oii. [...] Hy umo s, noeynsinu
Mmbl Ha criasys.
(25.03.2019, 10:00, ,,My3vikanvHuiii npueem’”)
(14) 3mo sedv xenesnwii Oposocex! Yuce nem. [la ne easxno! Ou u 6e3 cepoua
8ce20a OvLL camvim 000pocepOeUHbIM HeTI08eKOM’ .
(27.03.2019, 11:00, ,Xpym unu cxazourwviti demexmug”)

6 [Ttumaczenie - A.P.]: P: ,,Postanowiles nam zagra¢ na fortepianie, prawda, Makaru? D: Tak.

P: Co zagrasz? D: «Spacer». P: Prosz¢ bardzo. Pospacerujemy razem z toba. [...] No c6z,
picknie sobie spacerowalismy!”.

[Ttumaczenie - A.P.]: , To przeciez Zelazny Drwal! Juz nie. Ale nie wazne! Nawet bez serca
zawsze byl najbardziej serdecznym cztowiekiem”.

7
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(15) Bapst Mlenamosa, ce200Hs 3aHUMAIOUAS MPEMbl0 CIPOUKY, CHUMAETN, YO
0718 M020, 4umobvL 6vimMv NPUHLECCOLl, 00CMAMOUHO CHOCUUOAMEeNbHO2O0
napsioa. CHoecuiubamenvHozo 8 NPIMOM CMbLCTe, OHA Ve He pa3 naoasna
¢ MAMUHBIX KAOTYK06S.

(27.03.2019, 11:00, ,,Xum-napad na [JP”)

(16) Oco! Bonx! M moane! Jledsinoii! B omoene 3amoposceHHbLX NPOOYKIMO8 CEeH Uil
3a603. C HUM NycKail HAW MACMED «CULA eCb — YMA He HA00» pasbupaemcs?.
(24.06.2019, 13:00, ,.9ac 6e3 npasun’)

Wybrane przeze mnie przyktady pokazujg charakter ekspresywno$ci gier komu-
nikacyjnych w radiu dla dzieci. Po pierwsze, co oczywiste, ekspresywnos¢ jest
konsekwencja wykorzystania jednostek leksykalnych nacechowanych wartosciujgco.

Tak cho¢by dzieje sie w przyktadzie 11. Zawarta w nim gra komunikacyjna
oparta zostala na polisemii wyrazu tup. W jezyku ogdélnym fup oznacza ,rzecz,
ktora zostala skradziona, zrabowana, zdobyta na wojnie lub w inny nielegalny
sposéb” (WSJP), w zacytowanym przykladzie (,,Zaden wilk, ktérego tupem czesto
padaja jenoty niestety, bo tak to wla$nie w przyrodzie bywa, sie tutaj nie dosta-
nie”) dochodzi do rozszerzenia znaczenia stowa tup. W nowym, innowacyjnym
uzyciu fup oznacza ,,ofiare”. Takie dziatanie jezykowe prowadzi do warto$ciowania
$wiata przyrody. Mimo ze wypowiedz dotyczy naturalnych zachowan drapiezni-
kéw, wlasciwego im sposobu funkcjonowania w ekosystemie, sposéb moéwienia
o tych zachowaniach prowadzi do antropomorfizacji wilka i do negatywnej oceny
jego dziatan. Swiat zostal wykreowany tutaj zgodnie z konwencja bajek dla dzieci,
w ktérych wilkowi przypisano role krwiozerczego agresora.

Z negatywng ekspresjg mozemy sie spotkaé rowniez w przykladzie 16, w ktérym
wykorzystano sformutowanie frazeologiczne. Zwrot cuna ecmo - yma ne Hado (sita jest
- rozumu nie trzeba) to potoczna fraza, ktéra w ironiczny sposéb podkresla prymat
sity fizycznej nad rozumem, ale z negatywnym wydzwiekiem. Jest to charaktery-
styka, ktéra méwi o kims, kto wykorzystuje swoje warunki fizyczne, lekcewazac
moc intelektu. Zwrot ten czesto stosuje sie w sytuacjach, kiedy kto$ dziata impul-
sywnie, opierajac sie tylko na swojej sile, bez uwzgledniania strategii, logiki czy
rozwazenia konsekwencji.

Z kolei w przykladzie 13 zawarte w grze komunikacyjnej warto$ciowanie
ma wydZzwiek pozytywny. Gra semantyczna uaktywniona zostala tutaj przez
umieszczenie tytulu utworu muzycznego Ilpoeynka (,,Przechadzka”), wykona-
nego przez dziecko w kontekscie udostowniajgcych ten tytut sformutowan: 6ydem
eynamov emecme ¢ mob6otii i nozynsinu mot Ha cnasy (bedziemy spacerowaé razem

z Tobg i dobrze pospacerowalismy). Gra polega tutaj na zonglowaniu znaczeniami
8 [Ttumaczenie - A.P.]: ,Waria Ignatowa, ktéra dzié zajmuje trzecie miejsce, uwaza, ze aby
by¢ ksiezniczka, wystarczy ol$niewajaca (cHoecuubamenvruoiii — powalajacy z ndg) kreacja.
Oléniewajaca (powalajaca z nég) dostownie - juz nieraz przewrécila si¢ na maminych
szpilkach”.

[Ttumaczenie - A.P.]: ,Oho! Wilk! I to jaki! Lodowy! W dziale mrozonek nowa dostawa.
Zajmie si¢ nim nasz mistrz «sita jest — rozumu nie trzeba»”.



GRY KOMUNIKACY]JNE JAKO MANIFESTACJE INTENCJI NADAWCY... 97

dostownym (odnoszacym si¢ do spaceru, przechadzki) i przeno$nym (dotyczacym
gry na instrumencie oraz wspdlnoty wykonania utworu i odbioru tego wykonania).
Pozytywne warto$ciowanie zawarte w potocznym sformulowaniu #a crasy ozna-
czajagcym ‘bardzo dobrze’ to wyraz uznania dla wystepu dziecka i entuzjastycznego
odbioru tego wykonania. Ekspresywnoé¢ wskazanego fragmentu polega na wyra-
zeniu pochwaly wzmacniajacej poczucie warto$ci mlodego uczestnika i podkreéla
pozytywne emocje zwigzane z interakcjg.

Podobny mechanizm wykorzystano w przyktadzie 15. Gra w nim zawarta polega
na udostowieniu wartoéciujacego wyrazu croecuiubamenvhotii (olsniewajgcy, efek-
towny, ale dostownie: powalajgcy z nég), ktére w jezyku rosyjskim jest idiomem
oznaczajgcym co$ niezwykle efektownego lub oszatamiajacego. Bohaterka dostownie
upada na ziemie, poniewaz spada z maminych szpilek.

Druga z zauwazonych przeze mnie prawidlowosci w sposobie manifestowania sie
ekspresywnosci gier komunikacyjnych w radiu dla dzieci to praktyka wprowadzania
warto$ciowania w grach semantycznych opartych na antonimii. Przykltadem moga
tu by¢ fragmenty 10 i 14. W 10 (sympatyczne stworzenie — niezly zboj) przeciwsta-
wienie dotyczy zaréwno nadrzednych sktadniowo rzeczownikow stworzenie-zbéj,
jak i dookreslajacych je przymiotnikéw sympatyczne-niezty. Mamy do czynienia
z wyrazami wartosciujacymi: sympatyczne, czyli takie, ktdre ,,swoja zyczliwoscia
i urokiem wzbudza przyjazne uczucia innych” (WSJP), i zbdj, inaczej rozbojnik, ktos
niebezpieczny, napadajacy (zazwyczaj tak méwi si¢ o czlowieku). Warto zauwazy¢,
ze wybdr stowa zbdj, zwykle kojarzonego z cztowiekiem, w odniesieniu do zwie-
rzecia, nadaje wypowiedzi lekko zartobliwy charakter. To przeciwstawienie buduje
efekt zaskoczenia, poniewaz zwykle nie oczekujemy, ze co$, co jest sympatyczne,
moze by¢ jednocze$nie zbdjem. Prowadzaca w taki sposdb pokazuje swodj stosunek
do zwierzecia. Z kolei w przykladzie 14 mamy do czynienia z przewarto$ciowaniem.
Ironiczne stwierdzenie on u 6e3 cepoua 6cezda 6vin camvim 006pocepdeuHbIM Heso-
sexom (,,on nawet bez serca byl najbardziej serdecznym cztowiekiem”) prowadzi
do powstania paradoksu. Nadawca wyraza podziw i sympatie dla postaci, co réwniez
ukazuje pozytywna ekspresje.

Trzecia prawidlowo$¢ uaktywniania sie funkeji ekspresywnej w radiu dla dzieci
to wykorzystanie ekspresywnego charakteru zachowan pozawerbalnych. W przy-
kladzie 12 ekspresja polega na sposobie méwienia prowadzacych oraz na dynamice
dialogu, ktéry opiera si¢ na zabawie stowami i przeksztalceniami frazeologizmu
odwracad kota ogonem. Dialog wypelnia Zywa wymiana zdan, w ktdrej kazda
replika jest jak odpowiedz na wczeéniejsze niezrozumienie, co prowadzi do gry
komunikacyjnej rodzgcej komizm. Ekspresja w tym kontekécie przejawia sie takze
w kreatywnym wykorzystaniu jezyka przez prowadzacych - zaréwno na poziomie
tresci, jak i formy wypowiedzi. Intonacja, tempo mdwienia i nieporozumienia
celowo wprowadzone w dialogu przyczyniaja sie do budowania humoru.
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ARTYKULY

98 ALENA PODVIAZKINA

Perswazyjnosc gier komunikacyjnych w Polskim Radiu Dzieciom
i w [lemckom paduo

Funkcje naktaniajacg Grzegorczykowa okresla jako silnie angazujaca odbiorce:

Nacisk na odbiorce moze mie¢ na celu: 1. wywolanie dzialania stownego odbiorcy
(pytania) lub tez innych jego czynnoéci (akty dyrektywne, typu: rozkazy, proéby,
rady itp.), a takze 2. wplyniecie na stan mentalno-emocjonalny odbiorcy
(i w dalszej konsekwencji na jego dzialanie) (Grzegorczykowa 2017, s. 58).

W grach komunikacyjnych mozemy zaobserwowac¢ specyficzny rodzaj naklania-
nia - naktanianie do nawigzania i podtrzymania kontaktu, poniewaz nawiazujac
kontakt, np. méwiac Czy mnie stychac? Halo!, nadawca ,,informuje o gotowosci
nawigzania kontaktu i jednocze$nie posrednio naklania odbiorce, aby ten kontakt
nawigzal” (Kepa-Figura 2009b, s. 425).

Jakie $rodki jezykowe wykorzystywane sg w celach perswazyjnych? Odpowiadajac
na to pytanie, warto przypomnie¢ klasyfikacje zaproponowang przez Walerego
Pisarka oraz spostrzezenia Jacka Warchali. Krakowski prekursor polskiej medio-
lingwistyki wyr6znit cztery grupy $rodkéw perswazyjnych:

1. $rodki jezykowe stuzgce do wyrazania modalnosci (stuzace wzmocnieniu
twierdzenia lub jego ostabieniu, wyrazajace postawe wolicjonalna, a takze
syntetyczne i analityczne formy imperatywne oraz grupa $rodkéw wskazu-
jacych potrzebe i mozliwo$¢, np. tryb rozkazujacy);

2. $érodki fleksyjno-syntaktyczne (np. 1. 0s. L. mn., zdania przeciwstawne, wyni-
kowe, przyczynowe itp.);

3. stownictwo i frazeologie jawnie wskazujgce cechy, ktore moga by¢ uwazane
za wyraz oceny opisywanych przedmiotdéw (przymiotniki dobry, zty itd.)

4. wyrazy, wyrazenia i zwroty nacechowane emotywnie (gesty foniczne oraz
zwroty wyrazajace szacunek, sympatie, zachwyt, wspolczucie itp.) (Pisarek
1976, s. 33).

Tym samym zwrdcil uwage na perswazyjny potencjal systemu jezykowego.
Potencjal, ktéry w radiu dla dzieci wykorzystywany jest bardzo wyraziscie.

Z kolei Warchala - co szczegdlnie wazne dla mojej pracy — podkredlit perswa-
zyjny potencjat fatycznosci pytan:

Interesujacym zastosowaniem fatyczno$ci w funkcji naklaniajacej jest przypadek
medialnego zastosowania pytan, ktdre nie spetniajg swojej gramatycznej funkgji,
bedac retorycznym chwytem zastosowanym w celu przyciagnigcia uwagi odbior-
céw, a nawet wciggniecia potencjalnego odbiorcy tekstu do swoistej gry jezykowej
miedzy nadawcg a odbiorcg — nadawca nie oczekuje oczywiécie odpowiedzi, ale
oczekuje, ze odbiorca ,,wejdzie w przestrzen autora tekstu, ale na zaproponowa-
nych przez niego warunkach”. Warto bowiem doda¢, ze w przekazach medial-
nych pytanie staje sie ukrytg tezg autora-nadawcy, pytanie ma zatem charakter

nie tylko fatyczny, jako przejaw (nawigzanie) gry miedzy autorem a czytelnikiem,
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wciggniecia go do wspdlnej przestrzeni dialogu, ale jako ukryty retorycznie
komunikat perswazyjny, a w zasadzie manipulacyjny: po pierwsze - przyciaga-
jacy uwage, po drugie — wciagajacy adresata do gry komunikacyjnej, do dziata-
nia komunikacyjnego, ale takze do zajecia stanowiska (do wyrazenia ,,postawy
komunikacyjnej”, a dzi§ postawa komunikacyjna jest elementem najistotniejszym:
odbiorca nie moze pozosta¢ ani biernym odbiorca, ani obojetnym odbiorca - musi
zaja¢ stanowisko) (Warchala 2019, s. 108-109).

W analizowanym przeze mnie materiale fatwo odnalez¢ przyklady gier komuni-
kacyjnych potwierdzajace perswazyjnos¢ gier komunikacyjnych. Prezentacje tego
materiatu ogranicze do 12 fragmentow:

(17) M: Za pie¢ dwunasta to zegar zaczal bic.

K: Kogo?

M: Nikogo. Sam zaczal bi¢ kuranty.

K: Z kurami sie bif?

M: Nie bit si¢ z kurami, tylko tak si¢ méwi, ze zaczgl dzwonié.
(27.03.2019, 14:00, ,,Bajanie Kulfona i Moniki”)

(18) P: I co bys zrobil, jakby$ zobaczyl taka pantere albo panig Tere?

D: Bym za nig biegat caty czas.

P: Aha. I dokad byscie pobiegli razem?
D: Sam nie wiem.

(29.03.2019, 7:00, ,,Poranek w PRD”)

(19) Moi drodzy, dzi§ Muzyczne podroze, jak najbardziej prawdziwa podrdz
po $wiecie z koledami, z pastoratkami. Takze przygotujcie swoje muzyczne
mapy i muzyczne globusy. Taka propozycja, zabawa dla was - jezeli usty-
szycie jaki$ jezyk, ktérego nie znacie dzi§ w koledach pochodzacych z ptyty
Kolory Swigt Karimski Club dla Dzieci, to sprobujcie odnalez¢ kraj, by¢
moze wam si¢ uda wlasnie znalez¢ kraj, badz popro$cie kogos dorostego
0 pomoc, o wsparcie. Podrézujemy dzi$ po calym $wiecie.

(24.12.2019, 10:00, ,Muzyczne Podroéze”)

(20) D5: Dzieni dobry.

P: Dzieni dobry, to taka wielka frajda dla mnie zawsze o poranku. Zaprosimy
kudtatego stwora na chwile. Moze powie co$ o poranku.

*Dzwiek wydawany przez zubra*

D: Zubr.

P: Zubr méwisz. No pewnie, ze zubr. A umialaby$ przettumaczyé¢, co on tam
wymruczal?

D: Nie.

(28.03.2019, 8:00, ,,Poranek w PRD”)

(21) K: Twoja mamcia myje zeby? Twoja mamcia nie myje zebow, bo nie ma.
M: No, ja tez nie mam.

K: No, nie masz. To trzeba, musicie my¢ jezyk.
M: A, jezyk?
K: Oczywiscie.

ARTYKULY



ARTYKULY

100

ALENA PODVIAZKINA

M: Ja nie myje zebdw, bo mi sie zeby nie wyrznely, rozumiesz?
K: Masz, psujg ci si¢?

M: Nie wyrznety mi si¢ do tej pory, ja si¢ nie zgbkowatam.

K: No, nie zgbkowata$. Widze, jeste$ niezagbkujgca zaba.

M: Tak.

K: To wiesz co?

M: A wiesz co, ja myje za to?

K: Myjesz jezyk, powinna$ my¢.

M: Podloge myje.

(30.03.2019, 14:00, ,,Bajanie Kulfona i Moniki”)

(22) L: A widzisz, czyli glodnemu chleb, czyli jedzenie w glowie na myféli, tak?

M: No tak, kiedy jestem glodny, to mysle o jedzeniu.
L: Czyli rozumiesz, gtodnemu chleb na mysli.
M: No rozumiem, ale wcigz jestem glodny. Co bedzie na czwarte $niadanie?
(24.06.2019, 11:00, ,,Leszek i Mis Michas$”)
(23) P: I potrafisz szybko jezdzi¢?
D: Tak.
P: To jak szybko potrafisz jezdzi¢? Potrafisz jezdzi¢ szybko jak idacy pies?
Albo biegnacy kot albo latajacy ptak? To jak szybko? Moze jak latajacy ptak?
D: Jak ptak.
P: Tak myélalem.
(24.06.2019, 15:00, ,,Popotudnik w PRD”)

(24) Wniosek jest jeden: zazwyczaj najlepszy nie jest ten, kto najszybciej biega,
ale ten, kto najszybciej myséli i podejmuje wlasciwe decyzje w czasie biegu.
(28.09.2019, 10:00, ,,Rodzinny WEF”)

(25) O tym przytulaniu, gdybyscie chcieli porozmawia¢, to bardzo prosze. Moze
macie tez swoje ukochane przytulanki, tak jak Dawid, ktéry opowiadat
o swoim kroliku? Moze macie misie, kaczki, stonie, zyrafy, albo jeszcze jakie$
inne stworzenia, a moze to sg po prostu wasze na przyktad domowe zwie-
rzaki, do ktérych uwielbiacie si¢ przytula¢? Koty, psy, chomiki, fretki, $winki
morskie, moze kto$ ma jeszcze jakie$ inne oryginalne zwierze? To prosze
do nas dzwoni¢ w tej sprawie, albo nadsyta¢ wiadomosci drogg mailowg.
(24.06.2019, 08:00, ,,Poranek w PRD”)

(26) B: 1 nepsoii dossonunace Jawa, npusem! 3opascmayiime! Yey. Yem 3aru-
Mmaeutvcst 6 nemuee epema? Ckyuaeulv, 2ynseuiv, He 3HAULb, KYOd NOOAMbCA?
Wnu npoucxodum umo-mo unmepecroe y me6s?

M Tynsio.
B: Hy, s max u nousn. A y Hac-mo umo 6y0euib 0enamov, pas yx 3a2ysnsana
K Ham?
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II: Tlemw necrio «9épruiil kom»0.
(24.06.2019, 12:00, ,,Yac 6e3 npasun’)

(27) I'opot. Vx maxyuwiky nokpoimul ocnenumenvHoim benvim cHezom. IIpamo enasza
pescym. A 8nu3y noo eopoti npomanunui. VI npedcmasnseme, mam, z0e edsa
pacmasin cHee, yenvle NOATHBL C OPAHIHCEBbIMU YBemamu?™
(26.03.2019, 13:00, ,,A36yxa nymeuwiecmsuii’)

(28) B agpupe Xum-napaod u s, pacusemarouias nepeuim noOCHeNHUKOM, OUdxuceli
Ané Anena. Bawu nio6umvle necHu modice 201Mo6bl BbINOPXHYMb HA 607110,
HO 00HOTL CyHOeHO yremems U3 Haulezo yromuoeo domuxa. Kmo se amo 6ydem?
Vanaeme npamo cetiuac. Xum-napaod na demckom paouo'?.

(27.03.2019, 11:00, ,,Xum-napad na [JP”)

Przyktad 24 (,,zazwyczaj najlepszy nie jest ten, kto najszybciej biega, ale ten, kto
najszybciej myéli”) opiera sie na kontekstowej antonimii, przeciwstawiajgc pojecia
zwigzane z szybko$cig fizyczng (najszybciej biega) oraz mentalng (najszybciej mysli).
W tym kontekscie najlepszy nie okazuje sie ten, kto jest najszybszy w sensie dostow-
nym, czyli fizycznym, ale ten, kto potrafi szybko my$le¢ i podejmowac wlasciwe
decyzje. Taka gra znaczeniowa ma silny walor perswazyjny, poniewaz przekazuje
oceng, ktéra ma naktoni¢ odbiorce do pewnej wizji rzeczywistosci.

Przyktady 19 (,,Takze przygotujcie swoje muzyczne mapy i muzyczne globusy...”)
i 25 (,,Koty, psy, chomiki, fretki, §winki morskie, moze kto$ ma jeszcze jakie$
inne oryginalne zwierz¢? To prosze do nas dzwoni¢”) zawierajg modalnoé¢, czyli
$rodki jezykowe stuzgce do wyrazania subiektywnego stosunku nadawcy do tresci
zawartej w zdaniach przekazu (por. Pisarek 1976). Caly fragment audycji 19 polega
na metaforycznym uzyciu jezyka w procesie méwienia o muzycznych do$wiad-
czeniach stuchaczy. Ma miejsce gra komunikacyjna otoczona dyrektywami, ktore
naklaniaja dzieci do dzialania - do siegniecia po mape w celu odnalezienia kraju,
z ktérego pochodzi muzyka: przygotujcie, sprobujcie, poproscie. Tak samo dzieje si¢
w przyktadzie 25 - prosba o wykonanie telefonéw znajduje sie w bliskim sgsiedz-
twie z dyrektywnym aktem mowy prosze do nas dzwonic.

Skupie si¢ na najczestszym zabiegu perswazyjnym, to znaczy na wykorzysta-
niu w obrebie gier komunikacyjnych inicjowanych zaréwno w Polskim Radiu
Dzieciom, jak i w [Jemckom paduo pytan. Na wstepie nalezy zaznaczy¢, ze w obu
tych stacjach pojawiajg si¢ trzy typy pytan. Pierwszy obejmuje te skierowane

10 [Ttumaczenie - A.P.]: P: Jako pierwsza dodzwonita si¢ Dasza, witaj! D: Dziet dobry! P: Aha.

Co porabiasz latem? Nudzisz sie, spacerujesz, nie wiesz, co ze soba zrobi¢? Czy dzieje sie
u ciebie co$ ciekawego? D: Spaceruje. P: No tak, tak wta$nie myslalem. A co bedziesz u nas
robi¢, skoro juz zawedrowatas do nas? D: Zaspiewam piosenke ,,Czarny kot”.
[Ttumaczenie — A.P.]: GOry. Ich szczyty pokryte sg o$lepiajaco bialym $niegiem, az razi
w oczy. A na dole, u podndza gory, sa juz roztopy. Czy mozecie sobie wyobrazi¢, ze tam,
gdzie ledwie stopnial $nieg, cale polany sa pelne pomaranczowych kwiatéw?
[Ttumaczenie — A.P.]: Na antenie Hit-parada, a ja, rozkwitajaca jak pierwszy przebiénieg,
DJ Alo Alona. Wasze ulubione piosenki réwniez sa gotowe, by wypuscic¢ je na wolno$¢, ale
jednej z nich przeznaczone jest opuszczenie naszego przytulnego domku. Kto to bedzie?
Dowiecie sie juz teraz. Hit-parada w Dzieciecym Radiu!

1

12
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do stuchacza, ktéry zadzwoniwszy do studia, rozmawia z prowadzgcym audycje

- por. przyklady 18, 20, 23, 26. W tym przypadku nadawca oczekuje od odbiorcy
odpowiedzi werbalnej. Drugi zawiera pytania skierowane do catego radiowego
audytorium - por. 25, 27, 28. Ich dzialanie polega na aktywizacji myslenia odbiorcy.
Pytania tego typu w audycjach prowadzonych na zywo maja zacheca¢ stuchaczy
do kontaktu z radiem. Trzeci typ pytan mies$ci w sobie te adresowane do drugiego
nadawcy radiowego (to znaczy osoby znajdujacej sie w studiu - redaktora wspét-
prowadzacego audycje lub goscia dopuszczanego do glosu przez prowadzacego).
Analiza pokazuje, ze takze ten typ pytan ma za zadanie nakloni¢ stuchaczy
do myslenia - por. 17, 21, 22.

Analize warto rozpocza¢ od przyjrzenia sie grom komunikacyjnym zawartym
w pytaniach oraz reakcjom dzieci na te gry. W przyktadzie 18 (,,I co bys zrobit,
jakby$ zobaczyt takg pantere albo panig Tere?”) autor zainicjowatl gre polegajacg
na podobienstwie brzmieniowym rzeczownika pantera oraz polaczenia wyrazu pani
ze skrétem od imienia Teresa - Terg. Odpowiedz dziecka jest dwuznaczna (,bym
za nig biegal”), poniewaz moze si¢ odnosi¢ zaré6wno do pierwszej czesci pytania,
dotyczacej zwierzecia, jak i do drugiej, odsylajacej do postaci kobiecej. Dwuznaczno$é
wypowiedzi wzmacnia efekt humorystyczny, poniewaz nie do konca wiadomo,
co wyobraza sobie dziecko - bieganie za dzikg panterg czy bieganie za pania Terg.
Powstaje pytanie, czy taka odpowiedz jest rezultatem zrozumienia tej gry, czy
jednak przypadkows jej kontynuacja. Jesli popatrzec na te gre z perspektywy funk-
cjonalnej, to jej zadaniem bylo naklonienie dzieci do intensywnego odbioru. Czy
ten cel zostal osiggniety? Podobnie dzieje si¢ z przykladem 26, w ktérym dziecko
na zlozone pytanie: ,,A y Hac-mo umo 6ydewiv denamo, pas yx 3azynana Kk Ham?
(»A co bedziesz u nas robi¢, skoro juz zawedrowalas do nas?”) odpowiada w taki
sposob, jakby gra zostala przez nie odczytana.

W pytaniu: ,,A umialaby$ przettumaczy¢, co on tam wymruczal?”, bedacym
czescig gry intersemiotycznej (20), prowadzaca zawarta stowo wymruczat w odnie-
sieniu do ryku zubra, ktéry wybrzmial na antenie. Na pytanie odpowiedziano Nie,
co $wiadczy o zrozumieniu przez dziecko gry komunikacyjnej.

W przykladzie 23 mamy do czynienia z nagromadzeniem pytan, ktore stanowi
podstawe gry na poziomie skltadniowym. Autor formutluje gtéwne pytanie: ,Jak
szybko potrafisz jezdzi¢ [na hulajnodze - A.P.]?” i cztery dodatkowe po to, aby poméc
dziecku odpowiedzie¢ na gtéwne. W ten sposéb nadawca (prowadzacy) aktywizuje
mys$lenie dziecka i jego wyobraznie. Dzieci w wieku wezesnoszkolnym, do ktérych
audycja ,,Popotudnik w Polskim Radiu Dzieciom” jest skierowana, najprawdopo-
dobniej jeszcze nie sg w stanie okreéli¢ predkosci jazdy. Dlatego pomoca tu stuzg
zartobliwe poréwnania - w danym przypadku do szybko idgcego psa, biegnacego
kota i latajacego ptaka.

Drugag grupe pytan, skierowanych do calego audytorium radia, zilustruje trzema
przykladami. Pytania: ,MozZe macie misie, kaczki, slonie, zyrafy, albo jeszcze jakies
inne stworzenia, a moze to sa po prostu wasze na przyklad domowe zwierzaki,
do ktérych uwielbiacie sie przytulaé?”, ,Koty, psy, chomiki, fretki, $winki morskie,
moze kto$ ma jeszcze jakie$ inne oryginalne zwierze?” (25) oraz ,,JI npedcmasnseme,
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mam, ee e08a Pacmasiz cHez, yesible NOsHbL ¢ oparicesvimu ysemamu?” (,,Czy mozecie
sobie wyobrazi¢, ze tam, gdzie ledwie stopnial $nieg, cate polany sa petne pomaran-
czowych kwiatéw?”) (27), a takze pytanie, znajdujace sie w bliskim sgsiedztwie z gra
znaczeniows, ,,Kmo sce amo 6ydem?” (28), nie wymagaja od odbiorcy odpowiedzi,
ale ich celem jest aktywizacja myélenia odbiorcy, a takze podtrzymanie kontaktu
(tu juz mozna méwic o fatycznosci naktaniania).

Przechodzac do analizy trzeciej grupy pytan (17, 21, 22), warto zauwazyg¢,
ze wszystkie pytania zadane przez prowadzacych innym prowadzacym stanowia
poczatek gry komunikacyjnej. Pytania te rowniez wptywaja na przebieg rozmowy
i czasem zmieniajg kierunek myslenia nadawcéw. Cho¢ nie wymagaja od stuchaczy
odpowiedzi, naklaniajg ich do kontaktu - ich humorystycznoé¢ przyciaga uwage
odbiorcy.

Sprawczos¢ gier komunikacyjnych w Polskim Radiu Dzieciom
i w [lemckom paduo

Sprawczos$¢ w kontekscie komunikacji medialnej zyskuje szczegélne znaczenie,
zwlaszcza w przypadku gier komunikacyjnych, ktére, jak zauwaza Kepa-Figura,
angazujg zaréwno nadawce, jak i odbiorce w aktywne wspdttworzenie rzeczywi-
sto$ci komunikacyjnej:

sprawczoé¢ komunikacji medialnej polega nie tylko na ,,stworzeniu” medialnego
obrazu §wiata (obrazu §wiata powstatego podczas poznawania §wiata za poéred-
nictwem mediéw). Wynikiem sprawczo$ci jest takze przyznanie rél komunikacyj-
nych nadawcy i odbiorcy, to znaczy fatycznos¢. Pojawienie sie danej wypowiedzi

stwarza pewnego rodzaju stan rzeczy - czyni kontakt (Ke¢pa-Figura 2018, s. 369).
Zdaniem przywotanej badaczki:

odbiorca weryfikuje wyznaczone aktem moéwienia role komunikacyjne -
zaréwno role nadawcy, jak i adresata. Przy czym kompetencje osoby realizuja-
cej wypowiedz wynikaja z tego, Ze zaczyna ona te realizacje — tworzac wypo-
wiedz, tworzy siebie samg jako nadawce. Podkreélenie sprawczoéci fatycznoéci
traktuje jako powr6t do zrodet pojecia komunikacji fatycznej, stworzonego przez
B. Malinowskiego. Kazde uzycie jezyka, tworzace jednoczace wiezi przez sama
wymiane stéw, stwarza role nadawcy i role odbiorcy planowanego (Kepa-Figura

2018, . 369).

Nadawca, ktory inicjuje gre, ,tworzy siebie” jako nadawce, angazujac odbiorce
do interakcji, a tym samym nadaje mu role wspoétuczestnika w komunikacji. Kazda
gra jezykowa jest nie tylko aktem komunikacji, ale takze czynnoscig kreowania
nowych rzeczywistosci i rél, ktére ksztaltujg zaréwno forme, jak i tre§¢ medialnego
przekazu. Przejdzmy do przykladéw:
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(29) No i to jest wlasnie taka tradycja, z ktérg mamy do czynienia w wigilijny
wieczdr, a tych tradycji jest duzo, duzo wiecej, no i wlasciwie wszystko
to, co dzieje si¢ w wigilijny wieczér, méwilam o tym, ze to taki magiczny
moment, wszystko to, co dzieje si¢ w wigilijny wieczdr, nie tylko zwigzane
jest z tradycja, ale tez ma swoje znaczenie. O tym znaczeniu jeszcze dzisiaj
w poranku Polskiego Radia Dzieciom méwi¢ bedziemy, bo na przyklad
12 potraw. Dlaczego? O tym takze Wam opowiem. I sianko pod obrusem.
Dlaczego? O tym takze méwic bedziemy.

(24.12.2019, 8:00, ,,Poranek w PRD”)

(30) Natomiast w ogéle w tym roku druzyn, ktére mogg w réznych katego-
riach, ktore zwyciezyly, moga jechad, jest trzynascie z réznych stron Polski.
To caty jeden wielki samolot bedzie zapakowany reprezentantami naszego
kraju i mam nadzieje wszyscy polecicie, i juz w maju, prawda, doktadnie?
No to co, zostal miesigc do wylotu i wyjazdu, tak, pani Marzeno?
(27.03.2019, 16:00, ,,Popotudnik w PRD”)

(31) P: No ja musze wam powiedzie¢, Ze wczoraj mnie w mieszkaniu grasowat
jaki$ komar. No nie wiedziatam, zZe komary juz sa. Bo przeciez dopiero jest
28. dzien marca.

(28.03.2019, 7:00, ,,Poranek w PRD”)

(32) Ja styszalam, ze jedna z oznak wiosny jest futro zubrze na drzewach,
na przyktad, w puszcze bialowieskiej, bo one na przelomie marca i kwietnia
to futro zrzucaja. A zrzucajg w ten sposdb, ze wlasnie ocieraja sie od drzewa,
no i to futro wtedy na drzewach zostaje. No i maja zupetnie nowe ubranko
na wiosne i takie sg eleganckie.

(28.03.2019, 8:00, ,,Poranek w PRD”)

(33) - No i on podziekowal mamusi za mape, wsiadl w samoch... na konia...

i spadt.

- Nie, no on umiat jezdzi¢, dlaczego mial spas¢?

- Bo sie popreg rozpial.

- O a ty to takie utrudnienia zaraz robisz, dlaczego popreg? On sprawdzit
popreg.

- No to dobra to spadt dlatego Ze si¢ kon potknat o pierwszy kamien.
(28.03.2019, 14:00, ,,Bajanie Kulfona i Moniki”)

(34) K: No prosta sprawa, bo si¢ corka rozptakala, powiedziata, ty tatusiu,

bo miale$ mi dac...

M: Niedobry.

K: Niedobry, miale$ mi da¢ te sataty tam, co tam trzymasz w lochach.
M: No, oraz siana.

(27.03.2019, 14:00, ,,Bajanie Kulfona i Moniki”)

(35) Pas on 6 mope 3aKuHy He600, HPULUET HEBOO ¢ 00HOI0 MUHOLL. A umo makoe
HeB00? Dmo makas cemv 078 10671U poibvl. Sauem e cmapux eé kudan? Hado
6vL10 Hacmpoumv npasunvho. Jemckoe paouo. Crywame sesde, 2de ecmo
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cemv, unmeprem. Ha caiime demu.gpm unu uepe3 npunosicerue 07 MOOUNLHDIX
yempoticma. [lemckoe paduo. Cryuiar kaxcoviii denv'>.
(24.06.2019, 9:00, Pexnama)

(36) Bcem nemmuii omnuunviti npusem. Hy u umo, umo 3a oxowkom cobupaermcst
00#0b. Y K020-1m0 6 20p0de, Men 0y npouum, cec00Hs conHue. IIpucoinaiime
Ham nyuuxu. Hy a makice 360Hume npsmo ceiiuac™.

(27.06.2019, 10:00, ,,9ac 6e3 npasun’)

Analizujgc przytoczone przykltady pod katem pelnienia funkcji sprawczej,
nalezy zwrdci¢ uwage na to, ze kazdej wypowiedzi mozna przypisaé wlasciwg jej
moc sprawcza:

Performatywno$¢ uznana za mozliwy wymiar kazdego rodzaju wypowiedzi jest
tez wymiarem kazdego aktu illokucyjnego. By¢ moze o performatywno$ci wypo-
wiedzi mozemy moéwic tylko wtedy, gdy nadawca jg zaklada, lecz takze wtedy,
gdy chod jej nie zaklada, jest ona konsekwencjg aktu illokucyjnego (Kepa-Figura
2012, S. 126).

Natomiast jesli chodzi o wypowiedzi o charakterze fatycznym (jak pisatam
powyzej, gldéwna funkcja gier komunikacyjnych jest funkcja fatyczna), to jak
zauwaza Kepa-Figura:

Sprawczo$¢ wypowiedzi o charakterze fatycznym przejawia si¢ w tym, Ze poja-
wienie si¢ wypowiedzi stwarza pewnego rodzaju stan rzeczy. Czyni kontakt.
Akty takie nie podlegajg zatem ocenie logicznej (w kategoriach prawdy, fatszu),
lecz weryfikowane sg za pomocg kryterium skutecznosci. W tym przypadku
skuteczno$¢ aktu réwnataby si¢ uznaniu przez odbiorce, ze nadawca jest nadawca,

a on jest adresatem (Kepa-Figura 2010, s. 93).

Oproécz tego, ze funkcja sprawcza czyni kontakt, w poszczegdlnych przykladach
moze ona stwarza¢ réwniez inne stany rzeczy. Na przyklad we fragmencie audy-
cji 29, w ktdrej uzyta zostata gra skladniowa (,,O tym znaczeniu jeszcze dzisiaj
w poranku Polskiego Radia Dzieciom méwi¢ bedziemy, bo na przyktad 12 potraw.
Dlaczego? O tym takze Wam opowiem. I sianko pod obrusem. Dlaczego? O tym
takze mowic bedziemy”), funkcja sprawcza polega na stworzeniu stanu oczekiwania
i zainteresowania wérdd stuchaczy. Nadawca nie tylko informuje o temacie audycji,
ale takze wywoluje ciekawo$¢ i przygotowuje odbiorcow do dalszego odbioru tresci,

13 [Ttumaczenie - A.P.]: Raz zarzucil sie¢ w morze, a wyciagnat ja petng mutu. A czym wia-

$ciwie jest sie¢ rybacka? To specjalna sie¢ stuzaca do potowu ryb. Dlaczego wiec staruszek

ja zarzucal? Trzeba byto dobrze jg ustawié. Dziecigce Radio - stuchaj wszedzie, gdzie jest sie¢,

internet. Na stronie deti.fm lub w aplikacji mobilnej. Dzieciece Radio - stucham codziennie.
4 IThumaczenie - A.P.]: Letnie pozdrowienia dla wszystkich! No i co z tego, ze za oknem
zbierajg sie deszczowe chmury? W czyim$ miescie $wieci dzié stonice! Przysylajcie nam jego
promienie, a takze dzwoncie do nas juz teraz!
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zachecajac do zaangazowania si¢ w temat. O oczekiwaniu réwniez mozna méwi¢
w przypadku kolejnego przyktadu (30). Wykorzystaniem gry komunikacyjnej
»samolot bedzie zapakowany reprezentantami naszego kraju” nadawca wzmacnia
poczucie oczekiwania i ekscytacji zwigzanej z nadchodzgcym wydarzeniem. Funkcja
sprawcza w tym przypadku manifestuje si¢ budowaniem napiecia i oczekiwania,
co moze motywowac stuchaczy do $ledzenia dalszych informacji o wydarzeniu
i angazowania sie¢ w komunikacje z radiem. W pozostalych przykladach mozna
moéwic jedynie o stwarzaniu kontaktu.

Analiza gier komunikacyjnych w audycjach Polskiego Radia Dzieciom i /Jemckozo
paoduo stanowi probe weryfikacji ustalen Danuty Kepy-Figury dotyczacych funk-
cjonalnosci gier (Kepa-Figura 2009b) — potwierdzajac ich istotng role w realizacji
intencji nadawcy i angazowaniu odbiorcy w proces komunikacji medialnej. Funkcja
fatyczna w radiu dla dzieci realizowana jest przede wszystkim poprzez gry komu-
nikacyjne stuzace nawigzaniu, podtrzymywaniu i zakonczeniu kontaktu z audyto-
rium. Gry pojawiajgce si¢ w trakcie trwania audycji maja przyciaga¢ uwage odbiorcy
i przygotowywac go do dalszego odbioru informacji. Ekspresywnos¢ osigga sie
za poérednictwem perswazyjnych §rodkow jezykowych (stownictwa i frazeologii
jawnie wskazujacych cechy, ktére moga by¢ uwazane za wyraz oceny opisywanych
przedmiotéw, oraz wyrazéw, wyrazen i zwrotéw nacechowanych emotywnie —
za Pisarkiem [1976]), a takze §rodkéw pozawerbalnych. Funkcja naklaniajaca reali-
zowana jest m.in. przez pytania (zaréwno skierowane bezposrednio do rozméwcy,
jak i do calego audytorium), ktére wciagaja odbiorce w gre komunikacyjna oraz
aktywizujg jego myslenie. Stosowane sg réwniez $rodki modalne (tryb rozkazujacy)
oraz metafory stuzace obrazowemu przedstawieniu rzeczywisto$ci i naktanianiu
do okresélonego sposobu jej postrzegania. Ostatnia funkcja - funkcja sprawcza -
polega przede wszystkim na stwarzaniu nowych stanéw rzeczy (np. stanu oczeki-
wania i zainteresowania wérdd stuchaczy).

Co istotne, mimo réznic w systemach medialnych obu stacji (publiczny vs. komer-
cyjno-panstwowy) warstwa jezykowa audycji okazuje si¢ zblizona — w obu przy-
padkach wykorzystywane sa podobne strategie jezykowe, co pozwala uzna¢ gry
komunikacyjne za uniwersalne narzedzie skutecznej komunikacji z dzie¢mi
w przestrzeni medialne;j.
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STRESZCZENIE

Artykutl ma na celu weryfikacj¢ intencjonalnosci gier komunikacyjnych w radiu dla dzieci
na przykladzie dwoch stacji: Polskiego Radia Dzieciom oraz rosyjskiego Jemcxoeo paouo
(Detskoe Radio). Badanie opiera si¢ na analizie nagran obejmujgcych tacznie 868 godzin mate-
riatu, w tym okoto 420 godzin audycji Polskiego Radia Dzieciom oraz 448 godzin nagran
Zemckoeo paouo. Gry komunikacyjne, rozumiane analogicznie do pojecia gier jezykowych
w ujeciu Danuty Kepy-Figury, obejmuja intencjonalne przekroczenia regul komunikacyjnych
lub ich nieswiadome naruszenia, ktdre s odbierane przez adresata jako gra. Analiza gier
komunikacyjnych w audycjach Polskiego Radia Dzieciom i [Jemckozo paduo stanowi prébe
weryfikacji ustalet Danuty Kepy-Figury dotyczacych funkcjonalnosci gier — potwierdzajac
ich istotna role w realizacji intencji nadawcy i angazowaniu odbiorcy w proces komunikacji
medialnej. Podstawowg funkcjg gier komunikacyjnych w radiu dla dzieci jest funkcja fatyczna,
ktérej podporzadkowane sg funkcje ekspresywna, naktaniajaca i sprawcza. Realizacji poszcze-
gblnych funkcji stuzg odpowiednie srodki i zabiegi jezykowe. Pomimo odmiennych systeméw
medialnych obu nadawcéw, warstwa jezykowa programéw wykazuje istotne podobienstwa,
co sugeruje istnienie uniwersalnych mechanizméw komunikacyjnych w radiu dla dzieci.
Wartoé¢ poznawcza artykutu polega na ukazaniu gier komunikacyjnych jako istotnego narze-
dzia interakcji w radiofonii dzieciecej oraz ich roli w budowaniu relacji nadawczo-odbiorczej.

Stowa kluczowe: gry komunikacyjne, radio dla dzieci, funkcje wypowiedzi, fatycznosc,
ekspresywnoé¢, perswazyjnosé, sprawczosé
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