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Between Singularity and Uncanny Valley — Artificial Intelligence-Assisted Pornography
and the Aesthetics and Narrative of “Aliency”

Abstract: The dynamic development of generative artificial intelligence systems constructing tex-
tual visual and audio content based on prompts (queries, descriptions, and tags) raises numerous
questions regarding issues such as creative autonomy, the impact of automation on art generation
processes, the value of typically human creativity, the scope of copyright, and intellectual property
rights. Automatically generated texts, images, and sounds prompt experimentation and evoke both
fascination and dread. In the article, I would like to focus on the impact of such tools on the realm
of pornography. In the era of platforms based on systems like DALL-E, Midjourney, or Stable Dif-
fusion, which typically censor erotic and pornographic content, the automatic creation of images
depicting explicit sexual scenes primarily occurs through dedicated and increasingly numerous ser-
vices such as Pornpen.ai, Promptchan.ai, PornX.ai, PornWorks.ai, PornJoy.ai, and others. The text
will illustrate what types of technologies and cultural practices historically led to the emergence of
Al pornographic services and to what extent existing theoretical concepts about pornography fit the
description and interpretation of such phenomena. I will also highlight the current offerings of such
services regarding their functionalities and capabilities for generating pornographic content. A sig-
nificant portion of the article will analyze selected samples of Pornpen.ai content. The perception of
images generated with the involvement of artificial intelligence scripts using this platform evokes
a specific sense of otherness in both their aesthetic and narrative layers. This kind of new “uncanny
valley” and those human-nonhuman narrative dynamics around sexuality will be the subject of my
reflection in the final part of the discourse.

Keywords: generative pornography, generative artificial intelligence, Al aesthetics, pornographic
services, online porn, glitch, digital sexuality
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W dobie wylaniajacych si¢ ostatnio technologii generatywnej sztucznej inteligencji
ujawnia si¢ mocne przejscie z fazy autorskiego konstruowania przekazow do bazoda-
nowego, predyktywnego i zautomatyzowanego budowania tekstu, statycznych obra-
z6w, dzwiekow, muzyki i coraz czesciej filmu. Dynamiczny rozwoj systemow gene-
ratywnej Al budujacych komunikaty tekstowe, wizualne i dzwigkowe na podstawie
promptow (zapytan, opiséw i1 tagoéw) rodzi bardzo wiele pytan o kwesti¢ tworczej
autonomii, wptyw automatyzacji na procesy generowania sztuki, warto$¢ typowo
ludzkiej kreatywnosci, zasigg prawa autorskiego i wtasnosci intelektualnej. Narzg-
dzia tego typu budza obawy o wypieranie przez Al rdéznorodnych kreatywnych za-
wodow i profesji, ktorych istnienie zdawato si¢ dotad niepodwazalne, gdyz uwazano,
ze automatyzacja i Al dotkng gtownie pracownikéw o najnizszych kwalifikacjach.
Platformom tym zarzuca si¢ réwniez zerowanie na ludzkiej kreatywnos$ci uzytej do
wytworzenia wszystkich wczesniejszych obrazow, z ktorych korzystaja skrypty Al,
tworzac swoje referencyjne bazy.

Automatycznie generowane teksty, obrazy i dzwigki sktaniaja do eksperymento-
wania i budzg zaréwno fascynacje, jak 1 groze. W artykule chcialbym skupi¢ si¢ na
wplywie tego typu narzedzi na sferg pornografii. W erze platform opartych na syste-
mach DALL-E, Midjourney czy Stable Diffusion, ktore zwykle cenzurujg tresci ero-
tyczne 1 pornograficzne, automatyczne tworzenie obrazow ukazujacych eksplicytne
sceny seksualne odbywa si¢ gtownie za posrednictwem dedykowanych i coraz licz-
niejszych serwisow, takich jak Pornpen.ai, Promptchan.ai, PornX.ai, PornWorks.ai,
PornJoy.ai i inne. Tekst pokaze, jakiego typu technologie i kulturowe praktyki histo-
rycznie doprowadzily do powstania pornograficznych serwiséw Al, na ile dotych-
czasowe koncepcje teoretyczne na temat porno pasuja do opisu i interpretacji tego
typu zjawiska. Wskaze rowniez, jak wyglada obecna oferta tego typu serwisow, jesli
chodzi o ich funkcjonalnosci i mozliwo$ci generowania pornograficznej zawarto$ci.
Duza cze$¢ artykutu poswigcona jest analizie wybranych probek zawartosci jedne-
g0 7 tego typu serwisdéw, ktoérym jest Pornpen.ai. Percepcja obrazow generowanych
z udziatem skryptoéw sztucznej inteligencji przy uzyciu tej platformy wywotuje spe-
cyficzne wrazenie obcos$ci zar6wno w ich warstwie estetycznej, jak i narracyjnej. Ten
rodzaj nowej ,,doliny niesamowito$ci” i owe ludzko-nieludzkie narracyjne gry wokot
seksualnos$ci bedg przedmiotem mojego namystu w ostatniej czeSci wywodu.

W artykule stawiam teze¢, ze tradycyjne sposoby interpretowania pornogra-
fii jako manifestacji meskiego spojrzenia rozumianego w perspektywie psy-
choanalizy Jacques’a Lacana i teorii uprzedmiotowienia obiektu pozadania
Georges’a Bataille’a nie sprawdzaja si¢ do konica w odniesieniu do pornografii ge-
neratywnej. Wymaga ona bowiem nieco innego podej$cia w zwigzku ze znacznym
udziatlem obrazéw znieksztalconych i obarczonych btgdem oraz takich, ktére nie
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odpowiadajg pierwotnym potrzebom uzytkownikoéw generujacych je przy uzyciu al-
gorytmow Al'.

Historyczne porzqdki wytaniania sie

Serwisy generujace obrazy pornograficzne przy uzyciu algorytmoéw sztucznej inteli-
gencji wydajg sie platformami, ktore wytonity si¢ z przecigcia dwoch historycznych
porzadkéw. Pierwszym z nich jest stosunkowo krotka historia generatywnego two-
rzenia tre$ci wizualnych, w tym ludzkich sylwetek i twarzy, natomiast drugim, nie-
co bardziej dlugotrwatym — rozwdj oferty serwiséw pornograficznych opierajacych
si¢ na strukturach baz danych i1 na funkcjonalnos$ciach zwigzanych z pierwotnym
tagowaniem, a nastepnie wyszukiwaniem materiatow pornograficznych po stowach
kluczowych.

W odniesieniu do pierwszego z wymienianych porzadkéw historycznych Max
Roser? zwraca uwage, ze pierwsze generowane przez skrypty Al wizerunki (akurat
w tym wypadku ludzkich twarzy) zaczynaja si¢ pojawia¢ w 2014 roku, co byto moz-
liwe dzieki stale zwigkszajacym sie¢ mozliwosciom w zakresie rozpoznawania jezy-
ka i obrazu przez systemy sztucznej inteligencji’. Wzrastajgca szczegdtowos¢ tych
obrazow i szybkos¢ ich generowania na bazie pionierskich systemow GAN (Gene-
rative Adversarial Networks; generatywnych sieci wspotzawodniczacych) doprowa-
dzita do powstania pierwszych dostepnych w internecie generatorow obrazow, ktore
na razie beda mialy jeszcze eksperymentalny, naukowy badz artystyczny charakter.
Warto tu wymienic¢ takie projekty, jak strona ,,This Person Does Not Exist™ opra-
cowana przez Phillipa Wanga, ktora od 2019 roku pozwalala na generowanie przy
kazdym od$wiezeniu serwisu kolejnego wizerunku nieistniejacych w rzeczywistosci
0sOb. Na bazie tego eksperymentu zaczynaja pojawiaé si¢ kolejne klony serwisu,

W wywodzie odnoszg si¢ do Bataille’a i Lacana, majac §wiadomo$¢ pozniejszej zmiany paradygmatu

myslenia o pornografii jedynie jako o manifestacji meskiego spojrzenia i rozwijania si¢ pola badan

porn studies, praktykowanych przez takie badaczki, jak Feona Attwood, Linda Williams czy Susanna

Paasonen (zob. na przyktad: F. Attwood, The Paradigm Shift: Pornography Research, Sexualization

and Extreme Images, ,,Sociology Compass” 2011, nr 5 (1), s. 13-22; L. Williams, Hard Core:

Power Pleasure and the ‘Frenzy of the Visible’, Pandora, London 1989; S. Paasonen et al. (red.),

Pornification: Sex and Sexuality in Media Culture, Berg Publishing, Oxford 2007). Postugujac si¢

podejsciem Bataille’a i Lacana, cheg jedynie wyostrzy¢ argumentacjg, pokazujac, ze porno generowane

przy uzyciu sztucznej inteligencji okazuje si¢ totalnym zaprzeczeniem mainstreamowej pornografii

i .tradycyjnych” praktyk uzywania jej jako zastg¢pczej formy zaspokajania popedu seksualnego.

2 M. Roser, The Brief History of Artificial Intelligence: The World Has Changed Fast — What Might Be
Next?, https://ourworldindata.org/brief-history-of-ai (dostep: 15.03.2024).

3 Zob.m.in. L.J. Goodfellow et al., Generative Adversarial Networks, ,,arXiv:1406.2661” 2014, https://
arxiv.org/abs/1406.2661 (dostep: 20.02.2024); A. Radford, L. Metz, S. Chintala, Unsupervised
Representation Learning with Deep Convolutional Generative Adversarial Networks, arXiv,
19.11.2015, https://arxiv.org/abs/1511.06434 (dostep: 20.02.2024).

4 Zob. https://thispersondoesnotexist.com/ (dostep: 12.03.2024).
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takie jak Unrealperson.com czy Thispersondoesnotexist.org, w niektorych przypad-
kach pozwalajace juz na postugiwanie si¢ predefiniowanymi tagami dotyczacymi na
przyktad ptci, wieku i pochodzenia etnicznego kreowanych automatycznie twarzy.
Niektore z nich, jak ,,Anonymizer”, powotane zostaty z intencja zaspokajania kon-
kretnych uzytkowych potrzeb, takich jak w wypadku tego serwisu che¢ dostarczania
uzytkownikom sztucznie i losowo wykreowanych wizerunkow, ktére mogtyby zasta-
pi¢ ich realne podobizny w sieci i zwigkszy¢ tym samym ich poczucie anonimowosci.

Zanim w 2021 roku wytonity si¢ najbardziej znane platformy generatywnego two-
rzenia obrazOw opierajace si¢ na systemach Mid-Journey, Dall-E, Stable Diffusion
czy ostatnio Sora pozwalajgca na generowanie z promptow obrazow ruchomych, za-
powiedzig rewolucji usytuowang najmocniej wlasnie w pornografii byta kariera deep
fake’ow. Cho¢ byly one od 2017 roku w pewnym zakresie uzywane w dziatalno$ci
politycznej, reklamie czy kulturze fanowskiej, najczeséciej stuzyly i nagminnie shu-
73 do dzisiaj do tworzenia materiatdéw pornograficznych z wykorzystaniem twarzy
znanych osob, gtdéwnie kobiet. Uzycie deep fake 6w w pornografii wzbudza wcigz
kontrowersje dotyczace wlasnosci wizerunkow, z ktorych tworzone sg ruchome ko-
laze ciat aktorek/aktorow porno i twarzy celebrytek/celebrytow, stad coraz czgstsze
ograniczenia w tym zakresie, ktore dotkng takze serwisy z pornografig generatywna.
Wydaje si¢, ze stosowanie generatywnej sztucznej inteligencji do tworzenia porno-
grafii rozpoczyna si¢ z kolei w 2022 roku. To wtedy powstaje Pornpen.ai i zaczynaja
si¢ wytania¢ réwniez kolejne serwisy tego typu.

W obrebie drugiego porzadku historycznego trudno wskaza¢ jednoznacznie po-
czatki tagowania pornografii. Tagowanie samo w sobie nie jest procesem nowym
charakterystycznym jedynie dla doby cyfrowej®, a jedynie zmienilo istniejace wczes-
niej formy profilowania pod wzglgdem preferencji, sprawiajac, ze staly si¢ one bar-
dziej ,,ekonomicznym” sposobem doboru interesujacych uzytkownika tresci.

Wydaje si¢, ze juz serwisy pornograficzne powstale u zarania ogélnie dostepne-
go internetu operowaly takg mozliwos$cig w ograniczonym zakresie. ,,Danni’s Hard
Drive”, serwis, ktory powstat w 1995 roku, uwazany za jeden z pierwszych tego typu,
oferowat na przyktad kategoryzacje zgromadzonych tam zdje¢. Co prawda nie umoz-
liwiat jeszcze przeszukiwania bazy wedtug stow kluczowych, ale operowat obra-
zowymi tagami fotografii prezentowanych tam modelek, takim jak Naughty Neigh-
bours, Voluptuous czy Danni's Pics. Z czasem wigkszo$¢ serwisow zaczela oferowad
zaawansowane narzedzie przeszukiwania pornograficznych baz. Pojawilo si¢ wiele
znanych do dzisiaj pornograficznych tagéw, takich jak np. milf, lesbian, creampie,
gangbang, amateur czy threesome. Beda one odnosic si¢ do typu aktu seksualnego,
liczby aktoréw, plci i rasy osob biorgcych udzial w materiale itp. Warto zwroci¢ uwa-
ge, ze tagowanie zbiega si¢ z rozwojem bazodanowego ustrukturyzowania sieciowej

5 Zob. https://generated.photos/anonymizer (dostgp: 10.03.2024).

¢ Serwis Lifewire wskazuje, Ze o poczatku tagowania internetowego mozna mowi¢ juz w odniesieniu
do chatow IRC w 1988; zob. A. MacArthur, History of Hashtags and Use in Social Media, https://
www.lifewire.com/history-of-hashtags-3288940 (dostep: 28.06.2024).
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pornografii. Serwisy pozwalaja zaspokaja¢ potrzeby seksualne uzytkownikow, ale
jednoczesnie formatujg te potrzeby i standaryzujg je w zwigzku z odbiorem tresci
o powtarzalnych parametrach obrazu i stylach prezentacji aktu seksualnego.

Tagi 1 wyszukiwanie tego typu materialow za posrednictwem stéw kluczowych
zyskaty w miar¢ ich rosngcego znaczenia dla konsumentow pornografii takze zainte-
resowanie badaczy’. Zdaniem Patricka Keilty’ego na przyktad tagowanie w ramach
serwisOw pornograficznych jest ztozonym procesem odbywajacym si¢ z udziatem
wielu aktoréw spotecznych. Jest takze wypadkowa narzucania hierarchicznego po-
dziatu tresci przez rynek pornografii oraz folksonomicznej chg¢ci nadawania tym tres-
ciom oddolnej kategoryzacji®. Owa oddolnos¢ sledzi rowniez Allegra W. Smith, ktora
pokazuje aktywistyczny wymiar tagowania w ramach wybranych grup uzytkowni-
czek zainteresowanych porno feministycznym na Reddicie’. Tagowanie pokazywane
jest takze jako problematyczne, w odniesieniu na przyktad do porno queerowego,
w kontekscie potrzeb uzytkownikéw i tworcow!'?. Czasem temat pornograficznego
tagowania i wyszukiwania materialow po stowach kluczowych jest przedmiotem ba-
dan na duzych zbiorach danych, tak jak w odniesieniu do analizy Antoine’a Mazieresa
i innych, ktére to studium przynosi ilosciowe potwierdzenia hierarchii pornograficz-
nych tagdw w popularnych komercyjnych serwisach XNXX i XHamster!!.

Serwisy generatywne i ich oferta

Niezwykle dynamiczny rozwo6j skryptow generatywnej sztucznej inteligencji zaowo-
cowat od 2022 roku wieloma dedykowanymi serwisami internetowymi opierajgcymi
si¢ na tworzeniu materialow o charakterze erotycznym i pornograficznym'2, Warto
wyszcezego6lnic¢ kilka typow takich platform.

Pierwszym z nich s og6lne aplikacje tworzace grafike generatywna nieposiada-
jace filtréw bezpieczenstwa i1 obostrzen dotyczacych uzywania konkretnych promp-
tow. Tego typu oprogramowaniem jest chocby NKMD Stable Diffusion GUI, ktore
nie tylko pozwala generowac treSci wizualne o charakterze pornograficznym, lecz

N. Bozzi, The (Elusive) History of Tagging, https://medium.com/schizocities/the-elusive-history-of-
tagging-e848f715d8d (dostep: 15.03.2024).

8 P. Keilty, Tagging and Sexual Boundaries, ,,Knowledge Organization” 2012, nr 39 (5), s. 320-324;
idem, Super Tagging in the Development of Sexual Nomenclature and Social Organization Online,
,,2Advances in Classification Research Online” 2013, nr 23 (1), s. 17-20.

A.W. Smith, Porn Architecture: User Tagging and Filtering in Two Online Pornography Communities,
,,Communication Design Quarterly” 2015, nr 3 (1), s. 17-23.

J. Lee, K. Lowrance, The Trouble with Tagging: A Queer Porn Company Tussles to Find the Right
Words, ,,Porn Studies”, 21.09.2023, s. 1-7.

A. Mazicres et al., Deep Tags: Toward a Quantitative Analysis of Online Pornography, ,,Porn Studies”
2014, nr 1 (1-2), s. 80-95.

Porndude.com wyréznia az 51 takich serwisow, zob. A/ Porn Sites — Al Generated Porn & NSFW Al
Porn Generators, https://theporndude.com/ai-porn-sites (dostep: 11.03.2024).
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takze nie posiada obostrzen dotyczacych tworzenia obrazéw prezentujacych kolejne
problematyczne treSci na przyktad dotyczace przemocy i $mierci. Niektore z ser-
wisow, cho¢by mage.space, pozwalaja na generowanie mickkiej erotyki bez scen
eksplicytnego seksu i nagosci. Warto jednak zwrdci¢ uwage, ze istniejg sposoby, aby
nawet w najbardziej popularnych serwisach (DALL-E, Midjourney), w ktorych sto-
suje si¢ filtry bezpieczenstwa, generowac ,,zakazane” obrazy. Badacze z Johns Hop-
kins University opracowali specjalny algorytm, ktory testuje filtry bezpieczenstwa,
zastepujac blokowane stowa innymi, co pozwala pokonaé zapor¢ i wygenerowaé
pornograficzny obraz'.

Druga grupg serwisow 1 aplikacji sg dedykowane platformy internetowe, ktore
umozliwiaja generowanie obrazow pornograficznych z predefiniowanych tagéw oraz
rzadziej ze swobodnych promptow. Okazuje sig¢, ze tworcy tego typu platform dosyé
nieche¢tnie umozliwiajg swobodne kreowanie promptoéw z racji mozliwych zarzutow
o udostepnianie narzgdzi pozwalajgcych na tworzenie tresci nielegalnych (np. porno-
grafia dziecigca). Posrod tego rodzaju serwisow znajdziemy, m.in. Pornpen.ai, ktory
bedzie przedmiotem wnikliwszej analizy w dalszej czgsci artykutu, ale takze Prompt-
chan.ai, PornX.ai, PornWorks.ai, SoulGen, PornJoy.ai i wiele innych. Wigkszo$¢
z tych serwisOw umozliwia tworzenie obrazéw w wielu stylach, na przyklad reali-
stycznym, artystycznym, hentai, vintage itp. Istniejg takze serwisy dedykowane kon-
kretnym stylom i estetykom graficznym, jak mangowe Al-hentai.net czy Smexy.ai.

Trzecig grupa sa z kolei te strony internetowe, ktére umozliwiaja ,,rozbieranie”
0s0b (znow oczywiscie najczeséciej kobiet) uwiecznionych na wezesniej wykonanych
fotografiach. Czasami opcja rozbieranie jest dostepna takze w ogdlnych serwisach
generujacych seksualne obrazy. Sposrod dedykowanych serwisow znajdziemy nato-
miast m.in. Undress CC, Undress Love, Nudify.Online, Nudify VIP.

Wecezesniejsza popularnos¢ deep fake 'ow staraja sie z kolei wyzyskac serwisy,
w ktorych podmiana twarzy w materiatach wideo odbywa si¢ w utatwiony sposob
przez mozliwo$¢ umieszczenia manipulowanych materialow na serwerze platformy
1 automatycznego wygenerowania wyjsciowego wideo. Serwis co prawda reklamuje
si¢ nie jako platforma do tworzenia contentu dla dorostych, ale jako narzedzie do
edycji wideo w celach uzytkowych i rozrywkowych, niemniej jednak jego funkcjo-
nalno$ci najbardziej przydatne sg do tworzenia tresci erotycznych.

Osobna grupg serwisow erotycznych korzystajacych z narzedzi Al sa te, ktore po-
zwalajg na wykreowanie wirtualnych partnerek do rozmoéw erotycznych, na przyktad
Dream GF lub Candy Al. Komunikacja w tym przypadku ma charakter bardziej teks-
towy i przypomina dialogi prowadzone z chatem GPT, jednakze korzystanie z tego
typu platform nie ogranicza si¢ jedynie do rozmow, ale takze daje mozliwo$¢ wizual-
nego wygenerowania obrazu partnerki, ktéra w trakcie kontaktow z uzytkownikiem

3 Y. Yang, B. Hui, H. Yuan, N. Gong, Y. Cao, SneakyPrompt: Jailbreaking Text-to-Image Generative
Models, 2024 ITEEE Symposium on Security and Privacy (SP), San Francisco, CA 2024, s. 897-912.
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moze przesyta¢ mu ,,pikantne” zdjecia lub krotkie filmy w stylu zapgtlonych gifow,
a takze wiadomosci glosowe.

Jesli chodzi o wybor funkcjonalnosei dostgpnych w serwisach generujacych ma-
terialy pornograficzne, to oferuja one, i to najczesciej odptatnie, bardzo wiele opcji
pozwalajacych na ,,dostrajanie” i doskonalenie generowanych przez Al obrazow.
Warto t¢ ofertg przesledzi¢ na przyktadzie serwisu Made.porn, ktéry pozwala wybraé
bardzo wiele roznego typu opcji generowanego obrazu, na przyktad rozdzielczo$¢
ilustracji, styl graficzny sposrod az 27 (m.in. styl foto, cyberpunk, baroque, oil, 3D
cartoon, hentai, steampunk i1 wiele innych), baze modelu (woman, lesbian, shemale,
ladyboy, gay). Bogata jest takze baza tagdw mozliwych do wyboru, az z 71 (np.
tanned skin, sideview, nipples, tattoos, gigantic boops itp.) oraz tzw. akcji, ktére sg
W rzeczywisto$ci tagami ujec i pozycji seksualnych. Jest ich az 89 i znalez¢ tu mozna
takie klasyczne tagi porno, jak foot fetish, masturbation, doggy style, creampie, in-
terracial, ale takze aktywnosci, ktore tak wyraznie si¢ z pornografig nie kojarza, jak
yoga, roller skating, snowboard czy surfing. Oprocz tego mozna wybiera¢ migdzy
réznymi ujeciami kamery, dobra¢ wiek modelki lub modela, emocj¢ 1 wyraz twarzy
(seductive, screaming, angry, shocked itp.), typ fryzury i jej kolor, etniczno$¢ postaci.
Postaci mozna przypisa¢ konkretny strdj i jego materiat, dobra¢ akcesoria, ustali¢ dla
niej odpowiednig realistyczng lub fantastyczna role (doctor, dominatrix, superhero,
mermaid, cyborg, vampire itd.). Made.porn pozwala takze osadzi¢ akcje w wybra-
nym miejscu z mozliwo$cig wyboru rowniez znanych lokacji, takich jak wieza Eiffla,
Koloseum czy Central Park. Modyfikowalne sg takze warunki pogodowe i pora dnia.

Oprocz bogactwa tego typu tagdw serwisy z generatywnym porno pozwalajg
skorzysta¢ takze z takich opcji, jak naprawianie wygenerowanych juz obrazow, ge-
nerowanie wizerunkow na podstawie wstepnych szkicow, tworzenie kolejnych wi-
zerunkow z udziatem tej samej postaci, generowanie edytowalnych realistycznych
modeli 3D. Nadal w fazie eksperymentalnej sg opcje tworzenia materialdow wideo
i dzwickowych, najczesciej tworzenie krotkich filmow jest ptatng opcja w wigkszych
serwisach, takich jak Pornify, SexyAl i innych. Interesujace, ze te same serwisy, kto-
re oferujg generatywne porno, pozwalajg takze czasami na korzystanie z generato-
réw literatury pornograficznej czy chatow erotycznych z botami. Wiele z platform
postuguje si¢ wewnetrznymi walutami, ktére zdobywa si¢, ptacgc prawdziwymi pie-
nigdzmi lub zagladajac do serwisu raz dziennie czy tez podejmujac inne aktywnosci
spotecznosciowe.

Generatywne porno w perspektywie koncepcji pornografii main-
streamowej

Nietrudno zauwazy¢, ze korzystanie z pornografii jest ztozonym zjawiskiem kultu-
rowym, a praktyki seksualne z nig zwigzane oraz jej funkcje sg réznorodne i zalezg
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od bardzo wielu czynnikow, takich jak na przyktad status spoteczny'®, rasa'®, pte¢
biologiczna i kulturowa'®, przekonania religijne!” itp. Odmian wizualnych tresci
pornograficznych jest rowniez bardzo wiele, a przyczyn zardwno tworzenia go, jak
1 korzystania z niego rownie duzo. Niemniej jednak, jesli odnosi¢ si¢ do tzw. main-
streamowej pornografii'®, to w wielu zZrodlach znajdziemy jej krytyke wynikajaca
z odrealnionego charakteru przedstawianych w niej aktow seksualnych, stereotypiza-
cji rol seksualnych, uprzedmiotowienia kobiet i utrwalania przeinaczonych wzorcow
meskosci czy chocby przemocy ekonomicznej w przemysle porno'®.

Owa krytyka mainstreamowej pornografii wydaje si¢ rownie zasadna wobec wy-
laniajacego si¢ dynamicznie generatywnego porno. Jak zwraca uwage Os Keyes,
jest nadal przygnebiajace to, w jaki sposob zarowno ustawienia domysline jak i op-
cje [tych serwisow] replikujg bardzo heteronormatywne i meskie spojrzenie”. Za-
tem oferowane uzytkownikom opcje generowania seksualnych treSci wizualnych

Zob. np. X.Y. Yang, Is Social Status Related to Internet Pornography Use? Evidence from the Early
2000s in the United States, ,,Archives of Sexual Behaviour” 2016, nr 45, s. 997-1009.

15 Zob.np. S.L. Perry, C. Schleifer, Race and Trends in Pornography Viewership, 1973—-2016. Examining
the Moderating Roles of Gender and Religion, ,,The Journal of Sex Research” 2017, nr 56 (1), s. 62—73.
Zob. T.M. Emmers-Sommer, Reasons for Pornography Consumption: Associations with Gender,
Psychological and Physical Sexual Satisfaction, and Attitudinal Impacts, ,,Sexuality & Culture” 2018,
nr 22 (1), s. 22, 48-62.

17 Zob. A.L. Whitehead, S.L. Perry, Unbuckling the Bible Belt: A State-level Analysis of Religious Factors
and Google Searches for Porn, ,,The Journal of Sex Research” 2017, nr 55 (3), s. 273-283.
Zamiast pornografii mainstreamowej Tim Gregory i Astrid Lorange posluguja si¢ pojeciem
pornografii hetero (hetero porn), zauwazajac, ze ,,rozréznienia migdzy mainstreamows i niezalezng
lub mainstreamowa i alternatywna sa nieadekwatne w opisywaniu pornografii jako przemystu, rynku
lub formy tekstualnej”. Tymczasem hetero porn jest dla nich ,,kazdym materiatem pornograficznym,
ktory potwierdza kulture heteroseksualng”. Zob. T. Gregory, A. Lorange, Teaching Post-Pornography,
,,Cultural Studies Review” 2018, nr 24 (1), s. 139. Ttum. wlasne. Kolejne cytaty, jesli nie zaznaczono
inaczej, rowniez w tlumaczeniu wiasnym.

Nawet stanowiska ruchu feministycznego nie sg tutaj zgodne, jak wskazuje Smith: ,,«wojny
pornograficzne» (lub szerzej «wojny seksualne») lat 80. i 90. XX wieku podzielity feministki
drugiej i trzeciej fali na dwie obozy: (1) feministki antypornograficzne, takie jak pisarka Andrea
Dworkin (1981) i badaczka prawa Catharine MacKinnon (1984), ktére sprzeciwialy si¢ tworzeniu
i dystrybucji obrazoéw i filméw pornograficznych z moralnych i politycznych powodow; oraz
(2) feministki propornograficzne lub sekspozytywne, takie jak antropolog Gayle Rubin i feministyczna
producentka filméw pornograficznych Candida Royalle, ktore opowiadaly si¢ za wolnoscia wyrazania
i reprezentacji seksualnej. [...] Teraz, 40 lat po rozpoczgciu «wojen pornograficznychy» nadal trwa ta
podobnie podzielona debata — krytykujaca pornografi¢ i jej rzekoma rolg jako narzgdzia ucisku kobiet,
lub przedstawiajaca ja jako potencjalny srodek do wzmocnienia pozycji kobiet”. Zob. A.W. Smith,
Participatory Porn Culture: Feminist Positions and Oppositions in the Internet Pornosphere [w:] P.G.
Nixon, LK. Diisterhéft (red.), Sex in the Digital Age, Routledge, London 2018, s. 25.

2 K. Wiggers, A. Silberling, Al Is Getting Better at Generating Porn: We Might Not Be Prepared for
the Consequences. Tech Ethicists and Sex Workers Alike Brace for Impact, ,,TechCrunch”, 2.09.2022,
https://techcrunch.com/2022/09/02/ai-is-getting-better-at-generating-porn-we-might-not-be-prepared-
for-the-consequences/ (dostep: 10.03.2024).
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utrwalajg przez zestaw dostgpnych tagéw dominujacy, zwrocony na meskie potrzeby
model seksualnosci.

Jesli moéwimy o tym specyficznym modelu heteronormatywnej, mainstreamowej
pornografii opierajacej si¢ na maksymalizacji zysku, to sila rzeczy wiele z trady-
cyjnych podej$¢ zwigzanych z definiowaniem ludzkiej seksualno$ci i najogoélnie;j-
szymi koncepcjami pozadania moze pasowac do interpretacji generatywnego porno,
jako kolejnego etapu w przyblizaniu si¢ do niemozliwej jouissance. Bataille pisze
na przyktad w odniesieniu do tej uprzedmiatawiajacej koncepcji erotyzmu w ten
sposob: ,Istotnie do tego, aby pozadanie wykreowato sobie ksztatt najbardziej mu
odpowiadajacy, trzeba, zeby potraktowalo swodj ludzki przedmiot jako rzecz”*'. Ko-
rzystajac z tego typu perspektywy, ktora wydaje sie $cisle zwigzana z Lacanowskim
podejsciem do meskiego spojrzenia®?, mogliby$my powiedzie¢, ze tradycyjne serwi-
sy pornograficzne udostgpniajgce nieruchome fotografie, grafiki i materiaty wideo
odpowiadajg tym potrzebom przez dwie strategi¢ zaspokojenia. Pierwsza jest opi-
sywane wyzej wykorzystanie tagow jako dogodnego sposobu klasyfikacji obiektow
rozkoszy i przyblizania si¢ do niemozliwego obiektu pozadania. Druga natomiast
korzystanie z formatu cyfrowej bazy danych jako modelu pochwycenia aktu seksual-
nego 1 dystrybucji jego cyfrowego obrazu.

Nowa strategia, ktora wylania si¢ dzigki mozliwo$ciom generatywnej sztucz-
nej inteligencji, jest wykorzystanie modelu prognostycznego — przyblizanie si¢ do
Jjouissance jest ,,majsterkowaniem z ustawieniami i czekaniem, co z tego wyjdzie”
(atrakcyjnos¢ niepewnos$ci). Wydaje sig, ze do interpretowania tego typu form za-
spokajania potrzeb seksualnych zwigzanych z ogladaniem pornografii nawet lepiej
niz Lacanowska i Bataille’owska pasuje koncepcja ,,pornograficznego rezonansu”
Susanna Paasonen. Analizujac pornograficzne animacje, czgsto stanowigce fantazje
na temat seksu z nieludzmi i seksu ,,potwornego”, pokazuje ona, ze w sensie ogol-
niejszym przez ogladanie porno zamiast identyfikowania si¢ z postaciami w seksu-
alnym akcie raczej dostrajamy si¢ do konkretnych afektywnych potrzeb, mozliwo-
$ci czy sensorycznych wspomnien naszych cial?’. Pornografia w takim wydaniu jest
sprawdzaniem, co nas w danym momencie seksualnie porusza, a generatywne porno
umozliwialoby precyzyjne dostrajanie si¢ do tych aktualnych afektow. Tymczasem
problemem okazuje si¢ niedoskonato$¢ generowanych obrazéw, ktora moze wynikaé
albo z wezesnego stadium technologii generatywnej Al, albo ze specyfiki dziatania
algorytmu, ktorego kreacje operuja po prostu inng niz ludzka ,,estetyka obcosci”.

Nalezy zwrdci¢ uwage, ze nie tak jeszcze liczne studia nad estetyka obrazéw ge-
nerowanych przez sztuczng inteligencj¢ w takiej formie, jakiej dostarczajg algorytmy

21 @G. Bataille, Historia erotyzmu, przet. 1. Kania, Aletheia, Warszawa 2008, s. 191.

2 Zob. gtéwnie rozdziat Of the Gaze as Objet Petit a [w:] J. Lacan, The Four Fundamental Concepts
of Psycho-Analysis, Routledge, London—New York 2018.

S. Paasonen, Monstrous Resonance: Affect and Animated Pornography [w:] E. van Alphen, T. Jirsa
(red.), How to Do Things with Affects: Affective Triggers in Aesthetic Forms and Cultural Practices,
Brill, Amsterdam 2019, s. 143—-162.
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DALL-E, StableDiffusion czy Mid-Journey?®*, skupiajg si¢ raczej na zmieniajacej si¢
formule tworzenia tych obrazéw z reprezentacji na predykcje® czy tez na kwestiach
stosunku odbiorcow do tych obrazow?®. Sama specyfika wizualnych aspektow tych
kreacji nie jest jednak jeszcze przedmiotem powszechnego zainteresowania, o ile nie
pokazuja one sukcesow narzedzi Al w reprezentowaniu konkretnych stylow graficz-
nych, imitowaniu unikatowych konwencji poszczegdlnych autorow czy przyblizaniu
si¢ do klimatu wybranych epok historycznych. W jednej z pierwszych holistycznych
koncepcji estetyki Al, ktorej autorami sa Manovich i Arieli, przewaza to pozytywne
podejscie do potencjatu narzedzi Al we wsparciu praktyk artystycznych?’. Manovich
sam staje si¢ jednym z czynnych tworcow sztuki generatywnej Al korzystajacych
z nowych algorytméw tworzenia obrazu?.

Tymczasem przekonanie o tym, ze generatywna Al moze w doskonaty sposob
reprezentowaé nasze wizualne potrzeby i nie tylko imitowaé znane style i konwencje,
lecz takze stuzy¢ kreowaniu nowych autorskich rozwigzan (w rozumieniu ludzkich
autoréw dziet generatywnych), przestania nieco fakt, ze obrazy generowane przy
uzyciu sztucznej inteligencji moga mie¢ swoja wlasna estetyke wynikajaca ze specy-
fiki tworzenia obrazoéw przy uzyciu technik machine learningowych, czy tez z ope-
rowania na duzych, ale jednak skonczonych zbiorach danych. Niebagatelng kwestig
jest rowniez celowe ograniczanie mozliwo$ci uzywania algorytmu z przyczyn ko-
mercyjnych, prawnych czy technicznych, na przyktad przez tego typu rozwiazania
jak zawezanie wyboru uzytkownika do okreslonego zestawu tagéw badz konwencji
wizualnych. Pojawia si¢ tu zatem swego rodzaju porzadek wtadzy, na przyktad eko-
nomicznej zwigzanej z dostgpem do mozliwosci algorytmu. Jego lepsze wersje, tak
jak w wypadku ptatnych wersji chatu GPT, w przypadku serwiso6w pornograficznych
pozwalaja na dostep do bardziej elitarnych opcji 1 tagdw. Marco Donnaruma wlasnie

2 Warto wskazaé, ze refleksja naukowa nad sztukg generatywna ma oczywiscie bardzo dhuga

i nieprzerwang histori¢, wynikajaca z tego, ze wielu artystow uprawia ten typ sztuki od wielu lat.
Tymczasem pojawienie si¢ skryptow Mid-journey, DALL-E, Stabe Diffusion jest tu pewnym nowym
otwarciem wynikajacym z faktu powszechnego dostgpu do tych narzgdzi, fatwosci postugiwania si¢
nimi oraz operowania bardzo duzymi zbiorami danych referencyjnych. Teoretycy sztuki Al staja
w zwiazku z tym przed konieczno$cig weryfikacji dotychczasowych pogladéw na temat sztuki
generatywnej 1 myslenia o estetyce Al w nowy sposéb i nieco od poczatku w zwigzku przetlomem,
ktory teraz nastgpuje.

% L. Manovich, Al image and Generative Media: Notes on Ongoing Revolution, rozdz. 5 ksigzki
L. Manovich, E. Arieli, Artificial Aesthetics, 20.04.2023, s. 57, http://manovich.net/content/04-
projects/167-artificial-aesthetics-book/manovich-ai-image-and-generative-media.pdf (dostegp:
10.03.2024).

% Szczegbdlowa dyskusje nad mozliwoscig traktowania wizualnych wytwordw skryptow sztucznej
inteligencji jako sztuki przeprowadzit M. Coeckelbergh, The Work of Art in the Age of Al Image
Generation: Aesthetics and Human-Technology Relations as Process and Performance, ,,Journal of
Human Technology Relations” 2023, nr 1 (1), s. 1-13.

27 L. Manovich, E. Arieli, Artificial Aesthetics..., op. cit.

2 Por. np. katalog wystawy indywidualnej Manovicha ,,Memory, Draw” z 2023 roku, https://drive.google.
com/file/d/17iuHCRYJAFhIKIWoTxgMwdRX8w8kbKIf/view?usp=sharing (dostep: 20.02.2024).
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w taki krytyczny sposéb definiuje estetyke Al, ktéra w domysle jest estetyka korpo-
racyjng. Dla niego systemy Al sg wyrazem normatywnej wtadzy sprawowanej przez
kompleks przemystowo-kulturowy, ktory je finansuje, produkuje i rozpowszechnia.
W takiej sytuacji estetyka Al reprezentuje technodeterministyczny punkt widzenia,
w ktorym ludzka kreatywno$¢ moze by¢ policzalna i prognozowalna, a w zwigzku
z tym podlega¢ kontroli®.

I ostatni aspekt tego, co ostatecznie prezentuje si¢ nam jako wyjsciowa genera-
tywnie wytworzona grafika — obraz ten moze zawiera¢ btedy i szumy. Wszystkie te
uwarunkowania szczegdlnie widoczne w stosowaniu Al do generowania obrazow
pornograficznych sprawiaja, ze ich percepcja nie zawsze musi mie¢ charakter ocze-
kiwany 1 wigza¢ si¢ z poczuciem komfortu. To wtasnie ten aspekt jest przedmio-
tem mojego zainteresowania i chciatbym w swoich rozwazaniach mysle¢ o nim jako
o swego rodzaju nowej ,,dolinie niesamowito$ci”.

Oryginalnie Masahiro Mori definiuje doling niesamowitosci jako relacjg¢ mig-
dzy podobienstwem danego bytu do czlowieka a stopniem sympatii obserwatora do
niej*®. Mozna zalozy¢, ze 6w brak akceptacji wizerunkdéw zblizonych do ludzkich,
ale jeszcze z nimi nietozsamych, wynika z kontekstu estetycznego, ktory jest przed-
miotem namyshu w tym artykule. Nazwa ta reprezentuje ide¢, ze prawie ludzko wy-
gladajacy robot wydaje si¢ nadmiernie ,,dziwny”, powoduje uczucie niesamowito$ci
i dlatego nie udaje mu si¢ wywota¢ empatii. Owo wrazenie dyskomfortu zwigzanego
z pewnym typem wizerunkéw okazato si¢ dosy¢ przydatne nie tylko w humanoidal-
nej robotyce, lecz takze w interpretacjach coraz doskonalszych technicznie animacji
postaci 3D pojawiajacych si¢ kinie i w wielu innych obszarach.

Na bazie tych wczesniejszych koncepcji uncanny valley estetyczny efekt obcosci
manifestujacy si¢ w generatywnym porno bede rozumiat jako postrzeganie obrazoéw
pornograficznych generowanych przez skrypty sztucznej inteligencji jako dziwnych,
wywotujacych niepokdj, niezgodnych z intencjg ich tworzenia przy uzyciu wybra-
nych tagdéw i promptow. Tego typu uczucie niesamowitosci bedzie si¢ wigzato z kon-
trastem migdzy oczekiwaniami uzytkownika a koncowym wizualnym efektem.

Owo wrazenie obcosci chcialbym przesledzi¢ na przyktadzie obrazéw pornogra-
ficznych generowanych w serwisie Pornpen.ai, w ktorych tego typu reprezentacji

¥ M. Donnaruma, Against the Norm: Othering and Otherness in Al Aesthetics, ,,Journal of

Digital Culture & Society” 2022, nr 8 (2), s. 39-66. W artykule traktuje generatywna Al jako
technologig, ktora sama w sobie jest pozbawiona sprawczosci. Mimowolne jezykowe $lady takiego
upodmiotowienia moga w wywodzie wynika¢ prawdopodobnie z tego, o czym Yuk Hui pisze jako
o antropomorficznym rozumieniu maszyn, ktére mowi, ze maja one nasladowac ludzi. Zob. Y. Hui,
ChatGPT, or the Eschatology of Machines, ,,e-flux Journal”, czerwiec 2023, nr 137, https://www.
e-flux.com/journal/137/544816/chatgpt-or-the-eschatology-of-machines/ (dostep: 29.06.2024).
Podobnie o zagrozeniach antropomorfizowania pisze D. Beates, An Artificial History of Natural
Intelligence Thinking with Machines from Descartes to the Digital Age, The University of Chicago
Press, Chicago—London 2024, s. 275-276.

M. Mori, The Uncanny Valey, ,,JEEE Spectrum”, 12.06.2012, https://spectrum.ieee.org/the-uncanny-
valley (dostep: 10.03.2024) (oryg.: ,,Energy” 1970, nr 7 (4), s. 33-35).

30

MIEDZY SINGULARITY | UNCANNY VALLEY - PORNOGRAFIA... 295

13l NOFIN M 4



W KREGU IDEI 4

Jan Stasienko

jest szczegodlnie duzo. Warto jednak wskazac, ze owa estetyka obcosci pojawila sie
w pewnym wymiarze juz na kilka lat przed serwisami opierajgcymi si¢ na generatyw-
nej sztucznej inteligencji. Jak wspominatem, nastapito to wtedy, kiedy popularno$é
zyskato generowanie pornografii przy uzyciu deep fake '6w. Wrazenie obcosci wy-
wotywane bylo tutaj taczeniem twarzy celebrytow lub celebrytek z ciatami aktorek
1 aktoréw porno, ktdre to ciata mogly mie¢ inne gabaryty w stosunku do oryginatu,
odcien skory czy wiek. Jeszcze mocniej 6w niecodzienny efekt zachodzit w odbiorze
deep fake’ow stanowigcych wymieszanie dwoch skrajnie réznych estetyk. W nie-
ktorych klipach znane twarze wmontowywane byly w animacje 3D pochodzace
z pornograficznych wersji popularnych gier wideo i filméw animowanych. W innym
przypadku odwrotnie — twarze z animacji i gier pojawiaty sie z kolei w materiatach
z udzialem rzeczywistych aktorek i aktoréw porno.

Pornpen.ai — mimowolne antyporno i estetyka obcosci

Serwis Pornpen.ai jako jeden z pierwszych juz w 2022 roku umozliwiat tworzenie
generatywnego porno. Materialy generowane na platformie wydajg si¢ ciekawym
obiektem badan, poniewaz do dzisiaj zawieraja bardzo wiele glitchy 1 zaktocen. Al-
gorytm, z ktorego korzysta serwis, bardzo czgsto generuje obrazy zawierajagce ciala
z defektami, btednie ze sobg potaczone, nieprzypominajace ludzkich. Jednocze$nie
nawet obrazy, ktore wydajg si¢ spojne wizualnie, komunikujg tre$ci zastanawiajace
i wywotujace efekt obcoscei, ktory uwazam za charakterystyczny dla wszystkich ser-
WisSOW z porno generatywnym?'.

Warto zaakcentowac¢ kilka przyczyn pojawiania si¢ omawianego efektu obcosci.
Przede wszystkim nalezy zauwazy¢, ze zaden taki pornograficzny generator nie jest
zaprogramowany do tworzenia obrazéw wywolujacych podniecenie seksualne, ma
jedynie potaczy¢ elementy z bazy zgodnie z tagami i promptami, a nastgpnie wykre-
owac, przez podobienstwo do wezesniejszych wizualnych tresci, spojny obraz. Algo-
rytm bierze pod uwagg takze wizerunki z punktu widzenia ludzkiej percepcji nieuda-
ne. Nie ma réwniez $wiadomosci kontekstu generowanych obrazow. Te wszystkie
uwarunkowania sprawiajg, ze porno generatywne w takim wydaniu niesie ze sobg
duzy tadunek niepewnosci co do tego, z jakim materialem wizualnym uzytkownik
si¢ ostatecznie spotka. Z jednej strony sytuacja ta zaspokaja potrzeb¢ niespodzianki,
ale z drugiej moze wybijaé z ,,zawieszenia niewiary”.

31 W analizie skupiam si¢ na glitchach czesto pojawiajacych sie¢ w serwisie Pornpen.ai, ale rownie
liczne sg one w innych miejscach. Na spoteczno$ciowej grupie skupiajacej uzytkownikow serwisu
Made.porn na Discordzie mozna na przyktad znalez¢ subkanat pod nazwa #bad-images-sharing, na
ktorym pojawiaja si¢ setki kolejnych glitchy udostgpnianych przez cztonkéw grupy. Zob. https://
discord.com/channels/1076305550003929162/1128038657564086384 (dostep: 12.03.2024).
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Poséréd zgromadzonych na platformie Pornpen.ai obrazéw przynoszacych ow
efekt obcosci warto wyrdznic kilka kategorii®2. Pierwszg z nich jest grupa materia-
low, w ktorych akt seksualny lub naga postac sg prezentowane w konwencji reali-
stycznych fotografii, jednakze niecodzienna jest ich sytuacja narracyjna. Zdarza sie,
ze postac lub postacie sg prezentowane w przestrzeniach publicznych — na lotnisku,
sali sadowej, sali wyktadowej, ktére to miejsca sg pelne ludzi. Efekt obcosci, ktory
si¢ tu pojawia, wynika z faktu, ze pornografia jest tu ukazywana jako nieznaczacy
element owych publicznych przestrzeni, zgromadzone wokot nagiej postaci osoby
nie reagujg na nagos¢ lub seks odbywajacy sie blisko nich, nie ma to dla nich znacze-
nia. Brak narracyjnego umocowania pornografii w owych przestrzeniach wytwarza
niecodzienny efekt nielogicznosci lub bezsensownos$ci owych wizerunkow.

Kolejna grupa generowanych przez serwis obrazéw to liczne zestawienia ciat
hiperidealnych. Pojawiajg si¢ tu postacie o sylwetkach idealnie proporcjonalnych,
czesto perfekcyjnie symetrycznych, bez jakichkolwiek niedoskonatosci skory czy
innych niedostatkéw urody. Znow wrazenie obcosci wynika tutaj z faktu, ze owe
ciata prezentowane sg konwencji realistycznej, co sprawia, ze odbiorcy tych obrazoéw
oczekujg jakichkolwiek niedoskonatosci potwierdzajacych realizm prezentowanych
im pseudofotografii. Tymczasem obrazy te sg idealne, wzbudzaja niepokoj, poniewaz
z jednej strony wydaja si¢ fotografiami, a z drugiej majg charakter wykreowanych
grafik.

Trzecig grupga obrazow generowanych za posrednictwem Pornpen.ai, ktora niesie
ze soba silny tadunek krytyczny, jest seria obrazéw stanowiacych w pewien spo-
sob zabawng dekonstrukcje tradycyjnego wizualnego toposu meskosci. Generator
jest w stanie wytworzy¢ wizerunki, ktore w zamysle majg by¢ ucielesnieniem atrak-
cyjnego umig$nionego mezczyzny, czesto rozebranego i demonstrujacego okazate
przyrodzenie. W wersji wygenerowanej przez algorytm ten model jest czgsto dekon-
struowany przez prezentowanie zdeformowanych penisoéw tych postaci. Pojawiajaca
si¢ wielokrotnie monstrualno$¢ migsni bohateréw rowniez nie pozwala postrzegaé
tych wizerunkow jako realistycznych i przez to atrakcyjnych. Ostatnim problemem
jest natomiast mimika owych supermezczyzn, ktérzy w zalozeniu majg prezentowaé
elektryzujace spojrzenie badz ekstaze seksualng. W pierwszym przypadku czgsto po-
stacie majg mato inteligentny wyraz twarzy, a w drugim wygladajg raczej Smiesznie
niz podniecajaco.

Warto réwniez wspomnie¢ o grupie obrazow, ktore wydajg si¢ koherentne i skon-
czone, a rowniez stanowia krytyczny komentarz do mainstreamowego porno. Mam
tu na mysli te obrazy, w ktérych pojawiajg si¢ nieplanowane wizerunki oséb trans

32 Materiat analityczny zostat pozyskany 31.01.2023 w czterogodzinnej sesji przegladania feedu serwisu

Pornpen.ai (siatki generowanych w trybie rzeczywistym zdje¢ dostepnych uzytkownikom). Korpus
pozyskanych obrazoéw objat 150 ilustracji. Kryterium doboru byty fotorealistyczna konwencja wizualna
zdje¢ oraz niezgodnos$¢ prezentowanych na nich wizerunkow z rzeczywistym wygladem postaci
ludzkich lub ich ciata, wynikajaca ze znieksztalcen lub niespotykanych w $wiecie rzeczywistym
uktadow i form.
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i ciat niebinarnych. Okazuje si¢, ze owe wizerunki znéw bardzo czesto nie sg efektem
swiadomego wyboru tagow. Wiele z wygenerowanych postaci posiada cechy obu
plci, na przyktad typowo meskie gabaryty i umigsnienie, ale rownocze$nie wydatne
piersi, mimo ze tagi, ktore wybrano do ich wytworzenia, catkowicie zwigzane sa
z jedna z plci. Wielokrotnie w zestawie generowanych wizerunkow pojawiaja si¢
postaci mimowolnie hermafrodyczne, a nawet takie, ktore posiadaja zestaw podwoj-
nych organow tej samej pici. Podzial na plci jest w zwiazku z tym w generowanych
obrazach do$¢ umowny, a owe wizualne gry z binarnoscig cial mogg mie¢ charakter
zardwno nieplanowany, jak i w ten sposob planowany, bo kazdy uzytkownik ma
mozliwo$¢ subwersywnego korzystania z tagéw w celu wytworzenia wizerunkéw
odbiegajacych od oczekiwan seksualnej wiekszosci.

Obrazy generowane przez Pornpen.ai bardzo czesto operuja monstrualng wiel-
kos$cig atrybutow postaci — penisow, wagin, piersi, mie$ni. Ten typ obrazoéw mocno
szokuje szczegolnie wtedy, kiedy ilustracje te sa przygotowywane w stylistyce foto-
realistycznej. Wybijaja one obserwatora z typowego poczucia realizmu zwigzanego
z fotograficznym stylem obrazowania.

Warte osobnego zbadania, szczeg6lnie w perspektywie posthumanistycznej in-
terpretacji generatywnego porno, bylyby obrazy wynikajagce z wyboru przez uzyt-
kownika tagow z kategorii furry. Pozwalaja one na generowanie obrazéw pornogra-
ficznych na bazie tagéw zwigzanych ze zwierzetami. Wydaje sig, ze tym sposobem
tworcy serwisu chcg wyjs¢ naprzeciw amatorom fantazji na temat animal porn i por-
no mi¢dzygatunkowego, jednakze efekt pracy generatora w tym wypadku nie jest tak
oczywisty. W zwigzku z bogata ofertg tagdw najczesciej pojawiaja si¢ tutaj bowiem
wizerunki zwierzat silnie antropomorficzne. Z jednej wigc strony struktura tagéw na-
rzuca portretowanym pseudozwierzetom antropocentryczng perspektywe, z drugiej
za$ hybrydy ludzko-zwierzece, ktore sg efektem pracy algorytmu, szczeg6lnie wy-
generowane w stylistyce fotorealistycznej, ewokujg pytania o stopien zakorzenienia
seksualnosci w ,,realnym”. Oczywiscie wiele z tych obrazow przypomina konwencje
pornograficznych fantazji realizujacych si¢ w formie na przyktad tentacle porn i cate-
go miedzygatunkowego hentai, jednak konwencja fotorealizmu wprowadza do tych
fantazji niepokojacy kontekst.

Jak wspomniano wyzej, materialy tworzone przez serwis Pornpen.ai cz¢sto za-
wierajg btedy wynikajace z dziatania algorytmu. Btedy te moga wywotywac rézno-
rodne emocje u uzytkownikow. Obecno$¢ takich niedoskonatosci sprawia, ze obrazy
te mimowolnie przekazuja pewne krytyczne tresci, stanowiace dyskusj¢ z typowymi
narracjami wizualnymi prezentowanymi za pomocg tradycyjnej fotograficznej por-
nografii.

Pierwsza odmiang tego typu zaklocen sa amalgamacje ciat odbywajacych stosu-
nek seksualny albo prezentujacych erotyczne pozy. W wypadku obrazéw ukazuja-
cych potaczenie ciat uczestnikéw aktu seksualnego mozna méwic¢ o swego rodzaju
glitchach krytycznych, poniewaz w specyficzny sposob dyskutuja one z typowymi
konwencjami heteroseksualnej pornografii, w ktérych mezczyzna jest aktantem,
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a kobieta obiektem. Owo roztapianie si¢ cial stawia pytania o ten tradycyjny podziat
rol. W niektérych amalgamacjach pojawiaja si¢ elementy ciat nowych ,,nieplano-
wanych” 0sob. Czasem erotyczne obrazy dwoch modelek zlewaja si¢ w jedno ,,sy-
jamskie” cialo, ktore przestaje by¢ w ten sposob atrakcyjne dla obserwatora. Owo
ciggle ,,wybijanie” z ustalonego rytmu patrzenia na pornografi¢ jest cechg wszystkich
takich zglitchowanych potaczen.

Druga odmiang glitchowego porno sg ciala ze zwielokrotnionymi organami lub
organami, ktore si¢ ze soba zlewaja. Tu réwniez glitch staje si¢ okazjg do wyprowa-
dzania uzytkownikéw ze strefy komfortu. Ciata z kilkorgiem nog, piersi czy czton-
kow, a takze te, w ktorych nagle noga przechodzi w reke lub w penis, budzg niepokdj,
destabilizuja ustalone porzadki patrzenia na seksualny obraz. Wzrok obserwatora za-
czyna btadzi¢ po obrazie, doszukujgc si¢ spdjnosci, ktorej tam nie znajdzie. Ciato
jako obiekt seksualnego spojrzenia staj¢ si¢ chimera, ktora nie pozwala odwotaé sie
do znajomych wzorcow afektow i pozadan.

Trzeci typ glitchu zastuguje na szczegdlng uwage, algorytm generuje bowiem
w tym wypadku w niezamierzony sposob ciata z fizycznymi niepelnosprawno$ciami.
Ten przypadek niesie ze sobg bardzo interesujace konotacje. Po pierwsze, obrazy ciat
z widocznymi brakami sg generowane niecelowo. Uzytkownicy wybieraja tagi, dzie-
ki ktorym spodziewaja si¢ cial odpowiadajacych wzorcom ableistycznej kultury, tym-
czasem otrzymuja wizerunki, ktore nakierowuja w sposob nieoczekiwany ich uwage
na fizyczna niepelnosprawno$¢. Po drugie, uzytkownicy serwisu nie sg kulturowo
przyzwyczajeni do erotyki i pornografii z udziatem os6b z niepelnosprawno$ciami,
w zwigzku z tym, ze mainstreamowe porno ucieka od tego typu reprezentacji. Po
trzecie, generatywna pornografia prezentujaca ciala z niepetnosprawnoscia w zaska-
kujacy sposob odzwierciedla idee niezwyktych ciat i cial spektakli Rosemarie Gar-
land-Thomson. Autorka pisze, ze ,,niepelnosprawni bohaterowie literaccy to zwykle
nieskomplikowane i egzotyczne postacie drugoplanowe, ktorych ciata funkcjonuja
jako widowisko, zmuszajac pozostatych bohateréw do przyjecia wobec nich okreslo-
nej postawy, ksztaltowanej przez kulturowe oddziatywania niepelnosprawnosci”.
W generatywnym porno algorytm w sposéb nieoczekiwany dla uzytkownika cripuje
ustalone wzorce estetyczne pornografii, a fizyczna niepetnosprawno$¢ objawiajaca
si¢ w nagich erotycznych ciatach staje si¢ pierwszoplanowa i bezposrednio widzial-
na, mimo ze nikt jej nie oczekiwat. ,, Wybrakowanie” i uszkodzenie seksualnych ciat
dokonujace sie przez glitch nadaje powstajagcym w ten sposob narracjom wizualnym
nowg aktywistyczng wartosc.

Czwarty typ glitchu wiaze si¢ ze skrajnymi deformacjami ciat. Wizerunki tego
typu znacznie odbiegaja od obrazow koherentnego ludzkiego ciata, staja si¢ frag-
mentaryczne i w znacznym stopniu znieksztalcone. Przypominajg obcych o nieokres-
lonym ksztatcie 1 wielu dziwnych odnoézach. Czesto brakuje im konkretnych czgsci

3 R. Garland-Thomson, Niezwykle ciata. Przedstawienia niepetnosprawnosci fizycznej w amerykanskiej

kulturze i literaturze, przet. N. Pamuta, Fundacja Teatru 21, Warszawa 2020, s. 44.

MIEDZY SINGULARITY | UNCANNY VALLEY - PORNOGRAFIA... 299

13l NOFIN M 4



W KREGU IDEI 4

Jan Stasienko

ciata, w tym glow, ktore umozliwialyby uzytkownikowi nawigzanie wigzi z obrazem.
Skrajna nie-ludzko$¢ tych wizerunkow kontrastuje z pierwotng intencja ich powsta-
nia. Obrazy te mialy przeciez przycigga¢ uwage atrakcyjna trescig erotyczna, ale owa
erotyka jest w nich uzewngtrzniona w monstrualny i nie-ludzki sposéb. Owa potwor-
nos¢ wizerunkow jest wstrzasajaca, bo jej zrodlem jest kilka tagoéw wybranych prze-
ciez dla erotycznej przyjemnosci. Niezamierzony ksztalt tych skrajnych deformacji
kieruje takze ich interpretacj¢ w strong estetyki horroru.

Kolejng formg glitchu ujawniajacg si¢ w materiatach generowanych w serwisie
Pornpen.ai sa ,,latajace” organy i czesci ciata. W tworzonych wizerunkach pojawia
si¢ wielokrotnie wizualny motyw oderwanych fragmentoéw cial. Czasami sg to me-
skie cztonki, ktore nie majg wtascicieli, czasem glowy w trakcie mitosci oralnej. Owe
wizerunki sg wizualng alegorig organdw jako fetyszy, organdw uniezaleznionych od
macierzystych ciat. Szczegdlng formg tych latajacych elementéw sg czeste obrazy
meskich cztonkow naruszajacych integralnosé ciat kobiecych w najbardziej niespo-
dziewanych miejscach. Owe czlonki przebijaja na przyktad jedna z piersi partnerki
1 wychodza na zewnatrz z drugiego sutka. Czasem penisy megskich postaci przebijaja
glowy swoich partnerek. Ten festiwal wizualnych zakldcen stawia z jednej strony
pytania o ontologi¢ heteroseksualnego aktu mitosci, a z drugiej rozprawia si¢ z sza-
lefistwem mainstreamowego porno nastawionego na ukazywanie meskiej dominacji
przez intensyfikacj¢ penetracji kobiecego ciata przez wszystkie jego otwory. Penis
jest tu przewrotnie pokazany jako narzedzie penetracji miejsc niemozliwych, jako
intruz agresywnie wpychajacy si¢ w kobiece ciato i naruszajacy jego strukture.

Chciatbym jeszcze na koniec analizy zgromadzonego korpusu obrazow wspo-
mnie¢ o pewnym typie glitchy, ktére sg z kolei swego rodzaju dyskusja z popular-
nymi konwencjami pornografii. Mam na mysli wizerunki, do ktoérych konsumenci
porno (oczywiscie glownie heteroseksualnego) zdaja si¢ przyzwyczajeni przez ich
powtarzalno$¢. Przyzwyczajenie to obejmuje znajomo$¢ typowych pozycji seksu-
alnych pojawiajacych si¢ w tego typu materiatach (na przyktad pozycja od tyhn) lub
scenerii prezentowania erotycznych pdz (naga kobieta eksponujgca swoje wdzigki
w basenie). Zglitchowane obrazy odwotujace si¢ do tych motywoéw od razu staja si¢
ich krytycznym komentarzem. Na jednym z wizerunkéw pozycja od tylu oznacza
ztaczenie cial uprawiajacych seks w taki sposob, ze megzczyzna jest odwrocony tytem
do kobiety, ktérej dolna potowa ciata jest wciggnigta w jego posladki, innym razem
kobieca posta¢ wypinajgca si¢ w basenie w stron¢ obserwatora staje si¢ przerazaja-
cym monstrum, poniewaz jej gorna potowa ciata jest odwrocona przodem do kamery.

Porno generatywne — glitch schizofreniczny
Skoro koncepcje mainstreamowej pornografii odwotujace si¢ do uprzedmiotowie-

nia obiektow rozkoszy nie do konca sprawdzajg si¢ w opisie generatywnego porno,
a jednoczesnie wyltaniajaca si¢ nowa estetyka Al nie daje wszystkich odpowiedzi na

300 MIEDZY SINGULARITY | UNCANNY VALLEY - PORNOGRAFIA...



Jan Stasienko

to, jak traktowa¢ wytwory platform pornograficznych korzystajacych ze sztucznej
inteligencji, chciatlbym przekierowa¢ swoje rozwazania na dwie inne optyki: teori¢
glitchu i schizoanalizg.

Mark Nunes wskazuje, ze

Blad, cho¢ czesto jest postrzegany jako pasywne, ale destrukcyjne odchylenie od zamierzo-
nych rezultatow, moze rowniez sygnalizowa¢ mozliwo$¢ innego rodzaju strategii, takiej, ktora
odwotuje si¢ do logiki kontroli, ale otwiera si¢ na wariancje, gre i niezamierzone wyniki. Biad
[...] sugeruje, w jaki sposob glitch, usterka i nieporozumienie dostarczaja tworczych mozliwo-
sci 1 kierunkow dziatania pozwalajacych na rekonceptualizacje tego, co mozna (lub czego nie
mozna) zrealizowa¢ w ramach istniejacych praktyk spotecznych i kulturowych.

Analizowane serwisy w zwiazku z tym, ze maja tak duzo glitchy i efektéw ob-
cosci, staja si¢ samozwrotne i destabilizujg dominujacy dyskurs pornograficzny, sta-
ja sie jego odwroceniem. Nunes w innym miejscu pisze, ze ,,niepochwycony btad
stanowi odmowe legitymizacji systemu kontroli i w ten sposob grozi zaktoceniem
cybernetycznego rezimu produktywno$ci i maksymalnej wydajnosci™®. W porno-
grafii kontrola, panowanie nad obiektem rozkoszy wigze si¢ z zaspokojeniem. Gene-
ratywne antyporno wywotuje niepokdj i nie zapewnia tej kontroli, rozmontowuje ja.
Z kolei Peter Krapp pisze, ze ,,glitch jest zdradg symulacji’?¢. Systemy generatywne-
g0 porno sg swego rodzaju antyteza estetyki predyktywnosci — uzytkownik upatruje
zaspokojenia seksualnego w niespodziewanym, a otrzymawszy je, zostaje z konster-
nacja, emersyjnie wyskakuje ze $wiata pozadania.

Che¢ skorzystania z perspektywy schizoanalizy do interpretacji generative porn
wynika natomiast z faktu, ze algorytmiczne stawianie w nawias sensu generowania
pornografii nie pozwala przyktada¢ do jej interpretowania klasycznych kategorii psy-
choanalizy lacanowskiej, takich jak organ erekcyjny jako symbol rozkoszy, meskie
spojrzenie, ktore narcystycznie przeglada si¢ w kobiecym obiekcie pozadania itp.
Schizoanaliza Gilles’a Deleuze’a i Félixa Guattariego pyta natomiast, ,,jakie sg two-
je maszyny pozadania, co wktadasz do tych maszyn, jaki jest wynik, jak to dziala,
jakie sg twoje nieludzkie picie?”. Generatywne porno jest maszyng pozadania o we-
wnetrznej definicyjnej hybrydowos$ci — przeksztalca tekst na erotyczny obraz, faczac
elementy z wizualnych baz danych. Efektem tego procesu jest estetyka obcosci i stru-
mien ,,nieludzkich” pici.

O spdjnosci koncepcji Deleuze’a i Guattariego z ideg generatywnego porno §wiad-
czy takze fakt, ze sami operujg kategorig generatywnosci, postugujac sie pojeciem
schizoanalizy generatywnej. Z jednej strony opiera si¢ ona na badaniu mieszanych

3% M. Nunes, Introduction: Error, Noise, and Potential. The Outside of Purpose [w:] idem (red.), Error:
Glitch, Noise, and Jam in New Media Cultures, Continuum, New York—London 2011, s. 3—4.

3 Ibidem, s. 14.

% P. Krapp, Noise Channels: Glitch and Error in Digital Culture (t. 37), University of Minnesota Press,
Minneapolis 2011, s. 67.
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semiotyk — ich mieszanek i wariacji, a z drugiej strony jej definicja idealnie wpisuje
si¢ w zatozenia badanych serwisow pornograficznych:

Cwiczenie tego, co pdzniej zostanie okreslone jako schizoanaliza generatywna, ogranicza sie
do tego niskiego poziomu konsystencji molowych. Polega¢ bedzie na operowaniu przesunig-
ciami zawarto$ci asemblazy, redukujacymi efekty rezonansu na rzecz stabego oddzialywania
diagramatycznego®’.

Generatywne porno opiera si¢ na wykorzystaniu wielomilionowej bazy wizual-
nych jednostek, ktore w ostatecznie uksztaltowanej formie nie ,,rezonuja” z seksu-
alnymi afektami w takim sensie, jak o rezonowaniu pisze Paasonen. Konicowy efekt
w zwigzku z tym staje si¢ metapornografig, ktora jest krytycznym diagramem moty-
wow 1 figur tradycyjnego porno.

skskeok

Przedstawiona w artykule analiza struktury i zawartosci serwisow pornograficznych
wykorzystujacych Al pokazuje, ze porno generatywne nie jest kreowane, aby wy-
wotaé pozadanie, ale zeby poradzi¢ sobie z algorytmicznym wyzwaniem. Algorytm
probuje w jednym obrazie ,,podota¢” konfiguracji tagow i promptéw stanowigcych
emanacj¢ pozadan uzytkownikow, co nie zawsze konczy si¢ sukcesem w perspek-
tywie ich oczekiwan. Z jednej strony wizualne efekty dziatania algorytmu majg by¢
w zatozeniu bezszwowg mozaika, ktora odpowie na potrzeby seksualne, a z drugiej
strony odzwierciedli je w spojnej wizualnej formie. Jednakze koherentne w zatozeniu
ciato pozadania zostaje przez generatywny glitch porn zanegowane i staje si¢ w wi-
doczny sposob hybrydowe i1 konstruowalne. Jednocze$nie stopien przypadkowosci
tych wyobrazen sprawia, ze owo dostrajanie si¢ do potrzeb seksualnych, o ktérych
pisze Paasonen, a ktorych efektem majg by¢ pornograficzne wizerunki, nie do konca
si¢ sprawdza. Uzytkownik pragnie obrazu, ktéry idealnie odzwierciedli jego potrze-
by, a otrzymuje szokujaca niespodzianke. Szok w odbiorze tradycyjnej pornografii
jest rowniez jedng z ujawnianych przez jej konsumentow potrzeb, ale nie z takg in-
tencja uzywaja oni pornografii generatywnej. Potwierdzajg to standardowe zestawy
tagdw wybierane na etapie tworzenia obrazoéw erotycznych, ktorych efektem sg nie-
zamierzone i wreez czesto odpychajgce tresci.

Jesli pomys$limy o serwisach pornograficznych wspieranych przez Al w kontekscie
niemozliwego do zaspokojenia pragnienia w rozumieniu Lacanowskiej jouissance
1 niemozliwego do zobrazowania przedmiotu pozadania, to w sensie symbolicznym
generatywny algorytm nie umie sobie w widoczny sposob z tymi oczekiwaniami
poradzi¢ — koncowy wizualny efekt staje si¢ parodig obiektu.

37 G. Deleuze, F. Guattari, Anty-Edyp. Kapitalizm i schizofrenia, przet. T. Kaszubski, Wydawnictwo
Krytyki Politycznej, Warszawa 2017, s. 46.
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Opresywna heteronormatywna seksualno$¢ bazujaca na dotychczasowych mate-
riatach pornograficznych gtownego nurtu i na dostrajaniu si¢ do przewaznie meskich
seksualnych upodrzedniajacych potrzeb zostaje tutaj catkowicie, cho¢ niecelowo za-
negowana i podwazona przez algorytm. Porno glitche generatywnej Al sa w zwiaz-
ku z tym metakreacjami wskazujagcymi na umowno$¢ pici i konwencji seksualnej
w jeszcze wigkszym stopniu niz regularne obrazy wideo celowo rezyserowane w nur-
cie pornografii feministycznej i aktywistycznej. Jednocze$nie ciata w zamysle maja-
ce stanowi¢ obiekty seksualne staja si¢ ciatami postludzkimi, z jednej strony czgsto
przez swoja potwornos¢ i ,,niemozliwos¢”, a z drugiej strony przez generatywna pro-
weniencj¢. Posterotyka generatywnego porno wydaje si¢ w tej sytuacji dosy¢ bliska
idei nieorganicznej seksualno$ci Mario Pernioli, ktory pisze o niej w ten sposob:

Moj tom Sex Appeal of the Inorganic rozwija alternatywna koncepcje seksualnosci: nie cofa si¢
przerazony przed perwersjami (sadyzm, masochizm, fetyszyzm, wampiryzm...), lecz je prze-
kracza: kwestionuje zwigzek migdzy seksualnoscia a bolem, seksualnos$cia a urzeczowieniem,
seksualno$cig a Smiercig, seksualnoscia a strachem. .. Widzi dalej niz pragnienie i przyjemnos$é,
szukajac wiezi migdzy podnieceniem a dziatalno$ciami opartymi na abstrakcji, takimi jak filo-
zofia, matematyka i muzyka. Poszukuje drogi poza konfliktem migdzy meskoscia a kobiecos-
cig, dazy do doswiadczenia kosmicznego niezaleznie od pigkna, wieku i ogdlnie formy. Czy
chcemy to nazwac seksualno$cig konceptualng (przez analogi¢ do sztuki konceptualnej)? Tak,
pod warunkiem, ze mamy na uwadze, iz opiera si¢ ona na idei cztowieka jako ,,rzeczy, ktora
czuje”®,

Paasonen w swoich badaniach koncentruje si¢ co prawda na animacjach porno-
graficznych, ale jej rozwazania zdaja si¢ rownie dobrze komentowac specyfike ciata
W erotyce generatywne;j:

Obrazy hentai i kreskowkowej potwornosci konkuruja w ekonomii uwagi z innymi formami
pornografii internetowej, oferujac niemozliwe, nieustannie plastyczne, mechaniczne i meta-
morficzne ciata ukazywane w przerysowanych przedstawieniach réznic (nieludzkich) plci, re-
lacji kontroli i podporzadkowania®.

Generatywne porno idzie dalej niz analizowane przez Paasonen animacje, po-
niewaz pozwala na automatyczne generowanie owych postpornograficznych ciat
w dowolnej estetyce i z uwzglednieniem preferencji uzytkownika jako wspottworcy
koncowego obrazu.

Kolejne badania generatywnego porno mogtyby objac¢ wiekszy zestaw tresci por-
nograficznych pochodzacych z ré6znych serwiséw. Nie zawsze majg one az tak wiele
glitchy jak Pornpen.ai, ale mogga operowa¢ innymi manifestacjami estetyki obcosci.
Korzystaja na przyktad z ustalonych i powtarzalnych poz seksualnych, w ktorych

3 Koncepcja nieorganicznej seksualno$ci pojawia si¢ w: M. Perniola, Sex Appeal of the Inorganic: The

Philosophies of Desire in the Modern World, Continuum, New York—London 2004; wypowiedz Pernioli
cytuje za: E. Bianchi, The Adventures of the Thing: Mario Perniola’s Sex Appeal of the Inorganic,
,»AM Journal” 2020, nr 22, s. 29.

¥ S. Paasonen, Monstrous Resonances..., op. cit., s. 153,
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znajdujg sie rozne postaci, przez co odbidr wigkszego zestawu prawie identycznych
obrazow w feedzie aplikacji wywoluje wrazenie niesamowitosci. Innym razem owo
dziwne wrazenie pojawi si¢ wtedy, kiedy w zestawie pseudofotografii jedna postac
w tej samej erotycznej pozie ma rozne grymasy twarzy. Generatywne porno operuje
zatem w bardzo réznych rejestrach wrazeniem doliny niesamowitosci, ktore poja-
wi sie jako wypadkowa wielu zréznicowanych potrzeb i proceséw — seksualnego
majsterkowania, potrzeby niespodzianki i nieznanego, bezwtadno$ci algorytmu, ko-
nieczno$ci koherentnego zwizualizowania niemozliwego zestawu tagow.
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