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Andrzej Gwézdz — Praktyki designu w mediach.
Wprowadzenie

Jan P. Hudzik - Design, czyli o deformujacym
formowaniu i innych paradoksach projektowania
Przemystaw Wiatr — Od filozofii designu do
fenomenologii gestow. Vilém Flusser o tym, jak si¢
rzeczy maja

Marcin Skladanek — Od Isotype do Many Eyes.
Spoteczna odpowiedzialno$¢ designu w praktykach
wizualizacji danych

Joanna Je$man — Bizarre Bio-Citizens and the Future
of Medicine. The Works of Alexandra Daisy Ginsberg
and Agi Haines in the context of Speculative Design
and Bioethics

Andrzej Gwézdz — Malarstwo jako $wietlny design
w przestrzeniach projekcyjnych

Jan Stasienko — Post-ludzki design twarzy -
posthumanistyczne konteksty technologii obrazowania
twarzy

Magdalena Bednorz — Digital Experience of Love
and Loss: Emotional Game Design in Emily Is Away

Piotr Zawojski — Thomas Bernhard i fotografia.
Wokot Wymazywania i nie tylko

Kamila Zyto — Nowe szaty krola. Rekonesans stanu
badan nad narracja filmowa w Polsce

Michal Krawezak — Sztuka wideo. Od cybernetyki
do ekologii systeméw (R.W. Kluszczynski, T. Zatuski
[red.], Wideo w sztukach wizualnych)
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