Spis tresci

Rozprawy i szkice
Agata Zarzycka, Gra w autORreacj@..............cccccoeveecoioiioiiiiiaieiicns

Tomasz Z. Majkowski, Roznojezycznos¢ gier wideo a sytuacja gracza.
ROZPOZNANTE WSTEPRIE ...t

Mateusz Felczak, Sprawczoscé i tozsamos¢ w grach eksploracyjnych ...
Andrzej Pitrus, Czas grac¢ jeszcze raz! O nowych parafilmowych
strategiach temporalnosci gier Wideo ...............c...ccccecvevenciancnnann..
Justyna Janik, Spotkanie z obcym — gra wideo jako metafora
przestrzeni WSpOICzesnego MiaStA ............c..coeceeeeeceioeeniieeieeeen,
Piotr Sterczewski, Young man, put your pride on the shelf.
Odgrywanie plci, kamp i ironiczna meskos¢ w serii gier tanecznych
W JUSEDAICE” ..ot

Radostaw Bomba, Simowie na wspak. Gra ,, This War of Mine”
w perspektywie retoryki proceduralnej.................ccccocoeevciioenenainn.

Piotr Kubinski, Dyskurs filozoficzny w grach wideo. Wybrane konteksty
w grach ,, Wiedzmin 3: Dziki Gon”, ,, The Stanley Parable” oraz
2 The Talos Principle” ............cccooeceiieciieieiieieieeeesie e

Recenzje i oméwienia

Tomasz Cieslak, Szymborska raz jeszcze. O ksiqzce ,, Niepojety
przypadek. O poezji Wistawy Szymborskiej” pod redakcjq Joanny
Grqdziel-Wojcik i Krzysztofa Skibskiego................ccccovevveviennannnnn.

Pawel Lyzwinski, Obraz rozproszony. O ksigzce ,, Proba rekonstrukcji.
Szkice o tworczosci Tadeusza Rozewicza” pod redakcjq Tomasza
Kunza i Joanny OFSKi@j.............cccoovciioiiiiiiiieiiieeeee e

Noty o autorach..............coooooiiiii
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