Noty o autorach

Radostaw Bomba, dr, adiunkt w Instytucie Kulturoznawstwa Uniwersytetu Marii
Curie-Sktodowskiej w Lublinie, animator kultury cyfrowej. Autor ksiazki Gry
komputerowe w perspektywie antropologii codziennosci (Torun 2014), wspot-
redaktor pierwszej w Polsce monografii poswigconej humanistyce cyfrowe;j
pt. Zwrot cyfrowy w humanistyce (Lublin 2012).

Tomasz Cieslak, dr hab. prof. nadzw. UL, historyk i krytyk literatury, pracuje w Ka-
tedrze Literatury i Tradycji Romantyzmu IFP UL. Opublikowat m.in. Nieszczesny
Cagliostro. Nieznane teksty Juliana Tuwima (L6dz 2001), W poszukiwaniu osta-
tecznej Tajemnicy. Szkice o polskiej literaturze XX wieku i najnowszej (L6dz 2009),
Nowa poezja polska wobec poprzednikow. Lektura relacyjna (L6dz 2011).

Mateusz Felczak, doktorant Instytutu Sztuk Audiowizualnych UJ, cztonek Polskiego
Towarzystwa Badania Gier.

Justyna Janik, kulturoznawca, doktorantka w Instytucie Sztuk Audiowizualnych UlJ.

Piotr Kubinski, dr, pracownik Zaktadu Komparatystyki na Wydziale Polonistyki UW,
sekretarz Pracowni Badan Intersemiotycznych i Intermedialnych UW, literaturo-
znawca, badacz gier. W 2014 roku obronit pracg doktorska poswigcona poetyce
gier wideo. Doktorant w Instytucie Historii Sztuki UW.

Pawel Lyzwinski, student III roku specjalnosci antropologiczno-kulturowej na kie-
runku filologia polska na Wydziale Polonistyki UJ.

Tomasz Z. Majkowski, adiunkt w Katedrze Antropologii Literatury i Badan Kultu-
rowych Wydziatu Polonistyki UJ. Dawniej badacz literatury magii i miecza, autor
rozprawy monograficznej W cieniu Biatego Drzewa: Powies¢ fantasy XX wieku
(Krakow 2013). Obecnie zajmuje si¢ studiami nad kulturg popularna, szczegdlnie
nad grami wideo.

Andrzej Pitrus, prof. dr hab. pracuje w Instytucie Sztuk Audiowizualnych Uniwer-
sytetu Jagiellonskiego. Interesuje si¢ miejscem technologii w sztuce, grami wideo
i sztuka awangardowa. Ostatnio opublikowat ksiazke Zanurzony. O sztuce Billa
Violi (Krakow 2015).

Piotr Sterczewski, doktorant Instytutu Sztuk Audiowizualnych UJ. Zajmuje si¢ gtow-
nie ideologicznymi aspektami gier.
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Agata Zarzycka, dr, adiunkt w Instytucie Filologii Angielskiej na Wydziale Filolo-
gicznym Uniwersytetu Wroctawskiego. Autorka ksiazki Socialized Fiction: Role-
Playing Games as a Multidimensional Space of Interaction between Literary The-
ory and Practice (Torun 2009).



