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Dnia 23 wrzes$nia 2013 roku na Uniwersytecie
Pedagogicznym w Krakowie odbyta si¢ Miedzy-
narodowa Konferencja zatytutowana Assistive
Technology to Support Human Development,
zorganizowana w ramach popularyzacji rezul-
tatow migdzynarodowego projektu EDUROB,
ktorego celem jest opracowanie metodyki wspie-
rania rozwoju i nauczania uczniow o specjal-
nych potrzebach edukacyjnych wykorzystujacej
osiagnigcia robotyki edukacyjne;j.

Uniwersytet Pedagogiczny goscit w swo-
ich progach miedzynarodowe grono uczest-
nikéw projektu oraz licznie zgromadzonych
specjalistow zajmujacych si¢ wykorzystaniem
nowoczesnych technologii w r6znych obszarach
dziatalno$ci badawczej i praktycznej. Goscie
reprezentowali roznorodne osrodki naukowe
z krajow europejskich (Litwa, Wielka Brytania,
Czechy, Macedonia, Wtochy, Turcja), ale takze
z odleglej Kanady. Otwarcia konferencji w imie-
niu gospodarzy dokonat prof. dr hab. Jan Sucha-
nicz — prorektor ds. studenckich Uniwersytetu
Pedagogicznego, podkreslajac nowatorstwo
opracowywanych w ramach projektu EDUROB
rozwigzan praktycznych, ktére moga si¢ przy-
czyni¢ do bardziej efektywnego zaspokajania
specjalnych potrzeb uczniéw niepelnospraw-
nych oraz podkreslajac istot¢ podejmowanych
przez prelegentéw kwestii teoretycznych, zy-
czyl uczestnikom konferencji satysfakcjonu-
jacych obrad.

Szczegblne stowa przestania skierowat do
uczestnikow konferencji prof. dr hab. Ryszard
Tadeusiewicz — kierownik Katedry Automatyki
i Inzynierii Biomedycznej AGH, wielki autorytet

i znawca zastosowan technologii w medycynie
i rehabilitacji dzigki analizom funkcjonowa-
nia sieci neuronalnych. Jako cztonek Miedzy-
narodowego Komitetu Naukowego Konferencji,
Profesor podkreslil, iz z wielkim zaintereso-
waniem i nadzieja obserwuje rozwoj projektu
EDUROB, w ktorym funkcj¢ specyficznego
interfejsu migdzy dwiema przestrzeniami edu-
kacyjnymi (uczniem i nauczycielem/terapeuta)
pelnia specjalnie dobrane roboty humanoidal-
ne — na pozor przypominajace zabawki, ale
w istocie bedace tworem bardzo zaawansowa-
nej technologii. Projekt EDUROB proponuje
narzedzie, ktore warto rozwija¢ i doskonalic,
opracowujac stosowne oprogramowanie i scena-
riusze nauczania, wzbogacajac tym samym dy-
daktyczne i pedagogiczne doswiadczenie, ktore
bedzie w dalszej czgsci projektu poddane rygo-
rystycznej naukowej weryfikacji, dzigki czemu
mozliwe bedzie zmierzanie do warto$ciowych
naukowo uogolnien. Profesor, przywotujac mak-
symg ,,Badz burzycielem muru migdzy Swiatem
wirtualnym i realnym!”, w metaforyczny sposob
1w nawigzaniu do wspaniatej pie$ni $§piewanej
przed laty przez Jacka Kaczmarskiego w zupel-
nie innej rzeczywistosci, wyrazit nadziejg, ze
rozpoczynajaca si¢ konferencja bedzie inspi-
racja do przelamywania barier i prowadzenia
prac badawczych realizujgcych wspomniane
cele i zachecat jej uczestnikow oraz prakty-
kow i1 nauczycieli, aby probowali wykorzystac
W procesie nauczania mozliwosci, jakie daje
nowoczesna technologia.

Obrady i dyskusje prowadzita dr Joanna
Kossewska z Pracowni Wspomagania Rozwoju
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Cztowieka w Katedrze Psychologii UP, zaan-
gazowana w realizacj¢ projektu EDROB jako
menedzer polskiego zespotu. Skierowata ciepte
stowa powitania do referentow i uczestnikow,
a takze wyrazita uznanie dla migdzynarodo-
wego zespotu projektowego, koordynowanego
przez prof. Davida Browna z Nottingham Trent
University w Wielkiej Brytanii, ktory twor-
czy wysilek kieruje na poszukiwanie nowych
technologicznych rozwigzan trudnych zagad-
nien wspomagania rozwoju uczniow niepetno-
sprawnych. Wyrazita tez nadzieje, ze dziatania
projektowe przyniosg upragniony skutek, a im-
plementacja nowatorskich rozwigzan przyczyni
si¢ do dalszej poprawy efektywnosci procesu
przygotowania dzieci o specjalnych potrzebach
edukacyjnych do samodzielnego zycia. Pod-
sumowujac juz prawie dwuletnig wspolprace
osrodkéw naukowych w kwestiach meryto-
rycznych, podkres$lata znaczenie nawigzanych
w trakcie wspolnych zmagan osobistych re-
lacji, ktore moga stanowi¢ solidng podstawe
efektywnego realizowania nowych wspolnych
przedsiewzigc.

W programie konferencji znalazty si¢ wy-
stapienia podzielone na cztery obszary tema-
tyczne: (1) Robotyka edukacyjna jako narzedzie
wspierania rozwoju cztowieka; (2) Technologia
wspierajgca rozwoj osoby z zaburzeniami ze
spektrum autyzmu;, (3) Technologia wspierajg-
ca w procesie wspomagania rozwoju dziecka;
(4) Technologia wspierajgca w zaburzeniach
komunikacji.

Sesja I — Robotyka edukacyjna jako narze-
dzie wspierania rozwoju czlowieka (przewod-
niczacy: prof. Margret Winzer z Uniwersytetu
w Lethbridge i prof. Kazimierz Jaracz z Uni-
wersytetu Pedagogicznego w Krakowie) byta
poswigcona technicznym mozliwo$ciom robo-
tow w konteks$cie potrzeb rozwojowych osob
niepelnosprawnych oraz zdrowia psychicznego
terapeutow. W pierwszym wystapieniu, zatytu-
lowanym Dlaczego robot humanoidalny jest
optymalng formg do interakcji czlowieka 7 ma-
szyng? Na przyktadzie robota NAO Dominik
Pettke i Sebastian Marcinkowski z firmy Robos-
hop z Gdanska zaprezentowali mozliwosci robota
humanoidalnego NAO, ktory odgrywa gldwna
rolg w projekcie EDUROB. Robot NAO umozli-
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wia ekspresje¢ prototypowych emocji i zachowan
spotecznych bez konieczno$ci wykorzystywania
specjalistycznej wiedzy technicznej. Ze wzgledu
na swoje wlasciwos$ci robot NAO wydaje si¢ op-
tymalnym narz¢dziem technologii wspomagaja-
cej rozwoj cztowieka, a optymistyczne wstgpne
wyniki badan efektywnosci robotyki edukacyjnej
zaprezentowaly w kolejnych referatach zespoty
projektowe z Wielkiej Brytanii i Wtoch.
Zespot pod kierunkiem Penny J. Standen
z Uniwersytetu w Nottingham (David Brown,
Takayuki Mashimo, Jose Rodriguez) analizo-
wal wykorzystanie robota humanoidalnego
do stymulacji uczenia si¢ uczniow z niepelno-
sprawno$cia wieloraka umiarkowanego stop-
nia. Wyniki badan brytyjskich dowiodly, ze
poziom zaangazowania i realizacji celow edu-
kacyjnych u niektorych ucznidow z wieloraka
niepelnosprawnoscia byl wyzszy w przypadku
zaje¢ zhumanoidalnym robotem niz w przypad-
ku regularnych zaj¢¢ szkolnych realizowanych
metodami tradycyjnymi. Wtoski zespot pod kie-
runkiem Lorenza Desideriego (Massimiliano
Malavasi, Evert Jan Hoogerwerf) reprezentu-
jacy AIAS Onlus z Bolonii w wystapieniu Ro-
boty w naturalnych warunkach: Zastosowa-
nie robotow w edukacji i terapii ukazat opinie
wloskich nauczycieli i ekspertow z dziedziny
zdrowia na temat mozliwosci wykorzystania
robotdow humanoidalnych w pracy terapeutycz-
nej lub edukacyjnej. Wyniki przeprowadzonych
badan potwierdzaja, ze zarowno nauczyciele, jak
i przedstawiciele zawodow medycznych uzna-
ja roboty za uzyteczne narzedzia poprawiajg-
ce poznawcze i spoteczne umiej¢tnosei dzieci
z niepelnosprawnoscig intelektualng lub fizyczna.
Interesujace zastosowania nowoczesnych
technologii w celu redukcji objawow wypale-
nia zawodowego u terapeutéw dzieci niepelno-
sprawnych zaprezentowal zespo6t badaczy
z o$rodkow naukowych z Lodzi (Igor Zubry-
cki, Jarostaw Turajczyk, Anna Gawryszewska,
Marcin Kolesinski) w wystapieniu Terapeuci
Jjako programisci. Technologia jako narzedzie
redukujgce wypalenie zawodowe terapeutow
dzieci 7 niepelnosprawnosciq intelektualng
w stopniu znacznym, poswigconym realizacji
projektu Roboterapia. Projekt wykazat, Zze cechy
zrobotyzowanego $rodowiska moga ograniczy¢
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przyczyny i zmniejszy¢ skutki wypalenia zawo-
dowego u terapeutow osob niepetnosprawnych.
Wzrost umiejetnosci programowania i stosowa-
nia narzedzi technologicznych zwigksza poczu-
cie kontroli terapeutéw, a umiejetnosci nagry-
wania i analizy danych zapewniajg im podstawy
teoretyczne dla procesdw rozpoznania emocji
wlasnych i uczestnikdw terapii przez analizg
biosygnatéw. Tym samym terapeuci uzyskuja
petniejsze informacje o stanach uczuciowych
swoich klientéw i swoich wtasnych, co zdecy-
dowanie obniza poziom do§wiadczanego wy-
palenia zawodowego.

Karolina Zawieska z PIAP w Warszawie
analizowata Kreatywnos¢ w robotyce edukacyj-
nej: Od konstruowania robotow do tworzenia
znaczen. Zwracata uwage, ze wraz ze stopnio-
wym wprowadzaniem robotéw spotecznych do
edukacji zmienila si¢ rola robotdw w rozwijaniu
kreatywno$ci uczniow. Zastosowanie robotow
w charakterze asystentéw wymaga zaré6wno od
ucznioéw, jak i od nauczycieli zaangazowania
w interakcje spoteczng z robotem oraz prze-
definiowania réznych rél spotecznych. Cho¢
ksztattowanie kreatywno$ci pozostaje jednym
z gltéwnych celéw robotyki edukacyjnej, to
sposob realizacji tego celu ulega radykalnej
zmianie. Rozwijanie kreatywnosci nie dotyczy
wiec nabywania umiejetnosci konstruowania
i programowania robotow, ale tworzenia no-
wych znaczen w odniesieniu do antropomor-
ficznych cech robota (ang. human-like), a przez
to takze cech cztowieka.

Fundamenty aksjologiczne i etyczne wspot-
czesnej robotyki edukacyjnej zaprezentowata
Fiorella Operto z Bolonii w wystapieniu Etyczne
aspekty robotyki edukacyjnej w odniesieniu do
edukacji 0sob ze specjalnymi potrzebami. Au-
torka podkreslata, Ze w ostatnim dziesi¢cioleciu
nastgpit rozkwit lokalnych i europejskich pro-
jektow obejmujacych wykorzystanie robotyki
edukacyjnej dla dzieci ze specjalnymi potrze-
bami (AuRoRA Projekt, IROMEC, DREAM,
EDUROB). Wyniki projektow wskazuja na
istnienie korzystnych efektow uzywania robo-
tow w praktyce edukacyjnej wobec dzieci ze
specjalnymi potrzebami. Zwracata uwagg, iz
kazdy projekt z obszaru robotyki edukacyjne;j
dla dzieci ze specjalnymi potrzebami powinien
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uwzgledniaé¢ pewne aspekty i podstawowe zale-
cenia roboetyczne (etyczne, prawne i spolecz-
ne). Podstawy roboetyki zostaty opracowane
przed laty przez robotyka Gianmarca Veruggia,
we wspotpracy z robotykami oraz naukowcami
z dziedziny prawa, etyki oraz nauki i techni-
ki. Obecnie etyka stosowana jest wymogiem
wszystkich projektow UE i obejmuje kwestie
praw cztowieka, ochrony danych wrazliwych
oraz nadzoru nad realizacjg projektu, a takze
badan. Etyczne wartosci, takie jak godno$¢ czto-
wieka i1 prawa cztowieka, rownouprawnienie,
sprawiedliwo$¢ i rownos¢, szacunek dla rézno-
rodnosci kulturowej i pluralizmu, niedyskry-
minowanie i niestygmatyzowanie, autonomia
i indywidualna odpowiedzialno$¢, swiadoma
zgoda, prywatno$¢ i poufnos¢, obowigzkowa
analiza kosztow 1 zyskow (niezaleznie od tego,
czy kwestie etyczne majg by¢ uznane za cz¢$¢
wlasciwej analizy kosztow i zyskow), powinny
by¢ doktadnie monitorowane i oceniane. Mo-
nitorowane i oceniane powinny by¢ rowniez
nastgpujace kwestie: utrata kontaktu ze Swia-
tem realnym, pomieszanie tego, co naturalne,
Z tym, co sztuczne, a tego, co rzeczywiste, z tym,
co wymys$lone, oraz uzaleznienie od techniki.

Sesja II — Technologia wspierajaca roz-
woj osoby z zaburzeniami ze spektrum au-
tyzmu (przewodniczacy: prof. Penny J. Stan-
den z Nottingham University oraz prof. Kac
Mazurek z Lethbridge University) dotyczyta
wykorzystania technologii w procesie terapii
i edukacji os6b z ASD. Renata Stefanska-Klar
z Uniwersytetu Slaskiego analizowata Wyko-
rzystanie cyfrowych technologii i narzedzi
oraz strategii opartych na mediach w celu
wspomagania rozwoju i edukacji jednostek
7 zaburzeniami ze spektrum autyzmu, opiera-
jac si¢ na wynikach badan i do§wiadczeniach
praktycznych, i stwierdzita, ze narzedzia oraz
strategie oparte na ICT i mediach okazujg si¢
szczegolnie uzyteczne w edukacji, terapii, re-
habilitacji i psychospotecznym wsparciu dzieci
i dorostych z ASD. Autorka ukazata mozliwosci,
jakie niesie wykorzystanie technologii cyfrowej
oraz mediéw w pracy z osobami z autyzmem
1 zespotem Aspergera w konteks$cie ich specy-
ficznych potrzeb oraz mocnych stron w sferach
spotecznych, poznawczych i wykonawczych,
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zZwracajac uwage na szczegdlne dopasowanie
uzytkownika i narzedzia technicznego.

Jolanta Zielinska z Uniwersytetu Pedago-
gicznego w Krakowie zaprezentowata Moz-
liwosci zastosowania jezyka programowania
Scratch w terapii zajeciowej dzieci 7 zespotem
Aspergera lub autyzmem. Ukazala podstawy
programowania oraz Srodowisko programi-
styczne przydatne do tworzenia interaktywnych
historyjek, animacji, gier, muzyki oraz wyniki
badan pilotazowych projektu Ctrl Autyzm, w ra-
mach ktérego wykorzystywano jezyk Scratch
podczas zaj¢¢ z dzie¢mi z ASD w wieku 8—14
lat. Badania ujawnity, iz programowanie i two-
rzenie whasnych aplikacji jest atrakcyjne dla tej
grupy oraz ze ma ona predyspozycje do pracy
z tego typu programami.

Vladimir Trajkovski z Macedonii oméwit
Wdrazanie techniki wspomagajqcej w stosunku
do dzieci 7 zaburzeniami ze spektrum autyzmu.
Jego zdaniem technika wspomagajaca to wszel-
kie urzadzenia i narz¢dzia (podzielone na trzy
kategorie w zaleznosci od stopnia komplikacji:
podstawowa, Sredniozaawansowana i zaawan-
sowana), ktére pozwalaja osobie z ASD wyko-
nywac zadania niezwykle trudne lub niewyko-
nalne bez takiego urzadzenia. Wobec wzrostu
wskaznikoéw epidemiologicznych autyzmu na
calym $wiecie wzrasta takze zapotrzebowanie
na wsparcie technologiczne procesu diagnozy
iterapii procesu komunikacji, motywacji czy ak-
tywizacji spotecznej. Technologia moze shuzy¢
wspomaganiu §wiadomosci siebie i otoczenia,
uczy¢ ekspresywnych umiejetnosci komuni-
kacyjnych, umiejetnosci interakcji spotecznej,
umiejetnosci skupiania uwagi, umiejetnosci
motywacyjnych, umiejetnosci organizacyjnych,
umiejetnosci naukowych, umiejetnosci samo-
pomocy oraz umiej¢tnosci ogdlnego samodziel-
nego funkcjonowania na co dzien.

Joanna Kossewska z Uniwersytetu Pedago-
gicznego w Krakowie w wystapieniu Rozwija-
nie kompetencji 0sob 7 ASD 7 wykorzystaniem
multimedialnych programow edukacyjnych
zaprezentowatla opracowane w ramach mig¢dzy-
narodowych projektow narzedzia. Podkres$la-
la, iz realizacja optymalnej $ciezki rozwoju
oraz ujawnienie rozwojowych mozliwosci 0sob
z ASD wymaga intensyfikacji dziatan eduka-
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cyjnych realizowanych w sposéb ciagly i sy-
stematyczny, takze po zakonczeniu formalnej
edukacji. Osoby z ASD pozostajg czgsto bez
odpowiedniego wsparcia i aktywizacji w okre-
sie dorostosci, co uniemozliwia im wykorzy-
stanie 1 podtrzymywanie nabytych wczes$niej
umiejetno$ci. Podtrzymywanie istniejacych
sprawnosci oraz stymulowanie rozwoju nowych
funkcjonalnych i spotecznie lub zawodowo waz-
nych kompetencji jest istotnym celem dziatan
wspierajacych osoby z ASD w ramach szeroko
pojetego ksztatcenia w ciggu Zycia i wymaga
zastosowania specjalistycznych programow edu-
kacyjnych, uwzgledniajacych specyfike proce-
sOw poznawczych i charakter zaburzen. Autorka
zaprezentowata dwa multimedialne progra-
my: ,,How to Talk to be Understood” — Self-
-education Program of Social Communication

for Autistic Adults (Grundtvig 2007-2009),

Vocational Education with Embedded Social
Inclusion Tactics for Autistic People (VESTA)
(Leonardo da Vinci 2012-2014), ktére moga
by¢ wykorzystane zarowno do samodzielnego
uzytku dla os6b wysokofunkcjonujacych, jak
i dla os6b nizej funkcjonujacych, korzystaja-
cych z pomocy asystenta.

Litewskie doswiadczenia ewaluacji spraw-
no$ci motorycznej przy zastosowaniu symula-
tora pracy ERGOSII zaprezentowaly Ingrida
Baranauskiené i [lona Dobrovolskyté z Uniwer-
sytetu w Szawle w wystapieniu Ocena fizycz-
nych sprawnosci uczniow szkot zawodowych
przy wykorzystaniu urzqgdzenia ERGO I1.
Autorki zwracaly szczego6lng uwage na to, ze
sprawnosci zawodowe to jeden z najwazniej-
szych czynnikow warunkujacych socjaliza-
cj¢ 0sOb z niepetnosprawnoscia. Uczestnictwo
jednostki w czynnos$ciach zawodowych zalezy
od jej fizycznego funkcjonowania i cech psy-
chicznych. Do udzialu w rywalizacyjnych re-
lacjach otwartego rynku pracy potrzebny jest
rozwoj sprawnos$ci zarowno fizycznych, jak
i psychicznych. ERGO 1II to unikatowe urza-
dzenie pozwalajace na oceng ludzkich mozli-
wosci funkcjonalnych i sprawnosci fizycznej
oraz odniesienie indywidualnych wynikéw do
standaryzowanych wymogdéw Srodowiska pra-
cy. Monitorowaniu moga podlega¢ wskazniki
dynamicznej i statycznej sity migéni, szybkosci
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reakcji psychomotorycznych i szczegétowych
sprawnosci motorycznych. Analiza profilu moz-
liwos$ci psychofizycznych i procesu uczenia si¢
pozwala na opracowanie indywidualnych tre-
ningdéw oraz ukierunkowanie zawodowe 0sob
niepetnosprawnych.

Sesja III — zatytulowana Technologia
wspierajgca w procesie wspomagania rozwoju
dziecka (przewodniczacy: dr Renata Stefanska-
-Klar z Uniwersytetu Slaskiego oraz prof. Da-
vid Brown z Nottingham Trent University)
poswigcona byta zagadnieniom praktycznym.
Trzy pierwsze wystapienia, przygotowane przez
przedstawicieli Uniwersytetu Pedagogicznego
w Krakowie, koncentrowaly si¢ wokot korzysci
1 kosztow psychologicznych zwigzanych z co-
raz czgsciej podejmowang aktywnoS$cig grania
w gry (planszowe, karciane i komputerowe) oraz
wczesnego zaznajamiania si¢ z technikg robo-
towa na etapie przedszkola. Urszula Tokarska
z Pracowni Wspomagania Rozwoju Czlowieka
przestawita Psychologiczne aspekty wykorzy-
stania planszowych gier auto/biograficznych.
Autorka zaprezentowata analiz¢ wybranych
sposrod obecnie dostegpnych w Europie planszo-
wych oraz karcianych gier auto/biograficznych
w kontekscie wiedzy psychologicznej dotycza-
cej zroznicowanych aspektow funkcjonowania
oraz egzystowania wspolczesnego cztowieka.
Wskazata zdecydowanie prorozwojowy po-
tencjal zawarty w wykorzystaniu formuty gry
auto/biograficznej. Jednocze$nie analizy zakre-
su tematycznego oraz mechaniki wybranych
rozwigzan ludologicznych uwrazliwiajg na ko-
niecznos¢ ich nieustannego udoskonalania. Au-
torka podkreslata tez, Ze proces opracowywania
kolejnych gier tego rodzaju powinien uwzgled-
nia¢ potencjalne psychologiczne konsekwencje
promowania okre$lonych — ukrytych — wzorcow
biograficznych. Konsekwencje te zwigzane sa
m.in. z indywidualnymi hierarchiami potrzeb
i wartosci, doborem oraz strategiami realizacji
gléwnych celow zyciowych, kategoriami oce-
ny satysfakcji zyciowej, a takze strategiami
nadawania sensu do§wiadczeniu zyciowemu.

Z kolei Karolina Czernecka z Pracowni Psy-
chologii Neurokognitywnej koncentrowata si¢
na grach komputerowych i w wystapieniu Dzie-
ci w grze. Przeglgd wspolczesnych badan nad

wplywem gier komputerowych na rozwoj dzieci
i mlodziezy ukazata kontrowersje wokot wptywu
gier na rozw6j mtodego pokolenia oraz empi-
ryczne rozbiezno$ci prowadzace do sprzecznych
konkluzji. Autorka podjeta probe prezentacji
i interpretacji sprzecznych wynikow w celu
ustalenia, czy gry komputerowe rzeczywiscie
stanowig zagrozenie dla mtodych uzytkowni-
koéw. Zaprezentowata dane dotyczace zardwno
negatywnego wplywu gier na nieletnich — agresji
(deklarowanej i faktycznej), obnizenia osiag-
ni¢¢ akademickich oraz wydajnosci mechani-
zmow uwagowych, jak i pozytywnego wplywu
gier komputerowych na rozwoj mechanizmow
percepcyjnych i poznawczych (kontrola po-
znawcza, zdolnoS$ci przestrzenne, podejmowa-
nie decyzji), przystosowanie psychospoteczne
oraz formowanie si¢ niektorych postaw. Brak
jednoznacznych rozstrzygni¢¢ powinien sty-
mulowaé do refleksji zard6wno tworcow, jak
i rodzicow i nauczycieli, lecz negatywne wy-
niki nie powinny przystoni¢ tez pozytywnych
mozliwosci aplikacyjnych sprowadzajacych si¢
do wykorzystania gier w procesie tworzenia
programow prewencyjnych i interwencyjnych
dla dzieci i mtodziezy.

Zespot pracownikow Instytutu Techniki Uni-
wersytetu Pedagogicznego (Wiktor Hudy, Ka-
zimierz Jaracz, Wojciech Kulinowski, Dominik
Rzepka) w referacie Spotkania 7 mechatronikq
dla dzieci przedstawil dziatania Uniwersytetu
Dzieci na rzecz zapoznawania najmtodszego
pokolenia z robotyka. W trakcie prowadzo-
nych spotkan dzieci w wieku od 5 do 11 lat po
raz pierwszy spotykaja si¢ z problemami tech-
nicznymi, przyrodniczymi, humanistycznymi,
a takze maja mozliwo$¢ poznania prawdziwych
urzadzen technicznych. Tematyka zaje¢ i ich
metodyczna realizacja sg dostosowane do wieku
mitodych ,,studentéw”. Ogromne zainteresowa-
nie dzieci tymi zajgciami stanowi pozytywna
weryfikacj¢ potrzeby organizowania poczatku-
jacych spotkan uniwersyteckich dla najmtod-
szych stuchaczy. Stanowia one przeciwienstwo
edukacji wirtualnej w cyberprzestrzeni, czyli
poznawania otaczajacej rzeczywistosci bez bez-
posredniego kontaktu z urzadzeniami technicz-
nymi. ,,Spotkania z mechatronika” pozwolity
dzieciom na kontakt z nowoczesnymi programo-
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walnymi urzagdzeniami mechanicznymi. Dzieci
miaty mozliwo$¢ obserwowania dziatania r6z-
nego rodzaju robotéw, a takze nowoczesnych
obrabiarek sterowanych numerycznie, mogty
uczestniczy¢ w obstudze i sterowaniu urzadze-
niami, a takze zapoznaly si¢ z teoretycznymi
podstawami ich zasad dzialania.

Analize zastosowan technologii w procesie
nauczania matematyki uczniow niepelnospraw-
nych zaprezentowaly Laima Toméniené i Ingrida
Baranauskien¢ z Uniwersytetu w Szawle w wy-
stapieniu Technologia wspomagajgca rozwdoj
podstawowych umiejetnosci matematycznych
uczniow ze specjalnymi potrzebami edukacyj-
nymi w szkole ogolnodostgpnej. Podstawowe
umiejetnosci matematyczne wazne sg nie tylko
dla osiggniecia sukcesu akademickiego, odgry-
waja rowniez wazna rol¢ w zyciu codziennym.
Aby w maksymalnym stopniu odpowiedzie¢ na
potrzeby edukacyjne kazdego ucznia, istotne
sg wigc: sposob pracy z uczniami w klasach
o0 zrdéznicowanym poziomie osiaggni¢¢, formy
pracy i metody oraz strategie uczenia i naucza-
nia. Autorki przedstawily analizy skutecznosci
zastosowania technologii (elektroniczny zeszyt)
wspierajacych rozwdj umiejetnosci matema-
tycznych uczniéw ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi w heterogenicznej klasie szkol-
nej. Podkreslaty, ze metodologia rozwijania
podstawowych umiejetnosci matematycznych
uczniéw stanowi ztozony system, ktory powi-
nien obejmowac proces rozwoju intelektualne-
go, uczenie si¢ przez praktyke, eksperyment,
prace projektowa czy indywidualizacj¢ tresci
programowych oraz wprowadzenie zadan wy-
magajacych dziatan wspolnotowych.

Sesja IV, ostatnia — zatytutowana Techno-
logia wspierajgca w zaburzeniach komunikacji
(przewodniczacy: prof. Ingrida Baranauskiené
z Uniwersytetu w Szawle oraz prof. Jolanta Zie-
linska z Uniwersytetu Pedagogicznego w Kra-
kowie) koncentrowata si¢ wokot technicznych
srodkow stuzacych do niwelowania zaburzen
komunikacji.

Bardzo ciekawe, cho¢ nieco kontrowersyj-
ne, spojrzenie na zjawisko implantowania os6b
ghuchych przedstawita Magdalena Zdrodow-
ska z Uniwersytetu Jagiellonskiego. W refera-
cie Poddani legalnej cyborgizacji. Implanty

Joanna Kossewska

slimakowe i perspektywa gluchych autorka
analizowata proces wszczepiania implantow
slimakowych oraz proces ksztattowania si¢ toz-
samo$ci 0s0b zaimplantowanych z perspektywy
zwolennikéw kultury ghuchych. Wspomniata,
ze implanty §limakowe sa kolejnym ogniwem
ewolucji technologii asystujacych w procesie
styszenia (po trabkach do ucha oraz elektrycz-
nych/elektronicznych aparatach stuchowych).
Sa to urzadzenia wszczepiane do ucha $rod-
kowego i podlaczane do systemu nerwowego,
przez co ich uzytkownicy podlegaja definicji
cyborga, organizmu cybernetycznego, a wigc
takiego, ktorego system nerwowy jest pod-
faczony do technologii i przejmuje niektore
aspekty przeplywu informacji. Eksperymen-
ty nad implantacja §limakowa rozpoczetly sig¢
w latach 60. ubiegtego wicku, a w latach 80.
implantacja stata si¢ standardowa procedura
medyczna, refundowang przez panstwo — po-
czatkowo w Stanach Zjednoczonych, a w latach
90. w Polsce. Ale dopiero Kevin Warwick, ktory
wszczepit sobie implant w przedrami¢ w roku
2001, zostat okrzyknigty pierwszym cyborgiem,
a sytuacja osob niestyszacych, podlegajacych
implantacji od lat 80. nie byta na poczatku in-
terpretowana w kategoriach cyborgizacji, jak
to si¢ dzieje wspolczesnie w pewnych $rodo-
wiskach kultywujacych odrgbnos¢ jezykowa
i kulturowa gluchych. Wspotczesnie jednak,
wobec powszechnego zachwytu styszacych
nad efektywnos$cig implantacji, w obrebie kul-
tury ghuchych narastaja kontrowersje wokot tej
procedury z zwigzku z zaburzonym procesem
tworzenia si¢ tozsamos$ci w obrgbie wspolnoty
0s0b niestyszacych.

Ciekawa propozycje wykorzystania progra-
mu Mowik dla wspierania procesu komunika-
cji przedstawily Tamara Cierpialowska, Ewa
Brzdgk oraz Ewa Przebinda, taczace doswiad-
czenia praktyczne z badawczymi. W wysta-
pieniu Wykorzystanie alternatywnych i wspo-
magajgcych metod komunikacji w procesie
ksztattowania komunikatywnosci 0sob ze spe-
cjalnymi potrzebami. Prezentacja programu
»Mowik” autorki zademonstrowaty mozliwosci
komunikacyjne i konstrukcyjne programu Mo-
wik wykorzystywane do usprawniania procesu
komunikacji i terapii 0s6b niemoéwigcych lub tez
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0s6b z powaznymi zaburzeniami komunikacji,
u ktorych zasadne jest wprowadzenie komu-
nikacji alternatywnej. Program Mowik zostat
opracowany na urzadzenia mobilne i zawiera
wbudowane biblioteki pozwalajace na wyko-
rzystanie ztozonych komunikatoéw jezykowych
wobec 0s6b ze specjalnymi potrzebami eduka-
cyjnymi i rozwojowymi.

Ostatnie wystapienie konferencyjne, zaty-
tutowane W kierunku okreslenia niezbednych
warunkow zastosowania AAC, zaprezentowali
Adéla Hanakova i Milon Potmésil z Uniwersy-
tetu w Olomuncu. Celem wystgpienia byta pre-
zentacja funkcjonalnego modelu diagnostycz-
nego pozwalajacego na przeprowadzenie oceny
warunkow niezbednych dostosowania metod
Wspomagajacej i Alternatywnej Komunikacji
(Augmentative and Alternative Communica-
tion, AAC). Technologia AAC jest uznawana
za bardzo wazne, cho¢ obcigzajace zaré6wno
uzytkownikow, jak ich rodzicow i opiekunow,
narze¢dzie efektywnej komunikacji dla oséb
niemoéwigcych. Autorzy opisali $ciezki analiz
czynnikdéw uzywane do wyboru odpowiedniej

alternatywy komunikacyjnej i prowadzace do
efektywnej komunikacji, a takze funkcjonalne
narzedzie pozwalajace na ewaluacje parame-
trow wymaganych do wyboru narzedzia AAC.

Podsumowujac, nalezy podkresli¢, ze na
konferencji, pierwszej z cyklu poSwigconego
realizacji projektu EDUROB, zaprezentowano
ztozony 1 réznorodny kontekst wykorzystania
nowoczesnych technologii stuzacych wspoma-
ganiu réznorodnych aspektéw rozwoju czto-
wieka na roznych etapach rozwoju. Dyskusje
i obrady zgromadzity grono zainteresowanych
wokoét kontrowersyjnych i wazkich problemow
zwigzanych w technicyzacja zycia spolecznego,
ale tez w niezaprzeczalnymi pozytywnymi kon-
sekwencjami ptynacymi — jak w swoim prze-
staniu glosit profesor Tadeusiewicz — z przeta-
mania muréw pomig¢dzy $wiatem wirtualnym
a realnym, pomi¢dzy cztowiekiem a technika
czy technologia. Majac na uwadze dobro czlo-
wieka i jego niezbywalne prawa oraz kierujac
si¢ wrazliwo$cig etyczna, profesjonalisci z pew-
nos$cig wypracuja wlasciwe zasady wspotpracy
i interakcji maszyny z cztowiekiem.



