Zbigniew Pisz

GRY | ZABAWY FONETYCZNE W NAUCZANIU
JEZYKA NIEMIECKIEGO

1. Wstep

Niniejszy artykut ma na celu podkreslenie roli percepcji i reprodukcji jgzyka mo-
wionego jako podstawowego planu odniesienia w procesie uczenia sie kazdego
»Zywego” jezyka obcego, a takze rozwijanie sprawnosci tzw. rozumienia ze shu-
chu oraz méwienia zgodnego z zasadami wymowy. Umiejetnosci te, lokujace sie
w tzw. planie ekspres;ji i siggajace od poziomu segmentowego (samogtoski i spot-
gloski) do ponadsegmentowego (akcent, rytm, nat¢zenie glosu, tempo, intona-
cja zdaniowa), wydaja si¢ podstawowym i niezbywalnym warunkiem pomysinej
realizacji czgsci kazdego testu na dowolnym poziomie zaawansowania, okresla-
nej jako ,;rozumienie ze stuchu” (Horverstehen, dalej: HV). W opinii uczacych
si¢ jest to najtrudniejsza czgs¢ testu, na pomysing realizacje ktorej, jak twierdza
zainteresowani, oni sami nie majg wigkszego wptywu, traktujac sprawnosc ro-
zumienia ze stuchu jako trudno przyswajalna, zalezng od zbyt wielu czynnikow.
Cwiczenia tego typu, cho¢ stanowiace integralna cze$é kazdego rozdziatu pod-
recznika na wezesniejszych etapach nauki, zdaniem uczacych si¢ jezyka niemiec-
kiego miaty gléwnie na celu podejmowanie decyzji odnosnie do zawartosci mery-
torycznej tekstu mowionego wedhug klucza prawda/ fatsz (rozumienie globalne),
badz — na wcze$niejszych etapach edukacji jezykowej — percepcje wyrywkowa
czasu zegarowego, miejsca spotkania, wieku, zawodu, wykonywanej czynnosci
etc. (rozumienie selektywne).

Majac na uwadze fakt, ze uczacy si¢, przed wyshuchaniem kwestii nagra-
nych lub (rzadziej) przeczytanych, stosuje si¢ zawsze do gloszonej przez pro-
wadzacych zajecia zasady: uwazny stuchacz to taki, ktory przed wystuchaniem
tekstu czyta doktadnie polecenia i kwestie, do ktorych powinien si¢ odnies¢
w ¢wiczeniu HV. Mozna przyjaé, ze kazde ¢wiczenie tego typu w wigkszym lub
mniejszym zakresie nastawione jest na stron¢ merytoryczna, tj. pozyskiwanie in-
formacji, uzyskiwanie potwierdzenia badz negacji oczekiwan wzgledem tresci
danego tekstu mowionego (Erwartung). Wyczerpuje to takze cele, jakim shuzy
kazdy tekst dzwigkowy zintegrowany z danym rozdziatem podrgcznika do na-
uki jezyka obcego, natomiast na ksztatcenie ogolnej percepcji akustycznej brak
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jest z reguly czasu. Tego rodzaju percepcja jest bowiem procesem diugotrwa-
tym 1 mimowolnym, po prostu stuchaniem dla stuchania (héren um des Horens
willen), po ktorym nastepuje naturalna faza nasladowania dzwigkdw, wyrazow,
zdan (Spracherwerb), pomagajaca w ksztattowaniu si¢ aparatu wymowy. Wady
wymowy korygowane sa przez powtarzanie, a nie przez opis pozycji narzadow
wymowy (!), jak to ma miejsce w trakcie lekcji jezyka obcego w warunkach nie-
naturalnych (Spracherlernen).

2. Rola planu ekspresji w nauczaniu jezyka obcego

Plan ekspresji jest przedmiotem zainteresowania na wczesnym etapie nauki jezy-
ka obcego, majac z reguly charakter opisowy — na wigksza ilos¢ ¢wiczen fone-
tycznych nie ma zwykle czasu (notabene j¢zyk niemiecki jest rzadko pierwszym
jezykiem obcym, a zatem pensum godzinowe bywa raczej skromne, wrecz sym-
boliczne). Etap tzw. bezpodrgcznikowy i zwigzane z tym tzw. wstgpne ostucha-
nie trwaja z reguty bardzo krétko badzZ nie sa brane w ogdle pod uwage. Majac
doswiadczenie glottodydaktyczne i obserwujac stan kompetencji fonetycznej
uczestnikdéw lektoratu, smiem twierdzié, ze rozumienie ze stuchu i wymowa ode-
graly w procesie nauczania ich przewazajacej wigkszosci najmniej znaczaca role.
Zjawisko to jest szczegdlnie widoczne na wyzszych poziomach zaawansowania
(B2, C1), gdzie stosunkowo dobrze wyksztatcony plan semantyczny, chegé sig-
gnigcia w glab réznych kwestii, niekoniecznie zawsze formalnie akceptowalna,
ostro kontrastuje z planem ekspresji fonetycznej, ostabiajac tzw. ogolne wrazenie,
czestokro¢ nawet czyniac przekazywane tresci nie do konca jednoznacznymi czy
wrecz niezrozumiatymi.

3. Rola fonetyki w programie nauczania jezyka niemieckiego

Problem obecnosci fonetyki w szkole obrazuja najdobitniej wyniki ankiety prze-
prowadzonej przeze mnie w roku 2008 posrdd studentow Wydziatu Historycznego
uczestniczacych w lektoracie jezyka niemieckiego na poziomie B2. Z ankiety tej,
ktérej celem byla préba oceny poziomu nauczania fonetyki w szkole podstawo-
wej 1 sredniej, wynika jednoznacznie, ze wymowy jezyka niemieckiego albo si¢
nie naucza (65% ankietowanych), albo naucza (35%), jednakze w stopniu nie-
zadowalajacym, powierzchniowym i incydentalnym (91%), a uwagi fonetycz-
ne nauczyciela stanowig jedynie dodatek do lekcji (86%). Braki w tym zakresie
1 potrzebe ich czgsciowego chociaz us§wiadomienia i nadrobienia dostrzegto 97%
ankietowanych (podobne badania por. Krieger-Knieja 2007).
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4. Rola sprawnoéci rozumienia za stuchu (Hérverstehen)

Rozumienie mowy jest niewatpliwie podstawowa kompetencja w nauczaniu
jezyka obcego, w sposdb naturalny nadrzedng wzgledem umiejgtnosci samego
mowienia, a w dalszej kolejnosci czytania i pisania. Stwierdzenie to prowadzi
do nastgpujacej konkluzji: podobnie jak dziecko, ktdre przeszto przez proces
wyksztalcania si¢ narzedzi artykulacji i w pelni respektujac zasady fonetyczne
swego jezyka ojczystego, poprawnie artykuluje zastyszany wyraz, pytajac o jego
znaczenie, tak i uczacy si¢ jezyka obcego powinien po jakims$ czasie znalez¢ sie
w takim samym stadium rozwoju owej biernej kompetencji jezykowe;.

Gdyby dziecko potrafito czyta¢, wowczas zamiast pyta¢ rodzicéw o znaczenie
tego czy innego stowa, zapewne rownie ochoczo siggnetoby po stownik jedno-
jezyczny, leksykon etc. Z praktyki wiemy, ze poddani edukacji lektoratowej stu-
denci, a wigc osoby doroste, czestokroc nie potrafia zrekonstruowacé strony dzwig-
kowej nieznanego stowa i sprawdzi¢ jego znaczenia w stowniku! Zdesperowany
nauczyciel sigga po transkrypcje, pisze stowo na tablicy, objasnia wymowe tej
czy innej gloski. Uczacy si¢ dalej pozostaje ,,niewrazliwy fonetycznie”, bowiem
nie osiagnat jeszcze stanu ,,ostuchania” dziecka — native speakera.

Odpowiedz na pytanie, po jakim czasie nalezy si¢ spodziewa¢ wyksztalcenia
tej sprawnosci, narzuca si¢ sama. W przypadku dorastania w danym srodowisku,
a zatem w sposob naturalny, arefleksyjny 1 bezstresowy, kompetencja ta wyksztat-
ca sie po czterech, pigciu latach bezustannego stuchania (w Niemczech percepcja
ta obejmuje oprocz wariantu ponadregionalnego [ Hochsprache, Standardsprache]
takze lokalny dialekt, poszerzajac tym samym ramy akceptowalnosci danego
dzwigku — np. ich, ik, isch). W $rodowisku, w ktorym kontakt z jezykiem obcym
jest sporadyczny i ma charakter nienaturalny (szkota, kurs), osiagnigcie tej pod-
stawowej kompetencji na pordwnywalnym poziomie wydaje si¢ bardzo trudne
badz wrecz niemozliwe w narzuconych skapych ramach czasowych tego rodzaju
przedsigwzie¢ dydaktycznych.

5. Rola no$nikbw multimedialnych w doskonaleniu percepciji
akustycznej

Pierwszoplanowg rol¢ w doskonaleniu percepcji akustycznej odgrywa motywacja
uczacego si¢ i jego praca whasna (Selbststudium). Zrédtem percepcji akustycznej
dla niego winny by¢ z braku naturalnego $rodowiska, oprécz dodatkow dzwig-
kowych do podrecznikow (faczny czas trwania materiatu audio wynosi w nich
$rednio 90 minut, DVD — 60 minut), programy telewizyjne i radiowe oraz ksigz-
ki w wersji elektronicznej (tzw. e-books). Zadaniem lektora jest wspieranie tego
procesu, m.in. poprzez udostgpnianie materiatdéw na nosnikach cyfrowych (CD,
DVD), wskazywanie optymalnych dla danego poziomu zaawansowania oraz in-
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dywidualnych zainteresowan programow radiowych, telewizyjnych etc., a takze
wprowadzanie do programu zaje¢é ¢wiczen fonetycznych, majacych na celu przy-
najmniej uswiadomienie, jesli nie przyswojenie zasad wymowy.

6. Czynniki hamujgce proces doskonalenia wymowy

Przeszkodami w trakcie realizacji optymalnego celu, jakim jest przyswojenie
czynne (Sprechen) i bierne (Horverstehen) zasad wymowy, sa: mocno wyostrzo-
na, uwarunkowana wiekiem interferencja, falszywe poczucie estetyki jezykowe;j,
staba praca migs$ni narzadow mowy — a w rezultacie brak dynamiki i ekspres;ji
w trakcie realizacji fonetycznej tzw. dtugich samogtosek i przegtosow (Umlaute),
za$ w planie intonacji brak arefleksyjnej realizacji intonacji ,,opadajacej” w ,,pyta-
niach o uzupehienie” (W-Fragen badz Ergdnzungsfragen) lub ,,pytaniach o decy-
zj¢” (Entscheidungsfragen) z elementem odmiennym orzeczenia na drugiej pozy-
cji (Wieder Pech gehabt?), notabene styszang u rdzennych mieszkancoéw Slaska.

7. Rola gier i zabaw fonetycznych

Gry i zabawy, w trakcie ktérych ¢wiczona jest umiejetno$¢ rozpoznawania
(Identifizieren) 1 wzajemnego roznicowania dzwigkow (Differenzieren), przyczy-
niaja si¢ do wyeliminowania badz redukcji zahamowan w zakresie wymowy, daja
okazje do powtarzania i utrwalania poznanych form leksykalnych, integrowania
wymowy z leksyka i gramatyka, réznicowania sytuacyjnego form syntaktycz-
nych, stawiajq na aktywno$¢, tacza element afektywny z kognitywnym, odprezaja
1 jednoczesnie bawia, zatem wnosza wszelkie cechy wlasciwe grom i zabawom
dydaktycznym w ogole. Nalezy jednak poczyni¢ kilka zastrzezen: gry i zabawy
fonetyczne w toku ich trwania nie sa pora na wprowadzanie i ewentualng korekte
form fonetycznych. Tego rodzaju dzialania winny mie¢ miejsce przed rozpocze-
ciem gry.

Sama gra polega na stosowaniu i utrwalaniu poznanych zasad. W odréznieniu
od innych gier i zabaw dydaktycznych gry fonetyczne nie sa okazja do swobod-
nego i kreatywnego postugiwania si¢ jezykiem obcym. Ich celem jest automaty-
zacja ¢wiczonych zasad fonetycznych na podstawie najbardziej charakterystycz-
nego, typowego, a wigc w gruncie rzeczy zawe¢zonego materiatu leksykalnego.
Sam charakter tego typu gier i zabaw moze zatem dawaé poczucie sztucznos$ci
1 ograniczenia pola kreatywnosci, niemniej wszystko to za ceng stosunkowo duzej
efektywnosci tej metody. Owe niedostatki i ograniczenia kompensuje swoistego
rodzaju oryginalna estetyka, jaka przynosi zabawa z nowym, ,,obcym” dla ucha
dzwigkiem.
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Dalsza cecha omawianych gier i zabaw jest ich nieprzydatnos¢ jako tzw. zapet-
niaczy czasowych, trwajacych kilkanascie minut badz krdcej. Dzieje si¢ tak dlate-
g0, Ze s3 one elementem catosciowego pakietu, w sktad ktérego wchodzi wstepna
cze$¢ teoretyczna poparta wzorcowymi przyktadami dzwigkowymi (moga to by¢
partie koncowe rozdziatéw podrecznikow — tzw. Aussprachetraining, uzupehio-
ne analogicznymi elementami dzwigkowymi w postaci pojedynczych wyrazoéw
lub zdan wycigtych z audycji radiowo-telewizyjnych czy ksiazek w wersji elek-
tronicznej; tempo mowy w tych ostatnich jest bardziej naturalne anizeli w pod-
recznikach standardowych — czestokro¢ mamy tu do czynienia z tzw. plamami
dzwigkowymi na tle szybko wypowiadanej frazy) oraz ¢wiczeniami praktycz-
nymi danego zjawiska fonetycznego, jednak bez wywierania presji i dazenia do
wielokrotnego powtarzania w razie niepowodzenia. Czas realizacji tych ¢wiczen
wypethiaé¢ moze cate zajgcia, tym bardziej ze owe najbardziej typowe zjawiska
fonetyczne mozna i nalezy taczy¢ w wigksze, spdjne bloki tematyczne.

Bardzo wazna cecha omawianej formy dydaktycznej jest mozliwos¢ jej wy-
korzystania od poziomu Al do Cl1. Jesli nawet poczynimy (jakze czgsto mylne)
zatozenie, ze kompetencja fonetyczna uczestnikdw lektoratu na poziomie C1 czy
C2 powinna by¢ w miarg dobrze wyksztatcona, to tego rodzaju ¢wiczenia wy-
daja si¢ mimo wszystko zasadne w celu poznania badz powtarzania fonetycznej
postaci licznych i czgsto wystepujacych w jezyku niemieckim stéw pochodze-
nia obcego (gldwnie zapozyczen z jezyka francuskiego i angielskiego, jak np.
Coup, Flair, Cue, Reglement, Event-Manager, leger, Outfit, rangieren, Billard,
Rage, Lappalie, Seine, Marseillaise, Teint etc.) badz wytworow lokalnej fantazji
stowotworczej na bazie ,,obco brzmiacych”, atrakcyjnych fonetycznie fonemow
(Handly) czy tez wreszcie stow o zaskakujacym akcencie wyrazowym, odbiegaja-
cym od tegoz akcentu w analogicznych terminach polskich, w przypadku ktérych
interferencja jest bez mata gwarantowana (Kormorane, Ozean, Kontinent etc.).

8. Ocena trudnosci artykulacyjnych w aspekcie pragmatycznym

Z mojej praktyki dydaktycznej wynika, ze do najtrudniejszych, a zarazem naj-
bardziej istotnych punktéw widzenia percepcji i produkcji fonetycznej dzwigkdw
naleza przede wszystkim samogtoski napr¢zone (dhugie) i nienapr¢zone (krotkie)
(lang gespannt/kurz ungespannt). Do tej grupy zalicza si¢ samogloski: i, e, 0, u
(Bier-Tisch, Mehl-Hemd, Brot-Knopf, Buch-Wurst). Jesli chodzi o samogtoske a,
to rozroznia si¢ jej wariant dtugi (Rad, Nadel, baden) badz krotki (Ball, Jacke,
Hammer), bez przypisywania jej atrybutu naprezenia badz jego braku, jak ma to
miejsce w przypadku pozostatych samogtosek. W nowoczesnej fonetyce niemiec-
kiej samogtoske e (wariant dtugi naprezony oraz krétki nienaprezony) lokuje sie
w ramach tzw. dzwigku e (E-Lauf) wraz z samogtoska z przegltosem (Umlaut) d
w wariancie dlugim nienaprezonym (!) (Kdse, Mdrchen, erzdhlen, Hdhnchen).
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Jakze czgsto dzwigk ten realizowany jest btednie jako naprezony, wpisujac sie nie-
jako w obserwowana w jezyku potocznym tendencje do nadmiernej intensyfikacji
naprezenia dzwigku E i utozsamiania warto$ci Umlautu dhugiego, nienaprezone-
go z dzwigkiem e dtugim, naprezonym (Mehl = Hdihnchen, fehlen = erziihlen).
W kategorii dtugich naprezonych i krotkich nienapr¢zonych nalezy takze roz-
wazaé pozostalte samogloski z przeglosem (6: Ofen — dffnen, ii: Wiiste — wiisste),
ktére w ¢wiczeniach (grach) fonetycznych nalezy traktowac jako roznicujacy su-
plement w relacji do dzwigkow e oraz i w obydwu wspomnianych powyzej wa-
riantach fonetycznych (kennen — konnen; Tip — Typ). Kolejny istotny i wydaje sie
najtrudniejszy do realizacji fonetycznej dla polskich native speakerow jest dzwigk
r, tym bardziej Zze jego dwa warianty niemieckie nie wystepuja w jezyku polskim
(tu: przedniojezykowe, mocno wibrujace). A sg to: » wokaliczne (w wyglosie kon-
cowek, w przedrostkach [Prdfixe] 1 przyrostkach [Suffixe] z er [wer, der, keiner,
ldnger, lauter, lieber, bitter, Koffer, Lager, Lehrer, erhalten, erfahren, verboten,
verwenden, Erziehung] i po dtugich samogloskach [war, gehort, gelehrt, gefiihrt,
Chor, klar, Papier, Tier, Meer, fahren]) oraz spotgtoskowe: przed samogtoskami
(np. Rand, Robbe), po spolgtoskach (np. Kraut, Braut), po samogloskach krotkich
(np. hart, Bart), w przypadku rr (np. Herr, absperren).

Bardzo wazng rzecza jest zwrdcenie uwagi na pojawianie si¢ obydwu wa-
riantow » w obrebie tego samego stowa, w zalezno$ci od odmiany, rodzaju, licz-
by mnogiej lub pojedynczej (hdren — (ge)hort, korrigieren — korrigiert, Leser —
Leserin, Tier — Tiere), badz w sposob naturalny (erkldren, erwarten, Regensburg,
verlieren, Ruhr, markieren etc.).

Sadzg, ze najtrudniejsza jest wymowa wystepujacych obok siebie spotgtosek
n i g jako jednego dzwigku nosowo-tylnojezykowego, niemajacego odpowied-
nika w fonetyce polskiej (jung, Ubung, Zeitung, bringen, singen, Zunge, Lunge,
Vorlesung). Pomimo tego, iz dzwigk ten wystepuje takze w jezyku angielskim,
mozna by oczekiwaé, ze studenci, ktdrzy uczyli sie tego jezyka, sa w stanie arty-
kutowaé ten dzwigk. Nic bardziej btgdnego!

Pozostate istotne zjawiska fonetyczne, jak problem aspiracji spotglosek
dzwigcznych (b, d, g) w opozycji do spotgtosek bezdzwiecznych (p, ¢, k) czy tez
realizacja fonetyczna zapisu graficznego ich (Ich-Laut: ich, dich, sechzig), wydaja
si¢ nie wplywac w sposdb znaczacy na percepcje dzwigkowa odbiorcy i ustepujq
pod wzgledem wagi problemu wyzej wspomnianym zjawiskom, jak » oraz napre-
zenie 1 dlugos¢ samogtosek. Stwierdzenie to jest podyktowane potrzebg zawarcia
pewnego kompromisu migdzy stanem optymalnym a ograniczanym coraz bar-
dziej do ,,niezbg¢dnego” minimum pensum godzinowym lektoratu. Abstrahujac od
kontekstu, elementem rozstrzygajacym dla prawidtowej identyfikacji fonetycznej
w przypadku alternatywnie rozwazanego zestawu Butter — Puder — Pute — Puter
bedzie nawet przy prawidlowej aspiracji to, czy wypowiadajacy dane stowo pra-
widlowo zrealizowat dlugo$¢ i naprezenie samogloski u oraz adekwatny wariant
dzwigku r.
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W jeszcze mniejszym stopniu czynnikiem zakldcajacym komunikacje jest
wyzej wspomniany wariant realizacji fonetycznej ch, ktory skadinad traktowany
jest w poczatkowy etapie nauczania jezyka niemieckiego, w szkole podstawowe;j
lub $redniej, jako najtrudniejszy artykulacyjnie i najczesciej éwiczony (podobnie
jak tatwa do przyswojenia artykulacja dwuglosek), cho¢ wzigwszy pod uwage
bardzo szeroka palete jego wariantow dialektalnych (od postaci wzorcowej az
do dzwieku, ktorego odpowiednikiem jest polskie sz), nalezy on do zjawisk fo-
netycznych najmniej zaktocajacych komunikacje, w odréznieniu od dzwigku R
1 wspomnianych wariantow samoglosek, w przypadku ktdérych zakres tolerancji
jest praktycznie rowny zeru, a wigc opanowanie ich jest zdecydowanie niezbgdne
1 nadrzedne.

9. Gry i zabawy fonetyczne — uwagi ogéine

Przechodzac do zaprezentowania kilku najbardziej charakterystycznych gier fo-
netycznych, pragng zaznaczy¢, ze wszystkie one powinny by¢ poprzedzone sto-
wem wstgpnym dotyczacym ¢wiczonych zjawisk fonetycznych, tj. opisem ich
artykulacji i realizacji graficznej. Za punkt wyjsciowy nalezy kazdorazowo przy-
jac tekst dzwigkowy ($ciezka dzwigkowa w calosci oraz wyekstrahowane przy
uzyciu dostgpnych powszechnie programdéw komputerowych pojedyncze wyrazy,
spojne logicznie grupy wyrazow, zdania). Mozna na przyktad wykorzystaé frag-
menty wiadomosci (Tagesschau), filmu dokumentalnego, fabularnego, kwizu,
reportazu itd., o zréznicowanej szybko$ci i wyrazistosci przekazu fonetyczne-
go. Material ten, ktorego leksyke wykorzystamy do zabaw fonetycznych, moze
w dalszej kolejnosci postuzy¢ do analizy intonacji zdaniowej, syntaktyczno-gra-
matycznej, semantycznej i kontrastywne;j.

9.1. Przyktady gier i zabaw fonetycznych (por. Hirschfeld, Reinke 2007,
Pfau, Schmid 2001)

Gra 1. Identyfikacja wyrazow na podstawie definicji

Cel: prze¢wiczenie dowolnego pojedynczego dzwigku lub grupy dzwigkow
kontrastywnych (np. samoglosek naprezonych i nienaprezonych).

Czas trwania: 5—-10 minut.

Grupy trzy-, czteroosobowe (lub pojedyncze osoby) otrzymujg przygotowa-
ne uprzednio plansze, tj. zestawy 10 ponumerowanych wyrazow (wystgpujace
w uprzednio wystuchanym materiale dzwigkowym/filmie etc., w ktérym poja-
wiaja si¢ dzwigki bedace przedmiotem ¢éwiczenia). Zaznaczone sa w nich jedynie
¢wiczone dzwigki, pozostate litery symbolizuje pozioma kreska.
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Do tabeli lektor przygotowuje zestaw definicji stéw do rekonstrukcji przez
uczacych si¢. Stopien trudnosci sformutowania jgzykowego definicji zalezy od
mozliwosci jezykowych uczestnikow gry. Definicje te lektor odczytuje po rozpo-
czeciu gry.

eine Jahreszeit / man sehnt sich danach nach dem langen Winter

eine Farbe / Rasenfarbe

Sie kénnen fliegen / befligelte Wesen, die am Himmel schweben

Man hat sie im Zimmer / Mobiliar

Man kann sie héren / Laute, Kldnge und ...

Sie haben S6éhne und Tochter / bringen den Nachwuchs zur Welt

Man isst sie gern zum Frihstiick / Semmeln, Schrippen

Sie sind geféhrliche Tiere / Gefahrlich im Tierkreis

O O N OO W|IN|—-

Man muss sie lernen / Sie sind bei einer Sprache nicht wegzudenken

N
o

Man kann sie lesen / Auch Schmoker, Walzer oder Schinken

Mozna takze ¢wiczy¢ inne dzwieki ujete w kolejnych tabelach. Po wypetnie-
niu plansz uczacy si¢ odczytuja wyrazy. Pozostali uczestnicy opiniuja popraw-
no$¢ merytoryczng i fonetyczng tych propozycji. Wygrywa grupa/osoba, ktdra
bezbtednie zaprezentuje swe rozwigzania.

Stopien trudnos$ci definicji mozna dostosowywac do poziomu nauczania (A2—
—C1). Im wyzszy poziom, tym definicje sa bardziej rozbudowane leksykalnie
1 syntaktycznie, moga przyja¢ nawet posta¢ kilkuzdaniowych struktur narracyj-
nych. Na stopien trudnosci definicji wptywa przede wszystkim stopien zaawan-
sowania jezykowego tekstu dzwiekowego i sekwencji wideo, bedacego punktem
wyjscia do opisanego typu gry fonetycznej. Kolejnym etapem ¢wiczen moze by¢
zastosowanie rozwiazanych haset w zdaniach nawiazujacych do kontekstu shu-
chanej/ogladanej sekwencji, a od poziomu B2 sta¢ si¢ nawet, w zalezno$ci od
swego charakteru i tresci, ktore wnosza z soba, zalazkiem do dyskusji pro—kontra
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badz innych emocjonalnych form wypowiedzi. Jedynie w swobodnej, nacecho-
wanej emocjonalnie wypowiedzi mozna bowiem stwierdzié, czy dzwigki ¢wiczo-
ne w trakcie gry zostaty efektywnie przyswojone i staja si¢ czescia arefleksyjnej
umiejetnosci.

Gra 2. Obrazek powstaly z potaczenia punktéw

Cel: przyswojenie kompleksowe roznych dzwigkdw w kontrascie: samogloski
dhugie/krétkie, napr¢zone/nienaprezone.

Czas trwania: 10-15 minut.

Grupy dwuosobowe otrzymuja plansze z naniesionymi wyrazami o fone-
tycznie kontrastujacych dzwiekach, np.: denn/den, leben/licben, bicten/bitten,
Masse/ Maf3e, Beet/Bett, Mitte/ Miete, wenn/wen, Téler/Teller, offen/Ofen. Stowa
te naniesione sg obok symbolizujacych ich doktadng lokalizacje punktéw. Nalezy
przy tym zaznaczy¢, ze elementy par kontrastujacych fonetycznie moga byc¢
przestrzennie mniej (wariant tatwiejszy) lub bardziej (wariant trudniejszy) od
siebie oddalone. Zadaniem grup jest polaczenie tych punktéw linig w kolejno-
Sci, w jakiej poszczegolne wyrazy sg odczytane przez lektora (badz odtworzone
z nosnika dzwigku uprzednio nagranego, wyekstrahowanego z wystuchanego/
obejrzanego materiatu dzwigkowego/wideo). Prawidlowo potaczone punkty two-
rzg obraz konkretnego przedmiotu/obiektu badz figury geometrycznej, np. Tiir,
Trapez, Haifisch, Blumenkohl itp. Zadaniem uczestnikdw jest nazwanie obrazu
(na wyzszym poziomie zawansowania — blizsze scharakteryzowanie) i odczytanie
sekwencji wyrazow, ktdre go utworzyly. Gr¢ mozna stosowac na kazdym pozio-
mie zaawansowania.

Gra 3. Bingo fonetyczne
Cel: por. gra 2.
Czas: 1-20 minut.
Tlos¢ uczestnikow gry: 6 1 wiece;.

Kazdy uczestnik gry otrzymuje plansz¢ podzielona na dwie tabele (5 x 5 pdl).
W nich, w dowolnej sekwencji, rozdzielone sa pary kontrastywne badz wyra-
zy podobne fonetycznie. W celu uatrakcyjnienia (utrudnienia) gry w dowolnym
miejscu tabel umieszczamy jakis znak graficzny (najlepiej humorystyczny, nawia-
zujacy do tresci tekstu dzwickowego, z ktérego pochodza uzyte do gry wyrazy).
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Przyktadowa tabela A
Miete wegen hier Typ wiegen
legen Vater * Biene Mutter
Bruder flllen Hoélle wer Staat
Beet Masse Gast lesen offen
Kehle Sonne Wiiste satt schon
Przyktadowa tabela B
her Rum Mitte wir lagen
wenn Male Wellen Feder Tier
Hoéhle wen kénnen reden Ofen
Stadt liegen Téchter * lasen
Hute Schatten wegen schén wisste

Lektor sporzadza dwie kopie planszy. Jedng wregcza graczom, druga rozcina
na 50 matych karteczek wyrazowych i miesza starannie, tworzac z nich talig.
Po rozdaniu plansz lektor (lub jeden z uczestnikow) odczytuje bardzo wyraznie
i poprawnie po kolei wyrazy z talii, odkladajac na bok zuzyte karteczki. Gracze
identyfikuja i zakres$laja odczytane wyrazy. Wygrywa gracz, ktory jako pierwszy
zakresli pigcioelementowa sekwencje¢ wyrazow (poziomo, pionowo, diagonal-
nie), nieprzerwang znakiem graficznym (gwiazdka) i da temu wyraz okrzykiem
,,bIngo”.

Gr¢ mozna kontynuowaé, wykorzystujac t¢ sama planszg lub rozdajac kolejne
plansze z innymi zestawami wyrazow. Szczegolnie pozytywny efekt ¢wiczenie
przyniesie wowczas, gdy odczytywanie kolejnych karteczek przejma uczestnicy
gry, albowiem przejmuja oni odpowiedzialnos¢ za optymalna fonetycznie postaé
odczytywanych wyrazéw. Do starannosci 1 poprawnosci przekazu beda w skraj-
nych przypadkach dopingowac¢ ich glosy pozostatych uczestnikow gry.

Gra 4. Memory

Opisana ponizej zabawa jest przyktadem wykorzystania fragmentu pojawia-
jacego si¢ cyklicznie kwizu telewizyjnego (Das Grofie Quiz von Jorg Pilawa),
ktérego czgscia sa gry pamigciowe. Prowadzacy program prezentuje sekwencje
zdje¢ (np. zwierzgta nocne, zwierzeta Australii, ptaki, znane budowle itp.), staran-
nie odczytujac wyswietlone pod nimi podpisy. Zadaniem uczestnikow gry jest od-
tworzenie tych nazw na podstawie pojawiajacych si¢ kolejno zdjeé. Wygrywa ten,
kto poda najwigkszg ilo$¢ poprawnych skojarzen. Gry te sq szczegdlnie przeze
mnie polecane, bowiem maja charakter kompleksowy, multimedialny, integrujac
obraz, dzwigk i zapis wyrazow, stwarzajac naturalng atmosfere i wzmacniajac mo-
tywacje¢ uczestnikow lektoratu, ktorzy staraja sie by¢ lepsi od uczestnikéw kwizu
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zgromadzonych w studiu telewizyjnym. Decyzje tych ostatnich z reguty potwier-
dzaja stuszno$¢ wyboru naszych studentéw, co stanowi powdd do nieskrywanej
radosci i dumy z wygranej, tym wigkszej, ze gdyby byli realnymi go$§émi znanego
moderatora Jorga Pilawy, wygrana si¢gataby czgstokro¢ kilku tysigcy euro.

Gra 5. Kwiz

Cel: podsumowanie wiadomosci i sprawnosci fonetycznych.

Czas: 30—40 minut.

Ilo$¢ uczestnikéw kwizu: dowolna ilo$¢ grup pigcioosobowych.

Akcesoria: plansza, kostki szesciokatne (ilos¢ oczek: 1-6) dla kazdej grupy,
pionki wielobarwne dla kazdego gracza, talia kart zadaniowych dla lidera grupy.

Kazda grupa otrzymuje plansze standardowa badz jej wariant wykorzysty-
wany do gier typu ,,Schlangenspiel” (por. Pfau, Schmid 2001), majacy na celu
uatrakcyjnienie przebiegu gry, ktora cechuje wielowatkowo$¢ ,,zdarzen na plan-
szy (uwarunkowanych iloscia oczek kostki do gry i jednoczesna poprawnoscia
— badz jej brakiem — realizacji zadan przemieszczania si¢ mi¢dzy polami symbo-
lizujacymi gtowe i ogon weza). Plansze tworzg pola, z ktorych 30 jest ponume-
rowanych 1 ktére odpowiadajq adekwatnym kartom zadaniowym. Sekwencje pol
zamykaja pola ,,startu” i ,,mety”. Kazda grupa piecioosobowa wybiera sposrod
siebie lidera gry, ktory otrzymuje tali¢ ponumerowanych od 1 do 30 kart zadanio-
wych. Pozostali (4) gracze przemieszczaja swe pionki na planszy w zaleznosci od
ilosci wyrzuconych oczek. W przypadku zatrzymania si¢ na polu ponumerowa-
nym (1-30) lider grupy odczytuje zadanie dla gracza.

Trescia zadan jest wiedza teoretyczna oraz nabyte w trakcie dotychczasowych
¢wiczen i gier fonetycznych sprawnosci artykulacyjne.

A oto przyktadowe karty zadaniowe:

1. Wann spricht man vokalisches/konsonantisches ,,r*?

2. Nenne drei Vornamen mit konsonantischem ,,r*.

3. Wie wird das ,,r in folgenden Wortern realisiert? Vokalisch oder konso-
nantisch? Warum? [Leser — Leserin / héren — hort].

4. Hore die Verbote. Welche Worter enthalten ein konsonantisches ,.r
[Rauchen verboten! Durchfahren verboten! Reden verboten! Parken ver-
boten! Betreten verboten!].

5. Ergénze Singular oder Plural und lies beide Formen vor: [1. die Uhren—... /
2. ...—der Chor/ 3. die Flure — ...].

6. Sprich den Zungenbrecher dreimal nach! [Blaukraut bleibt Blaukraut, und
Brautkleid bleibt Brautkleid / Die Katze tritt die Treppe krumm, der Kater
tritt sie gerade / Wenn um Rumkugeln Rumkugeln rumkugeln, kugeln um
Rumkugeln Rumkugeln rum].

Dobieramy kazdorazowo trzy trudne do wymdwienia frazy, typowe dla naj-

trudniejszych zjawisk fonetycznych.

13
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Podobnie opracowujemy karty zadaniowe:

7. Hore das Gedicht und sprich es nach! [Beispiel: In einer engen Ackerfurche
begegneten sich einst zwei Lurche. Von denen sprach der eine Lurch: Lass
mich gefilligst bitte durch!].

8. Hore den Liedtext und sprich ihn nach! [Beispiel: Braun, brau, braun sind
alle meine Kleider. Braun, braun, braun ist alles, was ich hab. Darum lieb
ich alles, was so braun ist, weil mein Schatz ein Bauer ist].

W zaleznosci od stopnia trudnosci tekstdw oraz stopnia zaawansowania j¢zy-

kowego graczy karty zadaniowe 7-8 moga by¢ przez graczy odczytywane.
9.Hore das Ritsel und 16se es! [Jeder will es werden, aber keiner will es gerne
sein. Was ist das?].

Tego rodzaju karty moga zawiera¢ jako zagadki definicje poznanych w trakcie
¢wiczenia innych sprawnosci (Leseverstehen, Horverstehen) elementow leksy-
kalnych.

10.Bilde einen Satz mit ... [Beispiele: ,reife Kirschen® / ,,ist grau® / ,,fuhr
einen Roller“].

W wariancie trudniejszym mozna postawi¢ zadanie: Bilde ein Satzgefiige

(konzessiv, modal, kausal etc.) — und erzéhle dazu eine kurze Geschichte.
11.Bilde Partizipien von ... [Beispiel: storen / fithren / horen].

12.Bilde einen Satz mit dem Partizip von ... und erzdhle dazu eine kurze
Geschichte.

13.Bilde aus den folgenden Wortern Substantive mit er- oder ver-: [Beispiele:
leben / kaufen / kalt / fahren / wenden / ziehen].

14.Sprich die Zahl dreimal nach! [Beispiele: 3433 / 4334 / 3313].

15. Finde mindestens zwei Reimworter zu ... [Beispiele: Bier / Ohr / war / leer /
Mowe].

16.Sage/Rufe/Fliistere genervt [auch: traurig / enttduscht / ironisch / erschrok-
ken / iiberrascht / entsetzt / wiitend / erfreut / begeistert / verdrgert / beru-
higend / nachdriicklich etc.] Folgendes: Schade, wirklich schade! [auch:
Blod, wirklich blod! / Sii8! Sie ist so siil! / Ruhig! Psst, seid ganz ru-
hig! / Herrlich! Wirklich herrlich! / Toll, ganz toll, echt toll! / Geféhrlich!
Achtung! Geféhrlich!].

Do danego stanu emocjonalnego dobieramy odpowiednig fraz¢ badz dang fra-

z¢ gracz ma zrealizowa¢ werbalnie dla trzech réznych stanéw emocjonalnych.

Tworzenie podobnych kart zadaniowych otwiera pole kreatywnosci uczacego
si¢ jezyka 1 sprawia, ze zajgcia staja si¢ rOwnie merytorycznie konkretne co atrak-
cyjne. Uczacy si¢ jezyka niemieckiego nabieraja pewnosci, ze ich wymowa mie-
$ci si¢ w ogolnie przyjetej normie, a takze, co najwazniejsze, zblizajq si¢ do selek-
tywnej percepcji elementdéw strumienia dzwigkow, a zatem rozumieja doktadniej
przekaz, nie ograniczajac si¢ jedynie do rozumienia globalnego. Zachgceni efek-
tami zaprezentowanych ¢wiczen uczacy si¢ chetniej na przyktad siggaja po filmy
bez podpisdéw czy tez ksiazki audio.
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10. Podsumowanie — rola nauczyciela

W $wietle powyzszych uwag jasno rysuja si¢ zatem zadania nauczyciela j¢zyka
obcego. Doceniajac rolg fonetyki w procesie dydaktycznym, powinien on by¢
wzorcem dla uczacych sig, czyli dysponowaé wymowa (przynajmniej) zblizo-
ng do standardowej oraz wiedzg teoretyczng na ten temat. Oprocz kompeten-
cji glottodydaktycznej (umiejetno$¢ rozpoznawania i korygowania odstepstw
od przyjetych norm, umiejetnos¢ przekazywania wiedzy fonetycznej w postaci
wskazdwek dotyczacych artykulacji, intonacji, akcentu, umiejetno$¢ kreowania
¢wiczen adekwatnych do rodzaju potrzeb uczacych si¢) powinien posiadac tak-
ze, co najwazniejsze, umiej¢tnosé konsekwentnego, wyrozumiatego i taktowne-
go podchodzenia do btedéw wymowy ucznidow, mobilizujac do powtorzen, a nie
zniechecajac. Pozytywna rola gier i zabaw jako formy procesu dydaktycznego
jest niezaprzeczalna, natomiast atrakcyjnosé i efektywnos$¢ ich zastosowania za-
leza od kreatywnos$ci nauczyciela.
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