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Mikropolis jako nowoczesna typologia modelu
przestrzennego matego miasta

Micropolis as a modern spatial model
of a small town model

Streszczenie

W artykule przedstawiono badania dotyczgce procesu rozszerzania obszaréw miejskich oraz zasad
i zakresu rozwoju obszaréw miejskich. Artykut opisuje typologie nowoczesnego mikroosadnictwa,
ujawnia na tle nowych morfotypdw przestrzenie i zjawiska miejskich rurbanizacji, a takze okresla
zwigzek miedzy wielkos$cig miasta a jakoscig zycia w miescie.

Stowa kluczowe: mikropolis, urbanizacja, rurbanizacja, aglomeracja, wielkos¢ miasta, urbanistyka,
morfotyp, mate miasto, InfoStrefa

Abstract

The article presents research on the process of expanding urban areas, and principles of urban
development and their scope. The article describes the typology of modern micro settlements,
reveals spaces and phenomena of urbanization against new morphotypes. It determines the
relationship between the size of the city and the quality of life in the city.

Keywords: Micropolis, urbanization, rurbanization, agglomeration, city size, urban planning, morphotype,
small city, InfoStrefa
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Coraz czesciej w nowoczesnej, profesjonalnej spotecznosci tematem dyskusji jest two-
rzenie matych struktur miejskich, ukazywanie problemu wzrostu miast oraz relacji pomiedzy
wielkoscig miasta a jakoscig zycial. Eksperci z roznych dziedzin (architekci, urbanisci, socjolo-
gowie i inni) starajg sie uczy¢ i mie¢ wptyw na tendencje wzrostu przez wprowadzenie pojec
takich jak ,,kompaktowe miasto”, ,,zréownowazony rozwdj”? itd. Ogdlnie rzecz biorgc, dgzg do
ograniczenia rozwoju urbanizacji i powstrzymania rozrastania sie miast.

Istniejg dwa sposoby rozwoju miast na Swiecie: jeden model definiuje pojecie urbanizacji
(wzrost aglomeracji, ,absorpcja” terytoriow i, odpowiednio, wzrost liczby ludnosci), a drugi
jest zgodny z zasadami rurbanizacji (rural urbanization, gdzie rural — z jez. angielskiego zna-
czy ‘wiejski’). Wigzg sie z tym pojecia ,,nowej urbanistyki” i kompaktowego miasta (tworze-
nie sieci dobrze rozwinietych matych rozmiaréw miast, potagczonych rozwinietg siecig drég).

Od poczatku XX wieku, az do jego konca, liczba ludnosci rosyjskiej zyjgcej na obszarach miej-
skich wzrosta z 13% do 73%. W XXI wieku proces urbanizacji jest nadal aktywny, a z roku na rok
liczba mieszkaricdw miast ciggle rosnie. Przede wszystkim cierpig z tego powodu mieszkaricy Mos-
kwy i Petersburga. Réwnolegle w matych miastach w Rosji obserwowany jest spadek populaciji,
gdyz mieszkancy przenoszg sie do duzych miast i aglomeracji. Ciggty rozwdéj miast w formach aglo-
meracji pocigga za sobg wiele probleméw zwigzanych z ochrong srodowiska, brakiem zasobdéw
naturalnych, sektorem spotecznym, wzrostem przestepczosci i napie¢ spotecznych oraz z zanikiem
dziedzictwa kulturowego i historycznego. Monitorowanie pojawiajacych sie probleméw w duzych
miastach jest uwazane za niemozliwe. Czesto wielko$¢ miasta stanowi o naturze problemaow. Spon-
taniczne procesy aglomeracji mogg wzmocnic roznice terytorialne i stworzy¢ zagrozenie dla rozwo-
ju. Dlatego mate miasto o wielkosci populacji od 5 do 10 tysiecy oséb moze by¢ dobrym wzorem3.

We wspétczesnych miastach spotykamy takie stereotypy ustalonych morfotypow jak:
centrum-peryferie, mikrorejony, dzielnice mieszkaniowe, biznesowe itp. Wazne jest, aby
okresli¢, co rozumiemy przez stowo ,stereotyp” (z greckiego otepedg)?. Jest to sposdb na
przeniesienie modelu miejskiego przy kopiowaniu obrazu srodowiska. Morfotypy sg skopio-
wane z miejsca na miejsce, bez uwzglednienia specyfiki danego terytorium.

Do badania i analiz dotyczgcych $rodowiska miejskiego uzywa sie wspotczynnika komfor-
tu, identyfikujgcego pewne stereotypy na temat miasta®. Najbardziej popularne z nich to lo-
kalizacja miasta w warunkach naturalnych i geograficznych oraz obecnos¢ morfotypdéw jako
obszar, park, ulica itd. To moze by¢ opisane jako stereotyp. ,Stereotyp” nie ma znaczenia
negatywnego. Etymologiczne znaczenie stowa ,stereotyp” wyjasnia nature miejskiej per-
cepcji. Kazde miasto ma swojg wtasng tozsamos¢, ktdra rézni sie od tysiecy innych miast, ale
zbidr stereotypowych rzeczy sprawia, ze jest ono rozpoznawalne. Ten fakt zauwazajg ludzie,
ktdérzy czesto odwiedzajg rozne miasta Swiata. W kazdym miescie jest centrum, sg peryferia.
Centralna czesc¢ skupia wiele funkgji, ktore ,,zanikajg” na obrzezach miasta, gdzie mieszkancy
wiodg swoje monotonne zycie. Te ,znaczki” pozwalajg nam ,czyta¢” kazde nowe miasto.
Mozemy bez przewodnika sprébowac zrozumie¢ jego historie od fundamentu (centrum
historycznego) do nowych obszaréw mieszkalnych, starajac sie zbudowac logike rozwoju
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miasta, rozpoznajac style budynkéw z réznych okreséw. W orientacji w miescie pomagajg
znajome znaki — rynek, plac, kosciot (wzgdrze), ulica, skrzyzowania, most, rzeka itd.

Koncepcje planowania przestrzennego w poszukiwaniu nowych rozwigzan wcigz nie po-
mijajg podstawowych stereotypowych komponentéw. Pamietajgc o koncepcji urbanistycz-
nej idealnych miast Sredniowiecza i czaséw nowozytnych, mozemy réwnie dobrze ,odczy-
ta¢” centrum i obrzeza miasta, plac, ulice i gtdwne arterie komunikacyjne, wprowadzajac
nowe koncepcje urbanistyczne.

Badania® stereotypowych rozwigzan urbanistycznych zostaty opracowane, tworzgc tzw.
wzér-Print, ktéry mozna zastosowaé do praktycznie kazdego istniejgcego projektu miasta,
ewentualnie z niewielkimi zmianami. Ten szablon mozna przettumaczyé na opis tekstowy:
»,Miasto, z populacjg X, obszar Y; gtéwny plac miejski znajduje sie w historycznym centrum,
przy placu znajduje sie kosciot, park (z fontanng) i plac. Niskie budynki centrum przylegajg
do wysokich budynkow, przedmiescia s zdominowane przez budownictwo indywidualne,
rozwaj zieleni miejskiej réwniez ewoluuje w kierunku peryferii. Na gtéwnej ulicy (ktéra jest
réwniez najdtuzsza i najszersza) znajdujg sie obiekty handlowe i restauracje, ktére stuza
mieszkaricom i turystom, sgsiednie ulice i aleje (réwniez dla ruchu pieszych) tworzg bloki do
gtéwnej ulicy. Obraz kwartatu jest doktadniejszy i utamkowy w centrum. Na przedmiesciach
dzielnica ¢wiartkowa jest zamazana, mniej wyrazna lub nie wyrazona wcale. Zachowane $la-
dy muréw miejskich — fortyfikacje z wiezami obserwacyjnymi, stanowigce atrakcje turystycz-
ng, ktéra ma dzis znaczenie historyczne”.

Dlatego kazdy projekt miejski, jak projekt dowolnego stereotypu obiektowego, jest od-
ci$nieciem czasu. W rdznych okresach stereotypy objawiajg sie pod wptywem dowolnego
okresu historycznego zwigzanego z sytuacja wojskowa (mury miasta). Koczownicze ple-
miona, ich podréze i rozwdj handlu morskiego stymulowaty rozwdéj miast na skrzyzowaniu
szlakow komunikacyjnych w poblizu wody. Nowoczesne stereotypy miejskie powstajg pod
wptywem szybkiego rozwoju technologicznego $wiata i Swiatowych trendéw, majgcych na
celu poprawe jakosci srodowiska naturalnego, co w konsekwencji ma ujarzmi¢ planistow
miejskich, aby dostosowywali rozwigzania do wymogdéw zrownowazonego rozwoju.

Stereotypowe projektowanie nowych miast przenosi nas do doswiadczen z przesztosci,
w ktérych mozemy juz zidentyfikowac rozwigzania sprawdzone i uniwersalne, a w oparciu
o nie oferowac innowacyjne koncepcje, w tym nowe metody planowania miejskiego i nowe
morfotypy.

Komfort miasta definiuje sie jako czynnik majacy bezposredni wptyw na wybdr danego
miasta przez ludnosé. Ponadto wskazniki jakosci srodowiska wptywajg rowniez na ocene
stabilnosSci gospodarczej miasta’.

Jakos¢ uzyskana w wyniku pojawienia sie nowych obszaréw daleka jest od zrozumienia
,komfortowego otoczenia”. Realizacja niektorych obiektéw w ogdle nie prowadzi do zwiek-
szenia aktywnosci miasta, tylko do jego zmniejszenia, a ostatecznie do upadku i degradacji
tych obszardéw.
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Zapewnienie godnych warunkdéw zycia ludnosci oraz uregulowanie zdrowego i bez-
piecznego Srodowiska jest najwazniejszym zadaniem w tworzeniu Srodowiska miejskiego.
Nowoczesne planowanie urbanistyczne to nie tylko rozwdj nowych terytoridw, ale takze
przeksztatcanie obszaréw zdegradowanych, np. przeksztatcanie i regeneracja stref prze-
mystowych. Podczas ery przemystowej, wskutek stopniowego wycofania przedsiebiorstw
przemystowych, terytoria dawnych fabryk i zaktadéw ulegaty degradacji. W konsekwencji te
opuszczone obszary znacznie zmniejszyty komfort estetyczny miasta.

Rzadko tematem prac naukowych stajg sie tematy takie jak estetyczny komfort miasta,
ale nalezy zauwazy¢, ze zawartos¢ funkcjonalna i rozwdj infrastruktury, a w rzeczywistosci
piekno srodowiska, odnoszg sie tylko do elementu architektonicznego. Jednoczesnie, stusz-
nie sadzimy, ze estetyczny aspekt Srodowiska miejskiego, bardziej niz inny czynnik spoteczny,
wptywa na komfort.

Mate miasta nalezy postrzegac nie tylko w ramach warunkowych granic obecnej sytua-
cji, ale szerzej wraz z otaczajagcym miastem. Przez caty czas pomiedzy matg miejskg osada
a okolicznymi wioskami nastepowata wymiana produkgji i innych dziatai, miasto wspierato
okolice, stymulujac rézne formy aktywnosci gospodarczej itp.

Jednoczesnie zwiekszenie wielko$ci miasta stymuluje powstawanie nowych morfotypow
miejskich, utworzonych przez zwiekszenie przeptywodw ruchu tranzytowego (transit-orien-
ted development). Istnieje tendencja do suburbanizacji — powrotu do procesu aglomeracji.
Pragnienie ucieczki od miejskiego rytmu spowodowato pojawienie sie efektu ,migracji wa-
hadtowej”, skierowanego ruchu pomiedzy rdzeniem aglomeracji a nowymi elitarnymi osied-
lami i domami dziatkowymi, ktére mozna poréwnac liczbowo z matymi osiedlami. Osiedla te
nie sg wystarczajgcego rozwiniete, a mieszkancy takich struktur sa zmuszani do codziennego
powrotu do duzego miasta.

Nowoczesne mikroosiedla budujg nowg serie typologiczng dla celdw terytorialnych:

1) miasta satelitarne, bedgce miastem potgczonym z duzym miastem, zasadniczo wyrazajg
liniowy rozwdj w kierunku satelickiego miasta. Jan Gehl nazywa taki model symbiozg,
identyfikujac miasto z zywym organizmems®. Uwaza sie, ze miasto satelita jest napedzane
nie tylko sitg duzego miasta, ale takze daje nowe sity, nowe miejsca pracy i zapewnia
powigzania gospodarcze.

2) miasta-spotecznosci — to mikroosady oparte na spotecznosci zawodowej. Nalezg do nich
miasta nauki, kampusy akademickie, parki przemystowe, aerotropolises i inne. Ten rodzaj
mozna nazwac komensalizmem, bo takie miasta nie moga zy¢ bez energii wielkiego miasta.
S3 albo w ciele wielkiego miasta, albo zajmujg obszar blisko niego, ale bez szkody dla nich.

3) zamkniete i elitarne osiedla — rozwiniete wyraznie zwtaszcza w Stanach Zjednoczonych
i Rosji, stanowig realne zagrozenie dla miasta, ktore jest otaczane przez takie osady, gdyz
gtéwnym czynnikiem jest zjawisko migracji wahadtowej — z codziennymi podrézami do
i z pracy w granicach miasta. Takie mikroosady mozna nazwa¢ pasozytami, odbierajgcymi
sity duzemu miastu i otaczajac je ruchliwymi skrzyzowaniami.
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4) ekomiasta sg przyktadem ich uzytecznej interakcji z duzymi miastami przez caty cykl zycia.

W chwili obecnej nie ma takiego miasta, ktére bytoby w petni zgodne z definicjg eko-
miasta. Liczne projekty do realizacji wymagajg ogromnych naktadéw finansowych, dlatego
nie jest realistyczne rozwazanie pojawienia sie ekomiast jako niezaleznych idealnych modeli
nowych miast. Wtgczenie ekomiast do struktury istniejgcego miasta ma bardziej oczywistg
perspektywe. W ekologicznej renowacji miast ich odnowa koncentruje sie na ogromnym
potencjale gospodarczym i spoteczno-kulturowym, ktéry mozna inteligentnie wykorzy-
sta¢. Przyktadem ekoremontu miasta jest Portland w USA, gdzie przyjeto koncepcje miasta
postweglowego. W rezultacie w miescie pojawity sie Sciezki rowerowe, zmniejszyt sie odse-
tek wykorzystania osobistego transportu na rzecz spotecznego, a takze zwiekszono znacznie
flote samochodéw hybrydowych i ,zielonych” budynkdw®.

Tworzenie nowego modelu miasta minimum, zwanego ,,mikropolis”, w przeciwienstwie do
megamiast (skupiamy sie na mikroskali!) rozszerza typologie i pozwala zblizy¢ sie do modelu
komfortowego miasta w pofaczeniu z duzym miastem. Mata miejska skala oferuje mieszkan-
com bardziej komfortowe warunki, ktérych sg pozbawione duze miasta®, m.in. dostepnos¢
dla pieszych, krétki czas dojazdu, bliskosé natury i, co do zasady, dobrg wydajnos¢ sSrodowiska.

Znaczenie mikroskali oznacza mozliwosé bardziej formalnej kontroli proceséw miejskich.
Maty model, wspotmierny do dzielnicy lub rejonu, zawiera w sobie wszystkie cechy charak-
terystyczne dla zycia miejskiego i jest w stanie zapewnic¢ wieksze bezpieczenstwo i zaufanie
do miasta. Utrata tych zasad zazwyczaj pocigga za sobg powstawanie prywatnych strzezonych
osiedli, ogrodzonych terytoriéw i innych metod rdéznicowania przestrzeni na osobistg i pub-
liczng. UN-Habitat w 2007 roku jako czes$¢ programu Osiedli Ludzkich przedstawit nastepujgce
whioski: ,znaczace rezultaty ogradzania pojawiaja sie w rzeczywistej i potencjalnej fragmenta-
cji przestrzennej i spotecznej miast, co prowadzi do zmniejszenia wykorzystania i dostepnosci
przestrzeni publicznej, a takze wzmocnienia spotecznej polaryzacji gospodarczej, powoduje
wzrost przestepczosci i strach przed nig”*.

Zaufanie rodzi sie, wedtug Jane Jacobs, od matego kontaktu, np. przez kontakt na ulicy:
nieco porad od wtasciciela sklepu osiedlowego, znajomy barista w kawiarni opisze najnow-
sze wiadomosci i wiele innych natychmiastowych i codziennych kontaktow, ktére pojawiaja
sie w drodze pieszej do domu lub do pracy®’. W mniejszych miastach mieszkancy znajg sie
chociazby z widzenia, natomiast w duzych miastach mozna to zaobserwowac w dzielnicach
i kwartatach, gdzie sgsiedzi odrdzniajg ,,swoich” i ,obcych”. Wraz ze zwrostem zabudowy
miejskiej kontakty te stajg sie mniej rozréznialne i bardziej ulotne —im wieksze miasto, tym
stabnie kwestia wzajemnego zaufania®.

Ponadto cechg odrdzniajgcg mikropolis stajg sie jego scentralizowane systemy zarzadza-
nia, wykorzystujgce informacje otrzymane na podstawie wirtualnych modeli, a takze zbiera-
nie danych od mieszkancow i systemow technicznych odpowiedzialnych za rézne czynniki.
Taka chmura infrastruktury informacyjnej miasta pozwala kontrolowac i regulowaé zuzycie
energii i odpowiedzie¢ na status spoteczny Srodowiska miejskiego.
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Proces przejscia do epoki informacji juz dawno sie rozpoczat i do petnego przejscia, jak
przewiduje Jeremy Rifkin, potrzebujemy okoto 40 lat?®. Aktywnie pomagamy w tym proce-
sie — tworzymy wtasne strony osobiste w sieciach spotecznosciowych, wprowadzamy dane
paszportowe, faczymy karty z kontami bankowymi z telefonem komérkowym, wprowadza-
my dane o samochodzie, ptacimy za parkowanie online i wiele wiecej. W ten sposéb mo-
zemy pomoc systemowi Sledzenia, ktéry analizuje potrzeby obywateli, koniecznos¢ miejsc
parkingowych, najczesciej odwiedzane miejsca, czyli rzeczywiste potrzeby. Czy to nie jest
najwieksze zaufanie? Mozemy zatozyc, ze mikropolis bedzie dostepny jako wirtualny model,
ktory odzwierciedla maksymalny zestaw cech przewidywania potrzeb réznych zasobow.

W ten sposéb mikromiasto bedzie mogto zajgé nowa nisze w typologicznej serii matych osied-
li. W przysztosci opracowany model mikropolis bedzie mdgt sie rozprzestrzeniad i sta¢ sie nowym
morfotypem w rozwoju i renowacji terendw zdegradowanych duzych miast. Bedzie stuzy¢ ,go-
jeniu ran” i stabilizacji istniejgcych problemow przez kontrole informacji i rozpowszechnianie ta-
kich systemoéw w okolicy. Rozwdj idei przejscia do trzeciej rewolucji przemystowej*® i przejscie do
gospodarki bezemisyjnej miasta moze sie rozprzestrzenic i stac sie rzeczywistoscig, zaczynajac od
lokalnych wtracen mikropolis, rozpowszechniajgcych ich dobroczynne skutki.
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